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A.2 Inital Planning
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B Thematic Analysis
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B.2 Statementcard Students
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C.1 Booklet
C Materials Co-design Session 1
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C.2 Materials Session 1 - Canvasses C.3 Materials Session 1 - Powerpoint - Left to right, top to bottom
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D.1 Filled in canvasses - barrieres
D Outcomes Co-desogn Session 1

Personal connection Support to explore Connection to the real world
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D.2 Canvasses and clusters D.3 Clustering Topic 1 & 2 Close
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D.4 Clustering Topic 3 Close D.5 Clustering “what can we do”
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D.1 Detailed design brief
E Garden Metaphor

Tijdens dit afstudeerproject werd duidelijk dat zowel leerlingen 
als docenten verlangen naar meer ruimte voor persoonlijke 
ontwikkeling en zingeving. Tegelijkertijd laat het huidige 
onderwijssysteem—gericht op prestaties, controle en efficiëntie—
nauwelijks ruimte voor emotionele veiligheid, betekenisvolle 
connectie en leerlinggestuurd leren.

Toch zijn er mogelijkheden. Uit gesprekken en co-designsessies 
blijkt dat leerlingen vooral drie dingen nodig hebben:

•	 Ze willen zich gezien voelen.
•	 Ze willen begrijpen waarom ze iets leren.
•	 En ze willen ruimte om te ontdekken en te proberen.

Docenten herkennen deze behoeften. Zij willen meer ruimte om 
écht te verbinden met leerlingen en hen te ondersteunen als 
mens, niet alleen als leerling. Maar daarvoor is een cultuur nodig 
van vertrouwen, openheid en gedeelde verantwoordelijkheid.

Deze inzichten leidden tot één centrale conclusie:

Een omgeving waarin zingeving kan ontstaan, vraagt niet om een 
losse interventie, maar om een andere manier van kijken naar 
leren en ontwikkelen.

De metafoor: De Wilde Tuin

Om deze verandering te verbeelden, ontstond de metafoor 
van een wilde tuin. Deze werd gebruikt in gesprekken met 
begeleiders en co-designpartners, en bleek een krachtig 
hulpmiddel om complexiteit bespreekbaar te maken.
•	 De planten zijn de leerlingen – allemaal verschillend, met 

eigen groeibehoeften.
•	 De docenten zijn de tuiniers – zorgend, begeleidend, elk op 

hun eigen momenten.

•	 Het weer staat voor het systeem – denk aan toetsen, regels 
en inspectie; oncontroleerbare factoren.

•	 De wortels zijn de onzichtbare lagen – cultuur, thuissituatie en 
sociale verbanden die diep doorwerken.

•	 We kunnen het weer niet veranderen, maar wél hoe we 
omgaan met de tuin. Hoe we zorgen, begeleiden, en 
samenwerken als collega-tuiniers.

Het ontwerpkader: Design Brief
Op basis van bovenstaande inzichten is de volgende design brief 
opgesteld:

Titel
Designing a Wild Garden – Creating the Conditions for Purpose to 
Grow in Classrooms

Ontwerpuitdaging
Hoe kunnen we een klasomgeving creëren waarin zingeving 
natuurlijk kan ontstaan—door emotionele veiligheid, connectie en 
betekenisvolle interactie tussen leerling en docent te bevorderen?

Doel van het ontwerp
Een concept, tool of ervaring ontwikkelen die leerlingen en 
docenten helpt om samen een nieuwe leeromgeving vorm te 
geven—waar persoonlijke groei, kwetsbaarheid en zingeving 
zichtbaar en voelbaar worden.

Succescriteria
De oplossing is geslaagd als deze:

•	 Emotionele en relationele ruimte creëert in de klas
•	 Praktisch en toepasbaar is binnen de dagelijkse realiteit
•	 Reflectie en herwaardering van leren stimuleert
•	 Gedeeld eigenaarschap oproept bij zowel docent als leerling

Ontwerpprincipes

•	 Veiligheid – Ruimte om te spreken, proberen en reflecteren
•	 Openheid – Diversiteit, dialoog en gezamenlijke besluitvorming
•	 Menselijkheid – Emoties, verhalen en twijfel zijn welkom
•	 Creativiteit & Exploratie – Ruimte voor nieuwsgierigheid en 

experiment
•	 Positieve focus – Bouwen op wat werkt, niet alleen fixen wat 

misgaat

De metafoor van de wilde tuin is niet alleen richtinggevend voor het 
ontwerp, maar kan ook visueel en communicatief ingezet worden 
richting gebruikers. Het helpt ons denken in ecosystemen in plaats van 
in losse lessen of producten.

Zie de figuren hierna voor AI-gegeneerde visualisaties op basis van 
deze design brief.
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F.1 Powerpoint - Left to Right, top to bottom

F Materials Co-design Session 2
G.1 Designed Garden
G Outcomes Co-design Session 2

G.1.1 teacher A
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G.1.2 teacher B & C G.1.3 teacher D
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G.1.4 teacher E G.1.5 teacher F
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G.3 Designed Solutions 
G.3.1 teacher A

G.2 Quotes Garden
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G.3.2 teacher B G.3.3 teacher C
G.3.3 teacher D G.3.4 teacher E
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G.3.4 teacher E G.4 Quotes Sulutions
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G.5 Analysis Outcomes Session 2



40 41

H Deeper Outcome analysis I Materials Session 3
I.1 Pre-session Booklet
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I.2 Session 3 Powerpoint - Left to right, top to bottom J Magazine
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