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CAN71
SEE
ART

Een educatief kaartenset om samen kunst te

ontdekken in musea. Geschikt voor ziende en visueel
beperkte kunstliefhebbers.
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g Download de app voor meer.




Deze toolkit dient als hulpmiddel voor ziende en
visueel beperkte museum bezoekers, om samen
kunst te ervaren in musea.

Door de stappen op de vierkante groene kaarten
zorgvuldig te volgen en uit te voeren, kan de ziende
bezoeker kunstwerken op een objectieve manier aan
de visueel beperkte bezoeker overbrengen.

De visueel beperkte bezoeker kan hierdoor het
kunstwerk op een gelijkwaardige manier, zonder
interpretaties van de ziende bezoeker, beleven.

Het doel is om daarna samen te kunnen speculeren,
fantaseren, discussiéren en interpreteren over het
kunstwerk op een gelijkwaardige manier.

Inhoud:
5 x set kaarten, ieder van een ander thema.

Een tekenpad, tactiel papier en een pen.
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www.eyecan(t)seeart.com

¢ App Store

#_  Download on the J

Download de app voor meer.



HANDLEIDING

Lees de handleiding door voor
dat jullie naar het museum gaan en

download de App “eye can(t) see art”.
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DOEL
Deze toolkit dient als hulpmiddel voor ziende en visueel
beperkte museum bezoekers, om samen kunst te
ervaren in musea.

Door de stappen op de vierkante groene kaarten
zorgvuldig te volgen en uit te voeren, kan de ziende
bezoeker kunstwerken op een objectieve manier aan de
visueel beperkte bezoeker overbrengen.

De visueel beperkte bezoeker kan hierdoor het
kunstwerk op een gelijkwaardige manier, zonder
interpretaties van de ziende bezoeker, beleven.

Het doel is om daarna samen te kunnen speculeren,
fantaseren, discussiéren en interpreteren over het
kunstwerk op een gelijkwaardige manier.

INHOUD

5 x set kaarten, ieder van een ander thema.
Een tekenpad, tactiel papier en een pen.
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HOE WERKT HET?

STAP 1:
KIES EEN KUNSTWERK UIT.
START MET DE GROENE KAARTEN VAN HET THEMA
"BESCHRIJVEN".

BESCHRIJVEN

STAP 2:
OPTIE 1: GENOEG VAN OPTIE 2: MEER WETEN
DIT KUNSTWERK? KIES OVER DIT KUNSTWERK?

EEN ANDER KUNSTWERK  KIES EEN VAN DE ANDERE
EN BEGIN OPNIEUW MET SET KAARTEN OM ER
BESCHRIJVEN. DIEPER OP IN TE GAAN.

STAP 3: OPTIONEEL
SCAN HET KUNSTWERK MET DE APP. ONTDEK EXTRA
ACHTERGROND INFORMATIE VAN HET MUSEUM OVER
HET KUNSTWERK.
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INSTRUCTIES OM TE ONTHOUDEN

De volgende instructies helpen jullie om de
toolkit goed uit te voeren.

Door onderstaande punten goed toe te passen,
is het effect van de toolkit optimaal.

* | ees de kaarten altijd hardop.

e Wijk niet af van de stappen.

* Voer de stappen op de kaarten zorgvuldig uit.
* Vertrouw het process.

e Doe het samen.



BESCHRIJVEN

LEES DE KAARTEN HARDOP

Deze vierkante groene kaarten geven
eenvoudige instructies voor de
ziende bezoeker om het kunstwerk
objectief te beschrijven aan de visueel
beperkte bezoeker.







START

1. Kies een kunstwerk uit.

2. Lees de onderstaande basis regels
goed door om objectief te kunnen
beschrijven.

e Kijk goed.

e Blijf bij feiten.

e Beschrijf zonder emotie.

e Vermijd eigen interpretaties.

. Ga naar kaart 1 om te starten met
beschrijven.
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1. EERSTE IMPRESSIE

1. lk zie een .. (schilderij, foto, tekening, prent).

2. Het kunstwerk is:
e Liggend georiénteerd

e Staand georiénteerd
e Anders

3. In het kunstwerk zie ik ... (Beschrijf in één zin wat er
letterlijk in het kunstwerk te zien is. Blijf bij feiten.)

4. Het kunstwerk is:
e Figuratief (ik zie herkenbare figuren)
e Abstract (ik zie onherkenbare vormen)

5. Is het kunstwerk contrastrijk? Ja/Nee

6. Twee duidelijk aanwezige kleuren zijn ...

Spreekt het kunstwerk jullie aan?
e Ja. Ga naar kaart 2.
* Nee. Begin opnieuw bij een ander kunstwerk.







2. COMPOSITIE

1. Kies een heldere structuur om de compositie van het
kunstwerk te beschrijven.

Beschrijf letterlijk wat je ziet. Vermijd eigen interpretaties!
Wees specifiek, vermijd woorden als “hier” en “daar”.

Voorbeelden:
Van Boven naar Beneden
Van Links naar Rechts

Van midden uit

[ J
o
e Van Voor naar Achter
[ J
e Met de Klok mee

» Ga naar kaart 3 om verder te gaan.







3. GEBEURTENISSEN

1. Kies samen één gebeurtenis/onderdeel in het kunstwerk
en beantwoord de volgende vragen: (Beschrijf letterlijk.
Vermijd eigen interpretaties.)

a. Welk effect hebben de objecten, figuren en/of
personen op elkaar?

b. Welke grootte hebben de objecten, figuren of

personen ten opzichten van elkaar?

Tip: Herhaal stap 1 voor andere gebeurtenissen in het
kunstwerk.

» Ga naar kaart 4 om verder te gaan.







4. KLEUREN

1. Willen jullie kleuren beschrijven?
¢ Ja. Ga naar stap 2.
e Nee. Ga naar kaart 5.

2. Kies één object, figuur of persoon uit het kunstwerk en
beschrijf welke kleur dit object, figuur of persoon heeft.
(Verbind kleuren met elementen uit de natuur voor
verduidelijking, zoals: citroengeel, eigeel of grasgroen.)

Tip: Herhaal stap 2 voor andere objecten, figuren of
personen.

» Ga naar kaart 5 om verder te gaan.







5. TECHNIEK

1. Wat voor soort kunstwerk is het?
Schilderij, Tekening, Foto, Prent, Collage, ...

2. Welk materiaal is gebruikt?
Doek, Papier, Glas, Stof, Hout, ...

3. Welke technieken zijn gebruikt?
Verf, Potlood, Krijt, Inkt, Combinatie, ...

4. \Welke texturen heeft het kunstwerk?
Grof, Glad, Zacht, Ruw, Hard, ...

» Ga naar kaart 6 om verder te gaan.







6. DETAILS

1. Kies samen één detail van een object, figuur of persoon
uit het kunstwerk om dieper op in te gaan. (Vermijd
emoties. Beschrijf wat je letterlijk ziet.)

Ga eventueel dichterbij het kunstwerk staan en beschrijf het
detail.

Tip: Herhaal stap 1 voor andere details. Let op niet alle
details zijn belangrijk.

» Ga naar kaart 7 om verder te gaan.







7. KEUZE KAART
LEES HARDOP

Jullie zijn nu klaar met beschrijven.
1. Willen jullie meer in dit kunstwerk ontdekken?

¢ Ja. Kies een andere set themakaarten.

Y 1

e Nee. Kies een nieuw kunstwerk en begin bij kaart 1.







TEKENEN

LEES HARDOP

Deze blauwe rechthoekige kaarten
geven eenvoudige instructies om
te tekenen.

Het tekenen kan jullie helpen om:
* het kunstwerk te vertalen naar
een tactiele tekening.

OF

* eigen interpretaties te
communiceren.







START

LEES HARDOP

1. Lees de onderstaande tips goed
door.
® Gebruik het hele vel.
 Teken krachtig met de pen op
het vel.
e Teken in enkele lijnen.

* Houd de tekening simpel.

e Niet elk detail is belangrijk.

* Denk hardop tijdens het
tekenen.

Ga naar kaart 1 om te
R

beginnen met tekenen.







1. TEKEN OPTIES
LEES HARDOP

1. Kies samen wat jullie willen tekenen. Kies
één van de volgende opties.

* De compositie van het kunstwerk.

memp Ga naar kaart 2.

e Een gekozen vorm (object, figuur of
persoon) uit het kunstwerk.

mem)p- Ga naar kaart 3.

* Een interpretatie van het kunstwerk.

mmmlp Ga naar kaart 4.







2. COMPOSITIE

Instructies voor de ziende bezoeker.

Pak de tekenpad, een tekenvel en een pen.
Gebruik het hele vel.

Teken krachtig met de pen op het vel.
Teken in enkele lijnen.

Denk hardop.

1. Teken het kader van het kunstwerk, zo groot
mogelijk, op het vel. Bijvoorbeeld: rechthoek,

vierkant, rond.

2. Bepaal de locaties van de personen,

objecten en/of figuren. Zet ze als versimpelde
lijntekeningen duidelijk in het kader.

3. Laat de tactiele tekening voelen aan de ander

en leg uit wat hij of zij voelt.

mmmlp> Ga naar kaart 5 om verder te gaan.
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3. GEKOZEN VORM

Instructies voor de ziende bezoeker.
Pak de tekenpad, een tekenvel en een pen.
e Gebruik het hele vel.
* Teken krachtig met de pen op het vel.
e Teken in enkele lijnen.
[ )
[ )

Laat lijnen sluiten.
Denk hardop.

1. Bepaal samen welk figuur, object of persoon
je gaat tekenen.

2. Teken het figuur, object of persoon met
weinig of geen perspectief.

3. Laat de tactiele tekening voelen aan de ander
en leg uit wat hij of zij voelt.

mmmp Ga naar kaart 5 om verder te gaan.







4. EIGEN INTERPRETATIE

LEES HARDOP

Tip: neem ergens plaats om te gaan zitten.

Pak de tekenpad, een tekenvel en een pen.
Gebruik het hele vel.

Teken krachtig met de pen op het vel.
Teken in enkele lijnen.

Denk hardop.

1. Bepaal wie er gaat tekenen. Bepaal wat je
gaat tekenen.

2. Laat de ander je meesterwerk voelen of zien.
Stel elkaar eventueel vragen.

mmmp> Ga naar kaart 5 om verder te gaan.

O







5. KEUZE KAART

LEES HARDOP

Jullie zijn nu klaar met tekenen.
1. Willen jullie meer in dit kunstwerk ontdekken?

e Ja. Kies een andere set themakaarten.

e Nee. Kies een nieuw kunstwerk en begin bij
kaart 1.







VOORBEELD KAART

VOORBEELD KAART

3 0

Niet geschikt Geschikt







VOORBEELD KAART

DETAILS TEKENEN

Let op! Niet alle details zijn belangrijk.
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VOELEN

LEES HARDOP

Deze driehoekige gele kaarten
kunnen jullie helpen om het

kunstwerk tastbaar te maken.






LEES HARDOP

START

1. Houd de materialen-
kaarten in het midden, zodat
jullie deze beiden kunnen
voelen.

2. Kies €én van de volgende opdracht-
kaarten:

Speculeren (Kaart 1)
In gedachte (Kaart 2)






LEES HARDOP

1. SPECULEREN

1. Kies één object, figuur of persoon
uit het kunstwerk.

2. Sluit beide jullie ogen, voel aan de materialen-
kaarten en bespreek hoe het object, figuur of
persoon (bijvoorbeeld de kleding) volgens jullie
zou voelen.

Ga naar kaart 3 om verder te gaan.






LEES HARDOP

2. IN GEDACHTE

1. Kies één object, figuur of persoon
uit het kunstwerk.

2. Voel beide aan de materialen-kaarten. Bedenk
in stilte hoe het object, de figuur of de persoon
(kleding) volgens jullie zou voelen. En vergelijk.

Ga naar kaart 3 om verder te gaan.






LEES HARDOP

3. KEUZE KAART

Willen jullie meer in dit kunstwerk
ontdekken?

e Ja. Kies een andere set themakaarten.

e Nee. Kies een nieuw kunstwerk en begin
bij kaart 1.






VRAGEN
OVER KUNST

LEES HARDOP
Deze rode ronde kaarten helpen
jullie om elkaar vragen te stellen
en gedachten uit te wisselen.







START

LEES HARDOP

1. Bepaal samen wie de vragen gaat
stellen. En kies een optie:

e \Wanneer je niet in staat bent om
deze kaarten te lezen.

mmsfp Ga naar de app en druk op de

“vragen-knop”.

e \Wanneer je wel in staat bent om
deze kaarten te lezen.

memlp Ga naar kaart 1.






1. VRAGEN

LEES HARDOP

Gebruik de ronde vragenkaarten om
omstebeurt vragen te stellen.

Tip: Pak willekeurig een kaart, laat je

verrassen door de vraag.

— Ga naar kaart 2 als jullie klaar

zijn.






2. KEUZE KAART

LEES HARDOP

Willen jullie meer in dit kunstwerk
ontdekken?

e Ja. Kies een andere set
themakaarten.

HOA

e Nee. Kies een nieuw kunstwerk
en begin bij kaart 1.

O






Welk onderdeel
van het kunstwerk
spreekt je het
meeste aan?
En waarom?






Welk onderdeel
van het kunstwerk
spreekt je het
minste aan?
En waarom?






Welke herinnering
roept het kunstwerk

bij je op?







Is er iets dat jij

vreemd vindt aan dit
kunstwerk?







Welke emoties roept

dit kunstwerk bij je
op?







Is er iets mysterieus
aan dit kunstwerk

volgens jou?







Als dit kunstwerk
geluidseffecten zou

hebben, hoe zouden
deze dan klinken?







Wat ontbreekt er

volgens jou in dit
kunstwerk?







Als dit kunstwerk

muziek zou zijn, hoe
zou het dan klinken?







Als dit kunstwerk
kon dansen, op welk

nummer zou het dan
dansen?







Als je de kunstenaar
een vraag kon
stellen, wat zou je

dan aan hem of haar
vragen?







Wat denk je dat de

kunstenaar probeert
te zeggen?







Hoe denk je dat
de kunstenaar zich

voelde toen hij dit
kunstwerk maakte?







Welke titel zou jij dit

kunstwerk geven?







Hoe zou het voelen

om in dit kunstwerk
te staan?







Hoe verhoudt jij je

persoonlijk tot dit
kunstwerk?







Wat wil je

onthouden van dit
kunstwerk?







Wat zou je willen

vergeten van dit
kunstwerk?







Wie uit jouw
omgeving zou dit

kunstwerk waarderen?
En waarom?







Wat leert dit

kunstwerk ons over
het verleden?







Als je dit kunstwerk
een vraag zou kunnen

stellen, wat zou je het
dan stellen?







Is er iets wat je zou

veranderen aan het
kunstwerk?







KUNST
UITBEELDEN

LEES HARDOP

Deze roze zeshoekige kaarten
helpen jullie om het kunstwerk
uit te beelden.






START

LEES HARDOP

1. Kies één van de volgende opties.

* |n positie zetten.

we > Ga naar kaart 1.

e Uitbeelden.

w2 Ga naar kaart 2.






1. IN POSITIE ZETTEN

LEES HARDOP

1. Kies één object, figuur of persoon
uit het kunstwerk, om de ander in die
positie te zetten.

2. Overleg samen het effect.

> Ga naar kaart 3 om
verder te gaan.






2. ZELF UITBEELDEN

LEES HARDOP
1. Kies één object, figuur of persoon
uit het kunstwerk, om deze uit te

beelden.

2. Laat de ander je positie voelen.

Tip: Voor vormen kun je ook alleen
je handen gebruiken.

Ga naar kaart 3 om
verder te gaan.

O






3. KEUZE KAART

Willen jullie meer in dit kunstwerk
ontdekken?

e Ja. Kies een andere set
themakaarten.

HO A

e Nee. Kies een nieuw kunstwerk
en begin bij kaart 1.

O






