


Experimenteren |  
  

Variant 23: Boog, kolommen en gang

Ritme in het gebouw 
Herhalende bogen, bepalen de ruimte
Scheiding tussen grote open ruimten en 
verkeersruimte 

Variant 24: Vakwerk

Ritme in het gebouw 

Week I

Experimenteren |  Ruimtelijke mogelijkheden
  

Variant 21: Bogen in vierkante box

Binnen en buitenkant verschillende taal
Andere ervaring binnen dan de buitenkant laat 
denken

Variant 22: Boog en Kolommen

Ritme in het gebouw 
Herhalende bogen, bepalen de ruimte

Week I

Experimenteren |  
  

Variant 17: Schuin dak en plateaus

Spel van verschillende levels
Spel met licht

Variant 18: Trapelementen

V1
Spel tussen verdiepingen
Trap ‘golft’ door de strook 
Ruimten onder de trappen 
(Zoals Oranje Zaal BK)

Week I

Experimenteren |  Ruimtelijke mogelijkheden
  

Variant 23: Boog, kolommen en gang

Ritme in het gebouw 
Herhalende bogen, bepalen de ruimte
Scheiding tussen grote open ruimten en 
verkeersruimte 

Variant 24: Vakwerk

Ritme in het gebouw 
Herhalende vakwerken, bepalen de ruimte

Week I

Anchoring 
the design 
process
A framework to make the 
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