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15. Gedetailleerde besohrijvinq van het simula-
tiemodel.

15.1. Inleiding.
In dit hoofdstuk wordt een uitgebreide be-
schrijving gegeven van alle modules en macro's
die gebruikt zijn in het simulatiemodel. Het
model wordt stapsgewijs besproken: per onder-
deel wordt het proces uitgewerkt, wordt een
'uitleg gegeven van een aantal van de gebruikte
uitdrukkingen en een verklaring van de diverse
variabelen. Bij de meest essentiële modules is
ter verduidelijking een stroomschema weergege-
ven. Een volledige lijst van de variabelen en
attributen is gegeven in bijlage VI van deel 2.
De volledige tekst van het programma is gegeven
in bijlage V van deel 2.
De module DEFINE wordt in dit deel niet bespro-
ken. De module dient alleen voor de Prosim-
verklaring van de gebruikte variabelen.
Voor de tekst van de DEFINE- module wordt ver-
wezen naar bijlage V van deel 2.
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15. 2. Module MAINMOD.

15.2.1. Doel van de module.
De functie van de main- module is in het alge-
meen de procesbesturing. In de module worden
diverse processen geactiveerd en worden de
variabelen ingelezen uit de invoerfile. Verder
wordt een gedeelte van de resultaten door deze
module weggeschreven. In figuur 1 is een
stroomschema gegeven van de module.
15.2.2. Programmatekst- verklaring.
[0-13]

1 aa Allereerst wordt een aantel gegevens gevr .. gd .." de gebruiker:
2
3 WRITE "Hoe lang wilt U sillJleren (in dagen)" WITH IMAGE xxnnxnnxnnxlt

lUOOUUUtlUllOOUOUOUOtX
4 RUNTIME c READ
5 WRITE "Hieronder volgt een lijst van schuttingen _t gegevens over bezetti

ngs- percentages en de geschutte schepen voor de 2de en ]de dag." TO
IJMONDOUTPUTWITH IMAGE XItXXItItItItXXXXXItItItXXItItItXXXXXXItItItItItItItItItXItXItItItXItItItXItXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXW.XXX •••• XXX.X ••X.KX
xxxxxxxxx

6 WRITE "Als er leeg wordt OIIVegaan, wordt deze schutting niet ve"_'ld." TO
IJMONDOUTPUTWITH IMAGE XXXItItXXItItItXXXXXXXItItXItItItItXItXXXItItXXXItItItXXXItItXItXXXXXX
xxxxxxxx_xxx

7 WRITE " " TO IJMONDOUTPUTWITH [MAGE "
8 WRITE • " TO IJMONDOUTPUTWITH IMAGE "
9

10 WR[TE "Hieronder volgt een lijst _t tijden van slecht weer. De tijden zij
n gegeven in .inuten." TO IJMONDOUTP_WWITH IMAGE XXItItXXXXItItItXXXXXXXX
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx •••••••••• XXXXX ••XXX

11 WRITE " " TO IJMONDOUTPW WITH IMAGE "
12 WRITE " " TO IJMONDOUTP:WWITH IMAGE "
13

In dit gedeelte wordt een aantal algemene tek-
sten weggeschreven naar de uitvoerfile. Verder
wordt de simulatieduur aan de gebruiker ge-
vraagd.
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[14-28]

14 aa Vervolgens wordt een .... t.l gegewrw ingelezen uit de i nvoel"f i le:
15
16 FOR J c 1 Ta 4
17 SEED OF UN J F (J] c READ FRCII J JtIII)SEEDS
18 Eli)
19 FOR J c 1 TO 16
20 WlEVIIT [J] c READ FRCIt JJMOIIDDATA
21 Eli)
22 FOR J c 1 Ta 16
Z3 WlEVSUJ] c READ FRCIt JJIlIOIIDOATA
24 Eli)
25 T1 c lEAD FRCII JJMOIIDDATA
26 T2 c lEAD FRCII IJMOIIDOATA
27 DET c READ FRCII JJMONDDATA
28

Achtereenvolgens worden de 'seeds' voor de ran-
domstreams ingelezen vanuit de seeds-invoer-
file, en de waterstanden bij spring- en doodtij
vanuit de algemene invoerfile.
INTERVAL Randomstream

RandolDstrealDvoor de tussenaan-
kOIDsttijdvan twee schepen uit een
klasse.

BAHDDWT RandoaatrealD
Rando. getal ter bepaling van de
D.W.T.- categorie van een schip.

RSTIME_KRP[8] Rando..trea.
Rando. getal ter bepaling van de
tijd die verstrijkt tussen de mel-
ding en de E.T.A.- kruispost.

RSTIME_HARB[8] Rando..trea.
Randoa- getal ter bepaling van de
tijd die verstrijkt tussen de .el-
ding en de E.T.D.- haven.

UNIF[2] Rando..trea.
Rando.. unifora verdeeld getal

WLEVNT[l6] Real attribute of ..in
Coördinaten van de doodtijkromae.

WLEVST[l6] Real attribute of ..in
Coördinaten van de springtijkro..e.

Simulatie IJmond Hoof~stuk 15
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Tl Real attribute ot mein .
Periode doodtij-springtij-doodtij.
Real attribute of mein
periode laagwater-hoogwater-Iaagwa_
ter.
Real attribute of ..in
De tijdstap die gebruikt wordt bij
het inlezen van de getijkro ..e.

T2

DET

[29-60]

29 aa lIu worden de a acheepateneratoren .. activeerd, ..... t voor elke
generator attributen zijn fngel.z ... :30

31 FOR Ic 1 Ta a
32 TMIS GElIERATORc IIEV GEllEIlATOR
33 IlEWGEllm c TMIS GEIIEIlATOR
34 GEIlfUt8EI c I
35 NSTlNE_OP C lEAD FReII loIIIIIDATA
36 RESIIAPE ISTlNE_OP(I] AS SMPlED fRCII DISTlIIUTIOI IIIIFCM WlTi

PAlMElOs UCNSTINE OP-90) UlCNSTINE 1CIP+9O)
37 NSTlNE_1IAU C lEAD FRat I.lDllDATA _
38 IESIIAPE ISTlNE_OP[IJ AS SNIPUD fRCII DlmilUTIOI IIIJFCM wnl

PAlMETERS UCNSTINE 1IAU-90) UlCNSTINE 1Wt1+9O)
39 JUl)fCOtl C lEAD FItc:i UNI.DATA -
40 FOR " C 1 Ta JUIOFCOtI
41 CiDWT C lEAD FReII I.lMllllDATA
42 DWTPEIC C lEAD FReII I.lDllDATA
43 TAlULATE CiDWT lil DWTTAI[IJ AT IIWTPEJC
44 GlEIIGTM C lEAD FReII I"""ATA
45 GIIIDTM C lEAD FReII IJIiDIIOATA
46 CiDIlAUGIfTC lEAD FItCJI loIIIIIDATA
47 TAlULATE GlEIGTIl lil LfIICTITAI[IJ AT CIM'
48 TAlULAn GIIIDTM lil WIDTITAI[IJ AT CIM'
49 TAlUUTE GDIlAUGIrTlil DIlATAI[IJ AT GIM
50 Eli»
51 IUtRIIOfSNIPS C lEAD fRCII I.llDllDATA
52 NIIITEIlAUIYAlTINE C 218400: 5IIPS IF I • 1
53 NIITEWIIYAlTINE C 525600: S11IPS IF I ~ 1
54 SEED Of IIiTUVAlUJ C lEAD fRCII I....,SEEDS
55 RESIIAPE IIITEhAl [IJ AS IMPLED FReII DISTlllUTlOI EXPOIEIlTiAl WITII

PARAMETERNEAIICNIITERARRIYAlTINE)
56 SEED Of llAII»DWT [IJ C lEAD FReII I.lllJl)SEEDS
57 IESIIAPE llAII»DWT [IJ AS SNIPUD FItCJI DISTlllUTlOI IIIIFCM WITII PAIMETERSLICD) Ul(100)
58 ACTIYATE TMIS GEIIEIlATORFItCJI GEIIEIATE ril GEllERATCM:D59 Eli»
60
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Nadat een aantal gegevens is ingelezen voor
elke generator vanuit de invoerfile, worden in
dit gedeelte de scheepsgeneratoren geactiveerd.
De gegevens betreffen scheepsdimensies, vaar-
tij den, etc, die bij de klasse horen, die de
generator representeert.
Verder wordt een aantal tabellen ingelezen en
worden een aantal randomstreams omgevormd tot
kansverdelingsfuncties.

GENERATOR

GENERATORNUMBER

NEWGEN

NUMOFCOMB

GDWT

DWTPERC

GLENGTH

NUMBEROFSHIPS

MINTARRIVALTIME

Klasse- component
De scheepsgenerator.
Integer attribute of generator
Het nummer van de generator~ over-
eenkomend met de scheepsklaaae.
Attribute of .. in~ reference to
generator
Referentie naar een gecreëerde ge-
nerator.
Integer attribute of asin
Geeft het aantal tabelwaarden dat
moet worden ingelezen~ aan
Real attribute ot generator
Geeft de DWT- klasse aan~ waarbij
de dimensies moeten worden in-
gelezen.
Real attribute ot generator
Geeft het percentage schepen met
een DWT in deze klasse aan.
Geeft de gemiddelde lengte aan van
schepen van een bepaald type in een
bepaalde DWT-categorie.
Integer attribute ot generator
Geett het gemiddeld aantal te ge-
nereren schepen per jaar van een
bepaalde klasse aan.
Real attribute ot generator
de gemiddelde tusaenaankoasttijd
van een bepaalde klaase schepen.
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6

[61-81]

61 aa Nät er nog een .... t.l eetewna is ingelezen, worden de 3 sluizen
tHCti veerd:

62
63 MAXWAITTlME1 ~ READ FRCIt IJMOIIDOATA
64 MAXWAITTlME2 ~ READ FRCIt IJMOIIDOATA65 FOR I ~ 1 TO 3
66 LOCIC[I] ~NEW LOClCMASTER
67 THIS LOCKMASTER ~ LOCIC[I]
68 NR ~ I
69 RANKLIST ~ NEW SET
70 LOCKCHAHBER ~ NEW SET
71 SIDE ~ 1
72 LOCICSIDE ~ 1
73 X ~ 1
74 OPENDOORSTIME ~ READ FRCJt IJMOIIDOATA
75 CLOSEDOORSTI ME ~ READ FRCIt I JMOIIDOATA
76 LOCKLENGTH ~ READ FRCJt IJMONDDATA
n LOCKWIDTH ~ READ FRCJt IJMOIIDOATA
7B LOCICDEPTH ~ lEAD FRCJt I JMONDDATA
19 ACTIVATE THIS LOClCMASTER FROM START IN LOClCMASTER CVDL~~ -
81

Nadat een aantal attributen van
en de C.V.D.L zijn ingelezen,
schillende sluizen geactiveerd
sluismeester en de C.V.D.L.
Hierna wordt de weergenerator geactiveerd.

de sluismeester
worden de ver-
en daarmee de

MAXWAITT IME1 Real attribute of main
De maximale tijd dat gewacht wordt
op een schip als er andere schepen
wachten (die niet in de kolk lig-
gen) op een schutting.
Real attribute of main
De maximale tijd dat gewacht wordt
op een schip als er schepen wachten
(in de kolk) oa geschut te worden.
Real attribute of lockmaster
De tijd die nodig is oa de deuren
can de sluis te sluiten.
Real attribute of lockmaster
De tijd die nodig is oa de deuren
van een sluis te openen.

MAXWAITTIME2

CLOSEDOORSTIME

OPENDOORSTIME

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15
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[82-102]

82 aa Tenslotte wordt de weergenerator IQCtiveerd:
83
84 ACTIVATE WEArHER FRCJt WEATNERGENIN WEATNERGENERATORas
86 aa Er wordt gerekend tot de Si.,latiecbu- over is. en vervolgens worden

alle generatoren stopgézet en worden de statistieken op het ac:hel'llweergegeven:87
88 WAlT RUNTJMEDAYS
89 "ITE ·Si.,latiecbu- : ·;RlIITIME;. ctagena TO IJMONDClJTPUTWITN IMAGExxxxxxxxxxxxxx~=xxx.x=xxxxxx
90 .. ITE ·Er zijn"';SHIPlUllER;·Schepen gegenereerd:. TO IJMONDClJTPUTWITN

IMAGE xxxxxxx=xxx=xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx .
91 FOR I c 1 TO 5
92 .. ITE SORTIUeBER OF NEWGENU];·Schepen van type:.;r TO IJMOtIDOUTPUTWITN

IMAGE xxx=xxxxxxxxxxxxxxxxx=x
93 EfI)
94FORlc1T03
95 .. ITE ·Sluis·;I;·heeft in de si.,latietijd-;X OF LOCK[I];

·keer geachut ..... rvan-;XEMPTY OF LOCKU] ;·keer l~ •• TO IJIIIIDOOTPUT
WITN IMAGE xxxxx=x=xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=xxxx=xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=xxxx=xxxxxxxxxxxx

96 EfI)
97 FOR I c 1 TO 5
98 CANCEL NEWGEN[I]
99 EfI)

100 FOR I c 1 TO 3
101 CANCEL LOCK[I]
102 EfI)

103 CANCELALL
104 PRINT STATISTICS
105 CLOSE IJMOIIO<lITPUT
106 CLOSE I JMONDClJTpW
107 CLOSE IJMONDSNIP-
108 TERMINATE

Na de simulatieduur, worden alle processen ge-
stopt, en wordt de simulatie beëindigd.
RUNTIME Real attribute of .ain

De simulatietijd in dagen.

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15
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Inlezen gegevens van beeld.chel m

---------.------~----.-----------
wuuschrlJven alg8mEIOe tekaten

...-- --
Inlezen getlJgwg8VSns

Inlezen diverse sCheepsgegevena.

cr8e8r8n generatoren
------

Inlezen slulsgegevena.

creseren sluismeesters en cvdl
._----

creeeren W8elgenerator

slmuletletiJd wachten

wegschrijven resultaten

~L_8_1_le__ p__ro_c_e__S__8e_n__s_to_P__Z9I_t_e_n_. _:==========~'L T_E_R_M_I_NA_J_E__ ~ __J

Figuur 1. Stroomschema mainmodule.
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15.3. Module GENERATOR.
15.3."1. Doel van de module.

Deze module genereert de schepen van de ver-
schillende klassen. Na het inlezen van de at-
tributen activeert de generator de schepen in
SHIPPROCESS of INLSHIPPROCESS. In figuur 2 is
een stroomschema gegeven van de module.

15.3.2. Programmatekst- verklaring.
[0-24]

1 aa Het st.rten van het genereren:
2
3 GENERATE:
4 ~IT INTERVAL[GENNUMBER]
5
6 aa De bimenv ••rtschepen worden niet gegenereerd tussen 20 wr en 6 wren niet op z.terdag en Zondag:
7
8 IF GENNUMBER • 1
9 DAYNR c NOW:1440

10 WHILE DAYNR > 8
11 DAYNR c DAYNR - 7
12 END
13 ~IT (8-DAYNR)x24x60 IF DAYNR > 6
14 HOURNR c NOW:60 -
15 WHILE HOURNR > 24
16 HOURNR c HOÜRNR - 24
17 END
18 IF HOURNR > 20
19 ~IT (24:'HOURNR)x60
20 REPEAT FROM GENERATE
21 END
22 WAlT (6-HOURNR)x60 IF HOURNR < 6
23 END -
24

In dit deel wordt de tijd dat de generator van
de binnenvaartschepen actief is, geregeld. Tus-
sen 20 uur en 6 uur en in het weekend worden er
geen binnenvaartschepen gegenereerd.
GENERATOR Klasse- component

De scheepsgenerator.
GENERATORNUHBER Integer attribute of generator

Het nummer van de generator, over-
eenkomend met de scheepsklasse.

DAYNR Rea1 attribute of generator
Geeft het nummer van de dag aan
(maandag - 1, zondag - 7).

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15



11

HOURNR Real attribute of generator
Het uurnummer van de dag, gebruikt
voor een generator.

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15
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[25-36]

25 aa Zeeschepen worden doo,. het hele J"" en op elk Wr' wn de dIg
gegene,.eerd, _t een bepealde tuueneria.tti jd:

26
27 NEWSHIP c lEW SNIP
28 TNIS SNIP C NEWSNIP
29 SOITIlMEI Of TNIS GENERATORC SOITIlMEI • 1
30

31 aa De a_tinten en specifieke k__ ,.ken wn het schip worden bepuld in
.... ~I .... <!Xfi... iClnl, de a.tandigheden •• b.t. de looda en de
sleepboten, worden in de -.c:1"O tut_pi lot bepeald:

32
33 eALL SNIPDIMEISICliS
34 tALL TUG PILOT IF SNIPSORT ~ 1
35 SNIPSORT- C GElIlMEI
36 SIIIPIlNEI C SNI"'EI • 1

Er wordt een nieuw schip gecreëerd, waarna de
macro ter bepaling van de dimensies etc. (de
beschrijving is gegeven in 15. 9.) en de macro
ter bepaling van de aanwezigheid van sleepboten
en loods (zie 15. 12) wordt aangeroepen.

SHIPSORT Integer attribute of .hip
De scheepsklasse.
Integer attribute of .hip
Geeft het totaal aantal gegenereer-
de schepen aan.

SHIPNUMBER

[37-40]

37 llMEI C SNIPNUMIEI
38 ACTIYATE IlEUSNI' FIlCM SEASNIP 11 SNIPPIIOaSS IF SlIPIOIT ~ 1
39 ACTIYATE IIEWSIIIP FIlCM IILAllDSNIP 11 IILSilIPPIIOaSS IF SIIIPSOIT • 1
40 IEPEAT FIlCMGENERATE

Het gecreëerde schip wordt geactiveerd in het
sCheepsproces, Afhankelijk van het soort schip
(binnenvaart, danwel zeevaart) wordt het schip
in INLSHIPPROCESSof in SHIPPROCESSgeacti-
veerd.

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15
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START genereren

( Genereer I dele gen. Je

" '0' "'0' •• n 20 UU''dbinnHnvel1r I? -----." o t vroeger den 6 uur?
11 J

nee _g 1
kon weelde toe ean aCheep8et Ir Ibuten

wacht tot 6 uur(roep ahlpdlmenSlona)

!
bepeel av t , vertreglngen

her hllel van START
(roep tug_pllot)

JII

Is gegenereerd SChip
IIktlveer SChip In

binnenvIlar t7
In Inlahlpproce88

nee

ekllveGr s cb o

In ahlpprocess

>
wacht tussenaankomst-

t IJd(schee pst ype)

[: ... , .,"01 START

Figuur 2. Stroomschema generator.
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15. 4. Module SHIPPROCBSS.

15.4.1. poel van de module.
De module zorgt voor het doorlópen van het
schip door het proces. Het schip doorloopt een
aantal rijen en bepaalde (wacht)tijden worden
geregistreerd. Ter toelichtin? van onderstaande
beschrijving is in figuur 3 een schematische
weergave gegeven van het scheepsproces. In deze
figuur is ook het proces van binnenvaartschepen
verwerkt.
Verder is in figuur 4 een stroomschema gegeven
van het proces.

15.4.2. Procesbeschrijying.

Het proces voor zeeschepen start nadat een
schip door een generator gecreëerd is. Het
schip wordt dan geplaatst in een rij ('ents-
row[1]') die nog vóór de kruispost ligt. Het
moment van binnenkomst in deze rij geldt als
het moment dat het schip zich meldt via
D.G.S.M. Bij deze binnenkomst wordt een cap-
tains- E.T.A. gegeven. Dit is de tijd die het
schip nog nodig zal hebben om tot de kruispost
te varen.
Indien het tijdens de vaart naar de kruispost
(de tijd dat het schip in de entsrow[1] is)
slecht weer wordt (dit wordt gegenereerd door
de module WEATHERGENERATOR, zie 15.7.), zal het
schip in deze rij wachten totdat de weersom-
standigheden goed genoeg zijn om door te varen
naar de sluis.
Na deze eventuele vertraging door slecht weer
komt het schip aan bij de kruispost en zal daar
plaats nemen in een wachtrij ('wrow[l]').
Tussen het moment van melden en de aankomst bij
de kruispost, kan het schip een invaarsiqnaal
gekregen hebben (dit gebeurt in de module LOCK-
MASTER CVDL, zie 15.6.). Indien dit het geval
is, vaart het schip meteen door richting sluis.
De wachttijd voor de sluis ter hoogte van de

Na het eind van dit hoofdstuk.
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kruispost is dan O.
Indien dit echter niet het geval is, wacht het
schip in de wachtrij totdat het een invaarsig-
naal krijgt.
Met het invaarsignaal krijgt het schip ook een
sluisnummer toegewezen, dat correspondeert met
de sluis waardoor het schip geschut zal gaan
worden.
Na dit signaal te hebben ontvangen, Zl.J n er 2
mogelijke redenen, waardoor het schip nog enige
tijd moet wachten:
1. De vaartijd van het schip naar de sluis is
te kort. Dit wil zeggen dat als het schip met-
een zou gaan varen, ze ·eerder bij de sluis zou
aankomen dan dat de sluis vrijgegeven is voor
de invaart van het schip.
2. Er is een ander schip in de wachtrij voor
dit schip dat door dezelfde sluis geschut gaat
worden. Het schip moet nu een bepaalde invaar-
volgtijd wachten (het schip dient een bepaalde
afstand tot het voorgaande schip te bewaren).
Indien er meer schepen voor het schip de sluis
in zullen gaan, zal het schip een aantal keer
deze invaarvolgtijd moeten wachten.
Als het schip dan doorvaart naar de sluis zal
het de wachtrij verlaten en plaats nemen in een
vaarrij ('srow[1]'). Het schip komt vervolgens
bij de sluis aan en kan dan doorvaren in de
sluis ('lockchamber'), na een nieuw invaarsig-
naal (er kan een klein verschil zijn ontstaan
in de berekende en werkelijke tijd van gereed
zijn van de sluis, in de praktijk uit zich dit
in het langzamer varen van het schip naar de
sluis). Voor het in de sluis varen en vastleg-
gen wordt een bepaalde invaartijd aangehouden,
die afhankelijk is van het type schip.
Het schip wacht nu totdat het een uitvaarsig-
naaI krijgt. De tijd dat het schip hierop wacht
is opgebouwd uit de invaartijden van meeschut-
tende vaart, de tijd die gemoeid is met het
omzetten van de kolk (sluiten van de sluisdeu-
ren, nivelleren, deuren openen) en de tijd die
verstrijkt voordat schepen die voor dit schip
de sluis uitvaren zich ver genoeg van de sluis
verwijderd hebben.
Na het uitvaarsignaal te hebben ontvangen,
vaart het schip de sluis uit (een tijd die weer
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afhankelijk is van het type schip) en neemt
weer plaats in een vaarrij ('nzk' I oftewel het
Noordzeekanaal ). Na een bepaalde vaartij d zal
het schip dan aankomen in de bestemmingshaven
('harbour') en daar een bepaalde periode wach-
ten (de I servicetime') totdat het schip zij n
werkzaamheden in de haven heeft verricht. Deze
werkzaamheden bestaan bijvoorbeeld uit het
laden en lossen en douaneformaliteiten.
Een bepaalde periode voor het vertrek begint
het proces overnieuw: het schip komt weer in
een rij (ientsrow[2]I) en wordt weer in de
planning van de' C.V.D.L. betrokken. Het proces
verloopt verder gelijk aan dat bij binnenkomst,
totdat het schip de sluis verlaten heeft. Hier-
na komt het schip nog in een rij C' leaveijm' )
totdat het de pier is gepasseerd. Uiteindelijk
verdwijnt het schip dan uit het systeem.

15.4.3. Programmatekst- verklaring.
[0-11]

1 ara Een Z~chip doet z'n eerste _ldil"l8 ven unlcc.st voor de kruispost,
het Schip wordt venef dat -.ent in de plennil"l8 betrokken het kom in
een vaarrij ter~.ht (entsrow[1): '

2
3 SEASHIP:
4
5 ~IT WHILE (WIND • TRUE)v(WFOG • TRUE)
6 ARRTIME ICRP c IIOW + STIME OP
1ENTER ENTSROW[1) -
a ~IT STIltE OP
9 ENTER WROW[ll AllO TAKE PLAce RANICED IY PRIOR

10 lEAVE ENTSROW(1)
11

Het schip komt binnen in de vooraanmeldingsrij
en wacht daar als het slecht weer is.
ENTSROW[2] Queue

De rij van schepen die zich wel ge-
meld hebben. maar nog niet gearri-
veerd zijn op de kruispost. resp.
nog niet vertrokken zijn uit de ha-
ven.
Real attribute ot ship
De tijd tussen aament van melden en
de E.T.D.- kruispost

STIME KRP
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17

Real attribute of ship
Geeft het tijdstip aan van de aan-
komst van het schip bij de kruis-
post.

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15



18

[12-40]

1Z iii Als het Schip bij de kl"Uiapoat is ~c.en k8n het of _teen
doorvaren naar de sluis, of het .,.t daar in een wechtrij wechten tot
het toest_ing kri jg. dc.or te varen:13

14 PASSIVATE IF POSS OF THIS SHIP • FAlSE
15 ENTER SlOW[1]
16 WAlT lRT OF THIS SNIP -(NCW + STIME KRP SLOF THIS SHIP) IF (NOW +

STIME KRP SLOF TNIS SNIP) < lRT OF-TNIS SNIP17 SAluiioä:
18 I < lOCKNO OF TNIS SNIP
19 FIRSTSNIP < FIRST SNIP IN WROW[1] WITN (lOCKNO = I)
20 aa De schepen die lIGgen doorvaren naar de sluis vertrekken een voor een,

_t een bepaalde tussenti jd:21
22 IF TNIS SNIP IS FIRSTSKIP
23 WAlT 0.01
24 VTlMElOCX1 OF TKIS SKIP < IICII - ARRTIME OP OF TKIS SKIP
25 VTlMElOCX1 oe 0 IF VTlMElOCX1 < 0.5 -
26 lEAVE YHlW[1]
27 EIID
28 IF T"IS SNIP IS NOT FIRSTSKIP
29 WAlT SAlllNlCICICTOF FIRSTSKIP
30 REPUT FRCJtSAllTOlOCX
31 EIID
32 WAlT STIME KRP SLOF TKIS SKIP
33 PASSIVATE - -
34 aa Aangekc.en bij de sluis kan het schip _teen doorvaren de koUt in,

daar wordt gevecht tot het schutproeea kl .. r is, en vervolgens kww.n
de schepen een voor een weer uit de kolk varen:35 .

36 ENTER lOCXCHAMBER OF lOCX[lClClCNOOF TKIS SKIP]37 lEAVE SROW[1]
38 WAlT SAllINlCICICTOF TKIS SKIP
39 ARRTlMElOCX1 OF TKIS SKIP < NCW
40 PASSIVATE

Het schip neemt plaats in de wachtrij bij de
kruispost en wacht daar tot het een invaarsig-
naal heeft gekregen. Als dit het geval is wacht
het schip als het eerder bij de sluis zou aan-
komen dan de sluis. vrij is. Vervolgens wacht
het schip totdat voorliggende schepen voldoende
afstand voor het schip uitvaren.
Het schip vaart vervolgens tot in de sluis en
legt vast in de kolk.
WROW[2] Queue

De wachtrij van zeeschepen bij de
kruispost, resp. in de haven.

PRIOR Integer attribute of ship
Geeft de prioriteitwaarde van een
schip aan.
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POSS Logical attribute of ship
Geeft aan of het schip meekan .et
de eerstvolgende schutting van een
sluis.
Real attribute of ship
De vaartijd van een schip van de
kruispost tot de sluis of vice ver-
sa.
Integer attribute of ship
Het nuamer van een sluis dat wordt
toegekend aan een schip.
Real attribute of ship
De tijd dat een schip wacht bij de
kruispost. Voor het een invaarsig-
naaI krijgt.

STIME KRP SL

LOCKNO

WTIMELOCKI

[41-52]

41 WTIMEINlOCltl Ot rHIS SHIP c IIOW- ARRTJMEloac1 OF -THIS SHII'
42 WAlT SAllOUTlOClCT OF THIS SHIP
43 ENTER NZIC
44 lEAYE lOClCCHAM8ER OF LOCIC[lOClCNOOF THIS SHIP]
45
46 ai Nu vurt het schip het Noordzeebnul bimen, het vurt door tot de

best_ingsh.ven, lilt dur een bepulde tijd te leden en louen en
..... vervulgena weer pl .. ts in de YOOr ldingsrij Centsrow[2]);
Het proces herh.. lt zich ,., vanaf de andere zijde:47

4a WAlT STiME SL HARB
49 ENTER HARB- -
50 PASSAGETlME1 c WTlMEl0ClC1 + WTlMEINL0CIC1 + SAILJNlOClCT + SAIlOUTlOClCT
51 lEAYE NZIC
52

Het schip wacht
signaal krijqt
(/lockchamber/)
('Nzk') in.
Na een vaartijd in het Noordzeekanaal komt het
schip in de haven aan en legt vast aan de kade.

in de sluis tot ze een uitvaar-
en vaart vervolgens de sluis
uit en het Noordzeekanaal

WTIMEINLOCKI Real attribute of ship
De tijd dat een schip wacht in de
sluis bij de passage van zee- naar
havenzijde.

STIME SL HARS Real attribute of ship
De vaartijd van een schip van de
sluis tot de haven of vice versa.

NZIC Queue
De vaarrij van de sluis tot de ha-
ven (het Noordzeekanaal).
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HARB Queue
De rij van schepen die in de haven
liggen.

[53-101]

53 W4IT SERVICETIME
54 LOCKNO OF THIS SHIP c 0
55 OPP OF THIS SHIP c FALSE
56 POSS OF THIS SHIP c FALSE
57 LRT OF THIS SHIP c 058
59 ARRTIME HARI c NOW + STIME HARI
60 W41T WHÏLE (WINO=TRUE) v ëWFOG ..TRUE)61 ENTER ENTSROW[21
62 LEAVE HARI
63 W41T STIME HARI
64 EfilTERIIROW[21 AND TAKE PLAtE RA,neED IY PRIOR65 LEAVE ENTSROW[2]
66 PASSIVATE IF POSS OF THIS SHIP • FALSE67 ENTER SROW[2]
68 W4IT LRT OF THIS SHIP-(NOW + STIME SL HARI) IF (NCW + STIME_SL_HARI) < LRT69 SAILTOLOCK2: __
70 I < LOCKNO OF THIS SHIP
71 FIRSTSHIP2 C FIRST SHIP IN WROW[2] WITK LOCKNO .. I72 IF THIS SHIP IS FIRSTSHIP2
73 W41T 0.01
74 IITIMEL0CK2 c NOW - ARRTIME HARI
7'5 IITIMEL0CK2 c 0 IF IITIMEL0ci2<0.576 LEAVE WROW[2]
rr END
78 IF THIS SHIP IS NOT FIRSTSHIP2
79 WAlT SAILINLOCKT OF FIRSTSHIP2
80 REPEAT FR(Jf SAILTOL0CK281 END
82 W41T STIME SL HARI83 PASSIVATE _ _
84 ENTER LOCXCKAMBER OF LOCX[LOCKNQ OF THIS SHIP]85 LEAVE SROW[21
86 W4IT SAILINLOCKT OF THIS SHIP
87 ARRTlMEL0CK2 OF THIS SHIP < NCW88 PASSIVATE
89 IITIMEINL0CK2 OF THIS SHIPc NCW - ARRTIMEL0CK2 OF THIS SHIP90 W41T SAILOOTLOCKT OF THIS SHIP91 ENTER LEAVEIJM
92 LEAVE LOCKCHAMBER OF LOCX[LOCXNOl
93 WAlT STIME KRP SL
94 - -

95 aa Uiteindel ijk kOllt het &chip in de vertrekri j terecht en verl .. t danhet aystee.:
96

97 PASSAGETlME2 c IITIMEL0CK2 + IITIMEINL0CX2 + SAILINLOCXT + SAILOOTLOCKT98 TPASSTIME c PASSAGETlME1 + PASSAGETJME299 CALL PRINTSHIP
100 LEAVE LEAVEIJM
101 TERMINATE
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Na een servicetijd in de haven neemt het schip
weer plaats in de vooraanmeldingsrij
('entsrow[2]'). Het proces verloopt nu vrijwel
identiek aan dat bij binnenkomst.
Tenslotte neemt het schip plaats in een de
ruimte tussen de sluis en de pier. Na het op-
slaan van een aantal tijden die het schip heeft
geregistreerd tijdens de reis, verlaat het
schip het systeem.

STIME HARB Real attribute of ship
De tijd tussen moment van melden en
de E.T.D.- haven.

WTIMEINLOCK2 Real attribute of ship
De tijd dat een schip wacht in de
sluis bij de passage van haven-
naar zeezijde.

WTIMELOCK2 Real attribute of ship
De tijd dat een schip wacht in de
haven, voor het een invaarsignaal
krijgt.

LEAVEIJM Queue
De rij van schepen tussen de sluis
en de pier.
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Figuur 3. Schematische weergave simulatiemodel,
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Fiquur 4. Stroomschema schip.
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15. 5. Module I HLSHIPPROCBSS.

15. 5. 1. Doel van de module en toelichting op
het proces.

De module is een weergave van het proces dat
binnenvaartschepen doorlopen. In feite is het
gelij k aan dat van zeeschepen, met dien ver-
stande dat er geen vaarrij en voorkomen. Hier
wordt dan ook volstaan met een verwijzing naar
figuur 3 waar het proces is gevisualiseerd en
naar figuur 4 waar het stroomschema is gete-
kend.

15. 5. 2. Programmatekst- verklaring.

[0-10]

1 INlANDSHIP:
2 ENTER WR0W2[1]
3 PASSIVATE
4 WTlMELOCK1 c NOII - ARRIVALTJME
5 WTlMEL0CK1 c 0 IF WTlMEL0CK1 < 0.5
6 ENTER LOCKCHAMBER OF LOCK[LOCKNO OF THIS SHIP]7 LEAVE WR0W2m
8 WAlT SAILINLOCKT OF THIS SHIP
9 ARRTIMELOCK1 OF THIS SHIP c NOW.10 PASSIVATE

Het schip neemt nadat het gegenereerd is,
plaats in een wachtrij (/wrow2[l]/) en wacht
daar totdat het een invaarsignaal krij gt. Als
di t is ontvangen vaart het schip de sluis in
(' lockchamber' ).
Hier wacht het schip tot het een uitvaarsignaal
krijgt.

[11-45]
(zie volgende pagina).
Na een servicetijd in de haven start het proces
overnieuw vanaf de andere zijde. Het schip
wacht tot 6 uur indien het later is dan 22 uur
en wacht tot dag 1 (maandag) indien het dag 6
of 7 (zaterdag of zondag) is.
Nadat het schip de sluis voor de tweede maal
sI uis is gepasseerd, verJaat het schip het
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11 WTlMEINL0CK1 OF THIS SHIPc NCW - ARRTlMELOCK1 OF THIS SHIP
12 ~IT SAILOUTLOCKT OF THIS SHIP
13 LEAVE LOCKCIWI8ER OF LOCK[LOCKNO OF THIS SHIP]
14 PASSAGETlME1 c WTlMEL0CK1 + WTlMEINL0CK1 + SAILINLOCKT + SAILOUTLOCKT
15 ~JT SERVICETIME
16 POSS OF THIS SHIP c FALSE
17 LOCKNO OF THIS SHIP c 0
18 ARRTIME HARI c NCW
19 IKlIINR ë IIOW :60
20 WHILE IKlIINR > 24
21 IKlII~R c HOÜRNR - 24
22 END
23 ~JT 360+«24-IKlIINR)x60) IF IKlIINR > 20
24 ~IT (6-HOURNR)x60 IF HOURNR c 6 -
25 DAYNR c CEIL(NOW : 1440) -
26 WHILE DAYNR > 7
27 DAYNR c DAYNR - 7
28 END
29 ~IT (8-DAYNR)x24x60 IF DAYNR > 6
30 ENTER WROW2[2] -
31 PASSIVATE
32 WTlMEL0CK2 c NCW - ARRTIME HARI
33 WTIMEL0CK2 c 0 IF WTIMELocKz < 0.5
34 ENTER LOCKCHAMBEROF LOCK[LOCKNO OF THIS SHIP]
35 LEAVE WROW2[2]
36 ~lT SAILINLOCKT OF THIS SHIP
37 ARRTlMEL0CK2 c IIOW
38 PASSIVATE
39 WTIMEINL0CK2 OF THIS SHIPc NCW - ARRTIMEL0CK2 OF THIS SHIP
40 ~JT SAILOUTLOCKT OF THIS SHIP
41 LEAVE LOCICCHAMBEROF LOCK[LOCKNO OF THIS SHIP]
42 PASSAGETlME2 c WTlMEL0CK1 + WTIMEINL0CK2 + SAILINLOCKT + SAILOUTLOCKT
43 TPASSTIME c PASSAGETlME1 + PASSAGETlME2
44 CALL PRINTSHIP
45 TERMINATE

systeem, nadat enige gegevens van (wacht)tijden
zijnopgeslagen.

DAYNR Real accribuCe of generacor
Geefc heC nummer van de dag aan
(maandag c l,zondag - 7)

HOURNR Real accribuce of generator
Het uurnummer van de dag, gebruikt
voor een generaCor.

ARRTIME HARB Real atcribute of ship
Geef het tijdscip aan van aankomst
van het schip in de haven.

TPASSTIME Real attribute of ship
De totale passeertijd van een schip
(van moment van eerste melding tot
vertrek uit IJmuiden naar zee).
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15.6. Module LOCKMASTBR_CVDL.

15.6.1. Doel van de module.
De module geeft het proces weer dat verricht
wordt door de Sluismeester en door de e.v. D.L.
In de module worden de sluizen bestuurd en
wordt de planning verricht. Als toelichting op
onderstaande beschrijving is in figuur 5 2 een
stroomschema gegeven van het proces. In het
stroomschema zijn de nummers van de stappen die
in de volgende beschrijving voorkomen, ver-
werkt. Ook figuur 3 kan als toelichting dienen
bij het proces.

15.6.2. Procesbeschrijying.

Het proces omvat de volgende subprocessen:
- Bepalen of de sluis, die beschouwd wordt in
dienst is (de Zuidersluis werkt niet van 22 uur
tot 6 uur).
- Bepalen wanneer de sluis vrij zal zijn voor
invaart van schepen. .
- Bepalen welke schepen uit de wachtrij van
zeeschepen (aan de andere zijde dan waar de
sluis nu schepen heeft ingelaten) meekunnen met
de eerstvolgende schutting en deze schepen
vervolgens een invaarsignaal geven (als er
schepen meekunnen).
- Bepalen op welke schepen nog gewacht zal
worden bij de eerstvolgende schutting (schepen
uit de 'entsrow') en deze ook een invaarsignaal
geven.
- Bepalen of het zinnig is om te gaan schutten
of dat het efficiënter is te wachten (moet er
leegom worden gegaan of niet).
- Het omzetten van de kolk
- Het laten invaren van de zeeschepen
- Bepalen welke binnenvaartschepen uit de
wachtrij ('wrow2') nog bijgeplaatst kunnen
worden en deze schepen een invaarsignaal geven

2 Zie na het eind van dit hoofdstuk.
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Het proces verloopt als volgt:
1. Op het moment dat de sluis klaar is om ge-
schut te worden (als alle schepen in de kolk
vastliggen en er geen andere schepen meer mee-
genomen zullen worden bij deze schutting) wordt
bepaald wanneer de s1uis vrij zal zijn voor
invaart vanaf de andere kant. Voor deze bereke-
ning wordt verwezen naar 15. 13.
2. Nu worden de zeeschepen beschouwd die in de
wachtrij liggen aan de andere kant van de sluis
dan waar nu de deuren open staan (indien er ge-
schut wordt vanaf de havenzijde wordt naar de
zeezijde gekeken en andersom). Er wordt met be-
hulp van het sluisvulprogramma berekend welke
schepen geplaatst kunnen worden in de sluis
(zie ook 15.8.). De schepen worden op volgorde
van aankomst in de rij bekeken, tenzij een
schip een hogere prioriteit heeft dan andere
schepen (tijschepen, schepen met gevaarlijke
lading). In zo'n geval wordt dit schip eerst
beschouwd. Indien het een tijschip betreft,
wordt berekend of de waterstand hoog genoeg zal
zijn tijdens de periode dat het schip zich
tussen de sluis en de pier bevindt, of hoe lang
er gewacht moet worden tot dit het geval is.
Schepen die geplaatst .kunnen worden, krijgen
een invaarsignaal.
3. Hierna worden de schepen beschouwd uit de
'entsrow' van de andere zijde. Nu wordt weer
bepaald of de schepen geplaatst kunnen worden,
er wordt nu echter ook bepaald of de wachttijd
op de schepen de maximale wachttijden niet
overschrijdt (dit wordt gedaan met behulp van
de macro WAITMACRO, zie 15.10.).
4. Nu kan er in principe begonnen worden met
schutten. Het is echter mogelijk dat er geen
schepen in de kolk liggen om geschut te worden
en dat er ook aan geen enkel zeeschip een in-
vaarsignaal is gegeven voor deze sluis.
De volgende stappen i,ii en iii worden dus
alleen doorlopen als er geen zeeschepen gepland
zijn en er geen schepen in de kolk liggen.
i. De binnenvaart wordt in de planning betrok-
ken. Er wordt nu bepaald of er vraag is van
binnenvaart om vanaf de andere zijde geschut te
worden. De binnenvaart die mee kan krijgt nog
geen invaarsignaal, want de sluis zal eerst
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moeten worden omgezet. Het schip krijgt wel al
een sluisnummer toegewezen.
aa, Als er ook geen vraag is van binnenvaart
voor een schutting, is er in feite geen reden
om te gaan schutten. Er zal nu gewacht worden
tot er ergens vraag ontstaat naar een schut-
ting.
~~~. Er kan vraag ontstaan aan de andere zijde
van de sluis, echter ook aan dezelfde zijde van
de sluis. Er wordt in dit laatste geval dus pas
geschut als de schepen zijn ingevaren.
5. Er wordt begonnen met het schutten. De deu-
ren gaan dicht, er wordt genivelleerd en de
deuren aan de andere zijde gaan open.
6. De schepen in de kolk krijgen één voor één
een uitvaarsignaal, met een bepaalde uitvaar-
volgtijd na elkaar.
7. De zeeschepen die al eerder een invaarsig-
naal hebben gekregen voor de sluis, zullen nu
voor de sluis zijn of op weg hier naartoe. De
schepen worden de sluis binnengelaten en er
wordt gewacht tot het laatst geplande schip in
de sluis ligt.
8. Nu wordt de binnenvaart- wachtrij beschouwd
('wrow2'). De schepen die nog in de sluis pas-
sen, worden in de sluis gelaten en er wordt
gewacht tot ook het laatste binnenvaartschip
vast ligt in de sluis.
9. Nu begint het proces overnieuw: de sluis is
klaar om geschut te worden, dus er kan weer met
stap 1 (de planning van zeeschepen vanaf de
andere zijde) worden begonnen.
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15.6.3. Programmatekst- verklaring.
[0-18]

1 aa De st.rt V8n de sluisplaming:
2
3 START:
4
5 NEXTLOCKSHIP C NONE
6 SHIPSINLOCK C 0
7 LASTTUlE C FALSE
8 LENGTHLEFT C LOCKLENGTH
9 LENGTHRIGHT C LOCKLENGTH

10 WIDTH1 C 0
11 WIDTH2 C LOCKWIDTH
12 FIJtEACH SHIP IN "OWa-SIDEl WITH LOCQIO • 013 OPP C FALSE
14 Eli)
15 FIJtEACH SHIP IN ENTSROW[3-SIDEl WITH LOCKJIO • 016 OPP C FALSE
17 Eli)
18

Er wordt gestart met het opgeven van de start-
waarden van een sluis. De vrije ruimte in de
sluis wordt gelijk gesteld aan de volledige
nuttige sluislengte en -breedte. Vervolgens
wordt bepaald wanneer de sluis vrij zal zijn
voor invaart. Hiertoe wordt de macro TIMECALCU-
LATION aangeroepen (zie ook 15.13. voor de
beschrijving van deze macro).
NEXTLOCI.SflIP Attribute of lockmaster. reference

"to ship
Geeft het laatste schip van een
schutting aan.
Integer attribute of lockma8ter
Geeft de hoeveelheid schepen in de
kolk aan.
Logical attribute of lockma8ter
Geeft aan of de sluis nog een keer
moet schutten.
Real attribute of lockmaster
Geeft de vrije ruimte van de lin-
kersluiswand aan.
Real attribute of loc~ster
Geeft de vrije ruimte van de rech-
terslu~swand aan.

SHIPSINLOCK

LASTTIME

LENGTHLEFT

LENGTHRI GHT

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15



30

[18-39]

19 all Het IIOIIIentwaarop de sluis vrij zal zijn wordt berekend:
20
21 CALL TJMECALCULATJOII
22
23 all De luidersluis schut niet van 22 wr tot 6 wr:
24 IF KR OF THIS LOCKMASTER= 3
25 HWRL c LOCKREADYTlME : 60
26 WlfILE HWRL > 24
27 HOURL c HOÜRL - 24
28 END
29 IF CCHOURL ~ 21)vCHOURL~»·CLOCKCHAMBER IS NOT EMPTY)
30 LASTTJME c TRUE
31 GOTO STARTLOCK
32 END
33 IF HWRL > 21
34 WAlT C24-HWRL) x 60
35 HOURL c 0
36 END
37 WAlT C6-HOURL)x 60 IF HOURL < 638 END -
39

De Zuidersluis schut niet van 22 uur tot 6 uur.
Als het na 22 uur Ls . worden er geen nieuwe
schepen meer ~~pland voor deze sluis. Er wordt
nog maximaal een keer geschut om de schepen die
in de kolk liggen te verwerken.

HOURL Real attribute of lockmaster
Het uurnummer van de dag, gebruikt
door de sluismeester.
Real attribute of lockmaster
Geeft het moment aan dat de sluis
vrij zal zijn voor invaart.

LOCKREADYTIME

[40-76]
(zie volgende pagina).
De schepen uit de 'wrov worden beschouwd. De
macro CHAMBERFILL wordt aangeroepen om te be-
palen of de schepen in de sluis passen. Indien
het een tijschip betreft wordt bepaald of er
een voldoende hoge waterstand aanwezig zal zijn
in de periode dat het schip zich tussen de
sluis en de pier bevindt.
De schepen worden vervolgens op volgorde van
breedte gereactiveerd (krijgen een invaarsig-naal).
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40 aa Oe zeeschepen die -.Jclftlen liet de eerstvolgende SChuttingWorden geselecteerd:41
42 PWSHIP:
43 NEXTSHIP ~ FIRST SHIP IN WROWCS-SIOEl WITH (OPP • FALSE)-(LOCKNO=O)
44 GOTD RESTARTSAILING IF (NEXTSHIP IS NONE)v(SHIPSINLOCK>3)45 OPP OF NEXTSHIP ~ TRUE _
46 POSS OF NEXTSHIP ~ TRUE
47 CALL CHECK_~TERLEVEL IF PRIOR OF NEXTSHIP • 0
4a CALL CIlAMBERFILL IF POSS OF NEXTSHIP • TRUE49 IF POS$ OF NEXTSHIP • TQ
50 SHIPSINLOCK ~ SHIPSINLOCK + 1
51 JOIN NEXTSHIP TO RANKLIST RANKED IJ SHIPWIOTH
52 LOCKNO OF NEXTSHIP ~ NR OF THIS LCCKMASTER
53 LRT OF NEXTSHIP ~ LOCKREADYTIME OF THIS LCCKMASTER
54 GOTO RESTART IF PRIOR OF NEXTSHIP • 055 END
56 REPEAT FROM PWSNIP57
58 aa De geselecteerde zeeschepen worden op volgorde van breedtegereKtiveerd:59
60 RESTARTSAILING:
61 NEXTSHIP ~ FIRST SHIP IN RANKLIST WITH GREATEST STlME SL HARI IF SIOE = 1
62 NEXTSHIP ~ FIRST SHIP IN RANKLIST WITN GREATEST STlME-KRP Sl IF SIOE • 261 GOTO ~ITING IF NEXTSHIP IS NONE _ _
64 FOR EACH SHIP IN RANKLIST WITH lOCXNo • NR
65 STlME KRP Sl ~ STlME KIP SL OF NEXTSHIP IF SIDE • 2
66 STlME:SL_HARI ~ STlMË_Sl:HARI OF NEXTSHIP IF SIOE • 167 END
68 RESTART:
69 NEXTSHIP ~ LAST SHIP IN RANKLIST WITH LOCXNo • NR
70 GOTD ~ITING IF NEXTSHIP IS NONE
71 REMOVE NEXTSHIP FROM RANKLIST
72 REACTIVATE NEXTSHIP
73 NEXTLOCKSHIP OF THIS lOCXMASTER~ NEXTSHIP
74 GOTD STARTlOCK IF PRIOR OF NEXTSHIP • 0
75 REPEAT FROM RESTART76

NEXTSHIP Attribute of lockmaster • reference
to .hip
Geeft het te beschouwen schip Voor
een schutting aan.
Queue
De wachtrij van zeeschepen bij de
kruispost, resp. in de haven.
Integer attribute of .hip
Het nummer van een sluis dat wordt
toegekend aan een schip.
Logical attribute of ship
Geeft aan of een .chip al beschouwd
is Voor een bepaalde schutting.
Logicai attribute ot ship
Geeft aan of het schip meekan met
de eerstvolgende schutting van een
sluis.

WROW[2]

LOC KNO

OPP

POSS
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RANKLIST Attribute of lockmaster, reference
to set
Hulplijst voor het op volgorde van
breedte laten invaren van zeesche-
pen.
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[77-91]

n aa Er wordt gekeken of er nog schepen __ '"*' die zich el e-eld hebben
78
79 WAITUIG:
IlOWAlTSHIP c FIRST SHIP 111EIITSR(II[3~IDE] WITH (OPP :0: FAlSE)-(l~)
a1 GOTO PlAJIlOCK IF (WAlTSHIP IS IIOIIE)v(SHIPSllIlOClC-~ 3)82 OPP OF WAlTSHIP c TRUE
83 CAll WAlTMACRO
84 tF POSS OF WAlTSHIP • TRUE
85 SHIPSllIlOCK c SHIPSllIlOCK + 1
86 lOCK»O OF WAlTSHIP c IIROF THIS lOCKMASTER
a7 NEXTlOCKSHIP OF THIS lOCKMASTERc WAlTSHIP
as lRT OF WAlTSHIP c lOCKREADYTIME OF THIS lOCKMASTER
89EIID
90 REPEAT FROM WAlT IliG
91

De schepen uit de I entsrow' worden bes chouwd.
Met behulp van de macro I WAITMACRO' wordt be-
paald hoe lang er gewacht zal moeten worden en
of deze tijd de maxima niet overschrijdt 3. De
geplande schepen krijgen weer een invaarsignaaI.
WAlTSHIP Attribute of lockaa.ter,

reference to ship
Referentie naar het schip, waarop
gewacht wordt.
Queue
De rij van schepen die zich wel ge-
meld hebben, maar nog niet gearri-
veerd zijn op de krui.post, re.p.
nog niet vertrokken zijn uit de ha-
ven.

ENTSROW[2]

[92-113]
(zie volgende pagina)
Er wordt bepaald, of er schepen gepland zijn
voor de volgende schutting. Indien dit niet het
geval is, en er liggen ook geen schepen in de
kolk, dan wordt bekeken of het zinnig is om te
gaan schutten. Is dit niet het geval dan wordt
bekeken of er gewacht wordt op schepen die van
deze kant geschut willen worden.
LOCKCHAMBER Attribute of lockmaster, refereren-ce to set

3 Zie ook 15.10.
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92 aa Als er geen schepen gepland zi jn voor de volgerd;r adl\lttiili
wordt gekeken of er gewacht wordt. of leeg OIIIgegHn wordt:

93
94 PLAILOCIC:
95 GaTO STARTLOCIC If LOCICCIINIIEROf THIS LOCICJCASTERIS IIOTEMPTY
96 If MEXTLOCICSHIP Of THIS LOCICJCASTERIS IIOT NONE
97 GaTO STARTLOCIC If SIDE • LOCICSIDE
98 SIDE c 3 - SIDE
99 GaTO SAILlMGClIT

100 Eli)
101 If (MEXTLOCICSHIP Of THIS LOCXMA$TER IS NONE) - (LOCICCHAMBER Of THIS

LOCICJCASTERIS EMPTY)
102 NEXTLOCICSNIP c flRST SNIP IN WROW2[3-SIDEl WITH LOCKMO • 0
103 If NEXTLOCKSHIP IS NONE
104 WAlT 10
105 SlOf c 3 - SIDE
106 REPEAT fROM START
107 Eli)
108 LOCKNO Of NEXTLOCKSHIP c NR
109 GaTO STARTLOCIC If SIDE • LOCICSIDE
110 SIDE c 3 - SIDE
111 GaTO INITJATESHJP
112 Eli)
113

LOCKSIDE
De wachtrij in de .luis (de slui.-
kOlk) _
Real attribute of lockaaster
De kant van de sluis waar ingevaren
kan worden.SIDE Integer attribute of lockaaster
Geeft aan de Blui.zijde aan waar
Bchepen in kunnen varen ot al zijn
ingevaren.

[114-134)

Het schutten wordt gestart, de schepen krijgen....een voor een een uitvaarsignaal.
LEVELCALCTIME Real attribute of .. in

Het tijdstip waarop de waterstand
gevraagd wordt.
Real attribute of .. in
Geeft de waterstand aan op een be-
paald aoment.
Real attribute of lockmaster
De tijd die nodig is o. de deuren
van de sluis te sluiten.
Real attribute of lockaaster
De tijd die nodig is om de deuren
van een .l~i. te openen.

WATERLEV

CLOSEDOORSTIME

OPENDOORSTIME
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114
115
116 STARTLOCK:
117X<cX-+t
118 WAlT CLOSEDooItSTJNE
119 ..EVELCALCTINE <c NCW
120 CALL WATERLEVEL
121 WAlT A8SCWATERLEVx4) + OPENDOORSTJNE
122 "ITE A8SCWATERLEVx4) WITH IMAGE lOOt.xx
123 SIOE <c 3 - SIOE
124

125 88 Oe adlepen worden een voo,. een ge,.eactiveerd en varen uitde kol!t:126
127 SAILINGOUT:
128 SAILOUTSHIP <C FIRST SHIP IN LOCKCHANBER
129 ooTO PLACESEASHIP IF SAILOUTSHIP IS NONE
130 REACTIVATE SAILOUTSHIP
131 WAlT SAILOUTLOCKT OF SAILOUTSHIP + 0.01
132 REPEAT FRCJf SAILINGOUT
133
134

SAILOUTSHIP Attribute of lockmaster, reference
to ship
Referentie naar het schip dat de
sluis uitvaart.
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[135-1491

135 18 Er wordt ....... t CJp de IePl'" zeesdIepIn en Wf'Wl.....
worden ze in de .lui. gel.ten:136

137 PlACESEASHIP:
138 IEPEAT FIlCIMSTAlT IF ca OF TNIS lOClCJlASTEI.])-CLASnIME • TU)1]9 Ic. OF TNIS lOClCJlASTEI
140 SAlll.SlIP c FIIST SNIP I. SIOW[SIDEJ WITN lOCXMO • I141 IF SAlll.SNIP IS MDME
142 SAlll.SNIP C FIIST SNIP I. E.TSIOW[SIDEJ WITN lOCXMO • I143 GaTO I.ITIATESNIP IF SAIUIISIIIP IS MDME
144 Eli»
145 "IT WIIllE SAIU.SNIP IS ACTIVE
146 IEACTIVATE SAlll.SNIP
147 "IT SAlll.lOCKT + 0.01
141 IEPEAT FIlCIMPlACESEASHIP149

De schepen aie gepland zijn voor de volgende
schutting, worden de sluis binnen gelaten (de
schepen bevinden zich op dat moment in de
vaarrij (' srow') of in de bi nnenko.. tri j
(I entsrow' ).

SAILINSBIP Attribute of lockaa.ter, reference
to ahip
Referentie naar het achip dat de
aluia invaart.
Queue
De rij van achepen die zich vel ge-
aeld hebben, ..ar nog niet gearri-
veerd zijn op de krui apo.t, re.p.
nOl niet vertrokken zijn uit de ha-
ven.

WROW[2] Queue
De wachtrij van zee.chepen bij de
kruiapo.t, reap. in de haven.

ENTSROW[2]
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[150-169]

150 ara De bimenv .. ,.tac:hepen worden geselecteerd voor de schutting en worden
een voo,. een in de kolk gel.ten:• 151

152 INITIATESHIP:
153 FUi EACH SHIP IN WR0W2[SIDE) WITH (LOCKNOaO)v

(LOCKNOaNR OF THIS LQCKMASTER)
154 OPP. FALSE
155 END
156
157 PLACEINlANDSHIP:
1sa NEXTSHIP • FIRST SHIP IN WR0W2[SIDE] WITH (OPP • FALSE) • « LOCXNO-O ) v(LOCKNO-NR OF THIS LQCKMASTER»
159 GOTO REPEATLOCK I' (NEXTSHIP IS NONE)v(SHIPSINLOCK > a)160 OPP OF NEXTSHIP • TIUE -
161 CALL CHAMBERFILL IF (LOCKNO OF NEXTSHIP • O)v(LOCKNO OF NEXTSHIP -NR)162 IF POSS OF NEXTSHIP • TIUE
163 SHIPSINLOCK. SNIPSINLOCK + 1
164 LOCKNO OF NEXTSHIP • NR OF TNIS LOCKMASTER
165 REACTIVATE NEXTSNIP
166 ~IT WHILE NEXTSHIP IS ACTIVE167 END
168 REPEAT FRIJt PLACEINlANDSHIP
169

De binnenvaartschepen worden beschouwd, de
schepen die nog meekunnen, worden in de sluisgelaten.
WROW2[2] Queue

De wachtrij van binnenvaartschepen
aan de oost-. resp. westzijde van
het .luiscomplex.

[170-175]

170 ara Een aantal gegevet. wordt opgeslagen en venol..,. wordt
opniew begomeh _t het proc.. :171

172 REPEATLOCK:
173 CALL PRINTI.'
174 LOCKSIDE • SIDE
175 REPEAT FRIJt START
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Nadat een aantal gegevens over de schutting
zaj n opgeslagen (zie macro PRINTING), begint
het proces overnieuw, beginnend met de planning
van zeeschepen voor de volgende schutting.
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ntarlwaorde diverse altribuien ]

J.
Is dele sluis dil luidnrsluis?

'.,., Clan :t:t .. e r , )

"'0.'.' d'ft • "UI'
n•• I J.,-

n••
berekenen loek rA80y time

J.
ia de kolk leeg?

11 ••Is er een schip nog J.
nlel be8ChoUwd?

r 1Zol da kolk om..
nee

gElei SChepen op r.r. El9n In vaar signaal I laaI echepen uitvaren 1ge naar W\CHTEN

r l wachl lol e uur. 1b8~Chouw eelSI9 s ch tp In wachll IJ
londel elulsnummer

A
I 1her heel vene. STARTPesl schip In de Sluis en J.

Is aan alle V.w. voldaan? /
r

g-n••

plaals schip op rankllsl.
ken sluisnummer loe

I

Figuur 5. Stroomschema lockmaster_cvdl.
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Stroomschema lockmaster (2)

I 'lACHTEN I

Is er een aankomend SChip Ja

nog niet be8chouwd?

nee

I ga naar schut ten I
j

beschouw eer81 aankomende SChip dat nog niet
18 beschouwd

1
bepaal wachttijd

1
Japast 8chlp In sIul8 en Is aan

alle voor waa rden voldaan?

I
nee

~
jgeel achlp Invaar81gnaal

ken elul8nummer toe

J
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Stroomscherna lockmaster (3)

I SOHUTTEN I
la er een achlp gepland la

voor de volgende 80hut IIng? -~

nee

wacht er een 80hlp In de la
bInnenvaar IrIJ andere lIJde?

ft

~
nee

waohten er aChepen In de la
kolk op een schuttIng? .----J.

nee

bekIjk waohtrljen 8an deze zijde

--18

Is er een schip geplastst? ga nasr PLAATSING

nee

wacht 10 mInuten,
herhaal vana' START

... - Ilo

sluit de deuren
nlvlileer

open de deuren

laaI 80hepen uIIvaren

•• n•• , PLAATSING J
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laat geplande acnepen

In de alula varen.

~nouw Bcnepen In de blnnenv.arlrll

L~~Og geen alulanummer nebben

zonder .Iul.num ... r

----------------~--~ Je beachouw eerate .Chlp In rilla er •• n .ohlp In d. r t]

nog nl.t b•• ChOUwd?

nee

herh •• ' v.n.' START

nee 1

42
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15.7. Module WBATHBllGBlJBllATOR.

15.7. 1. Doel van de module en toelichting oP
het proces.

De module genereert schematisch weersomstan-
digheden voor het hele gebied. De weersomstan-
digheden gelden steeds voor een bepaalde peri-
ode.

15.7.1. Programmatekst-.yerklaring.
[0-33]

1 aa De ...... gene ... to .. i. een ve"eenvoudigde .fbeelding ven de we ..kelijkheid.
uit een l6Iifo .... verdeling wordt een get.l get r okken. in bepulde
gevallen i. het voo r een zeke ..e pe ..iode .lecht ...... :

2
3 WEAT"ERGEN:
4 WIND c FALSE
5 WFOGc FALSE
6 WIND c lilI F [1]
7 WIND c TRUE IF WIND> 0.9
IS FOG c lIIlf(2) -
9 WFOG c TRUE IF FOG > 0.95

10 IF WIND. TRUE -
11 JF WFOGaFALSE
12 \aITE ·BEGIN WIlIO·;NCW TO IJMONDOUTPWWIT" IMAGE

XXxxxxxxxx=x.xxxx·x_xx -
13 ~IT 0.5 DAT
14 \aITE ·EINDE WINO·;NOW TO IJMONDOUTPWWIT" IMAGEXXxxxxxxxx:x.x.xxxx_xx -
15 \aITE • • TO IJMOtIDOUTP W WIT" IMAGE x
16 END -
17 IF WFOG • TRUE
18 \aITE ·lIEGIN WIND EN MIST·;NCW TO IJMONDOUTP_W WIT" IMAGExxxxxxxxxx.xx····x=Xxxxx··x_xx
19 ~IT 1 DAT
20 \aITE -eINDE WIND EI .nST·;NCW TO IJMONDOUTP_W WIT" IMAGEXXx.xxxxxxxxx.x.xx=x.xxx.xx_xx
21 \aITE • • TO IJMONDOUTP_W WIT" IMAGE x
22 END
23 END
24 IF WIND. FALSE
25 I F WFOG • TRUE
26 \aITE ·BEGIN MIST·;IIOW TO IJMONDOUTPWWIT" IMAGE

XX.xxx·· •• =x ••• xxxx_xx -
27 ~IT 0.5 DAT
28 \aITE ·EINDE MIST·;NCW TO IJMONDOUTPWWIT" IMAGE

xxxxxxx.~x:x••xxx·x.xx -
29 \aITE • • TO IJMONDOUTP_W WIT" IMAGE x
30 END
31 W.IT 1 DAT IF WFOG• FALSE
32 END
33 REPEAT FROMWEAT"ERGEN
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Nadat de attributen een beginwaarde hebben
gekregen, wordt er een random getal getrokken
uit een uniforme verdeling. Indien dit getal
hoger is dan een bepaalde waarde, is er wind,
mist of beide.
Indien er alleen mist of alleen wind is, duurt
dit een halve dag, indien beide tegelijk optre-
den, duurt dit een hele dag. Als geen van beide
optreedt, is het weer goed genoeg om de scheep-
vaart door te kunnen laten varen. Na een hele
dag worden de omstandigheden opnieuw bepaald.

FOG Real attribute of weather
Een random getal, om te bepalen of
er mist is of niet.

WIND Real attribute of weather
Parameter om te bepalen of er wind
is op een bepaald tijdstip.

WWIND Logical attribute of weather
Geeft aan of er te harde wind is op
een bepaald tijdstip.

WFOG Logical attribute of weather
Geeft aan of er mist is op een be-
paald tijdstip.

UNIF[4] Randomstream
Random, uniform verdeeld getal

IJMONDOUTP W Outputstream
De outputfile voor de gegenereerde
weersomstandigheden.
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15.8. Maoro CIlAMBBRPILL.

15.8. 1. Poel van de macro.

Pe macro wordt gebruikt voor het bepalen van
welke schepen geplaatst kunnen worden in de
sluiskolk. Het probleem dat zich hierbij voor-
doet is dat er vaak een vraag is van veel ver-
schillende schepen, die alle verschillende
afmetingen hebben. Om een overzichtelij ke be-
rekening te kunnen uitvoeren, wordt daarom
steeds bepaald hoeveel ruimte er in de lengte-
richting en in de breedterichting van de sluis
over is na het plaatsen van een schip.
15.8.2. Toelichting op het proces.

Er is sprake van twee 'ruimtes' als een schipin de kolk ligt:
- de ruimte naast het schip, dit wordt in het
vervolg de smalle ruimte genoemd.
- de ruimte voor of achter het schip, dit heet
in het vervolg de brede ruimte.
Ter toelichting van het bovenstaande wordt
verwezen naar figuur 6, waar de genoemde ruim-tes zijn geschetst.
Het eerste schip, dat wordt beschouwd past
alleen in de sluis· als de afmetingen van het
schip, inclusief de extra vrije ruimte tussen
het schip en de sluiswand, niet gr~~er zijn dan
de sluis. Indien het eerste schip in de sluis
past, wordt het altijd 'aan de linkerkant in de
sluis geplaatst (in de praktijk zal dit aeestal
de zuidzijde zijn, in verband met de overheer-
sende windrichting, voor de berekening van de
sluisvulling is de keuze willekeurig).
Zoals geschetst in figuur 6 onstaan nu de twee
ruimtes naast en achter het schip:
* de lengte van de smalle ruimte ('LSR') isgelijk aan de sluislengte,
* de breedte van de smalle ruimte ('WSR') is
gelijk aan de sluisbreedte minus de scheeps-breedte,
* de lengte van de brede ruimte ('LWR') is
gelijk aan de sluislengte minus de SCheeps-lengte,
* de breedte van de brede ruimte ('WWR') is
gelijk aan de sluisbreedte.
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Figuur 6. Brede en smalle ruimte.

Met behulp van deze grootheden kan nu berekend
worden of een tweede schip nog in de sluiskolk
past. Eerst wordt berekend of het tweede schip
in de smalle ruimte past en als dit niet het
geval is, of het dan in de brede ruimte past.
In figuur 7 is een aantal mogelijheden getekend
van scheepscombinaties in de sluis.
Een probleem doet zich voor als het tweede
schip breder is dan het eerste; een derde schip
zou dan niet meer langs het tweede schip kunnen
varen om naast het eerste te komen liggen.
Voor de berekening van de vrije ruimten maakt
dit echter niet uit, aangezien het hiervoor
niet nodig is de werkelijke volgorde van inva-

.1.1 •• ,•••.•
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ren te bepalen. Het scheepsaanbod hoeft in deze
macro dus niet op volgorde van breedte behan-
deld te worden. In de module LOCKMASTER CVDL
worden de schepen wèl op volgorde van brëedte
naar binnen gelaten (het breedste schip eerst).
In deze module worden de schepen uit de
(wacht)rij beschouwd op volgorde van moment van
binnenkoms tin de rij. -Een aantal Schepen uit
de rij past in de sluis (bijvoorbeeld het eer-
ste, tweede en vierde schip), waarna de schepen
op volgorde van breedte een invaarsignaal krij-gen.

""t •

wsr

I••

.---------

o
I
L.. _.__.

".,
wwr
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15.8.3. Programmate)çgt-verklaring.

[0-4]

1 POSS OF NEXTSHIP c FAlSE
2 GOTO ENDe IF CSHIPORAUGHT+O.8) > lOClCDEPTH
3 GOTO ENDe IF CNR OF THIS lOCXMASTER ~ 1)'CNORTHlOCK Of NEXTSHIP =TRUE)4 IF lENGTHlEFT > lENGTHRIGHT

Het schip wordt in eerste instantie veronder-
steld niet an de sluis te passen (POSSstaat
voor possibility, indien POSSde waarde 'false'
heeft past het schip niet in de sluis). Indien
het schip een grotere diepgang heeft dan de
sluisdiepte - 0,8 meter (de veiligheidsmarge),
past het schip niet en wordt de berekening voor
de lengte en breedte niet uitgevoerd. Indien
het schip door de Noordersluis moet worden
geschut (attribuut 'Northlock') en de beschouw-
de sluis is niet de Noordersluis, dan geldt
voor dat schip hetzelfde.

NEXTSBIP Attribute of lockaa.ter,
reference to ship
Geeft het te beschouwen schip voor
een schutting aan.
Real attribute of ship
Geeft de diepgang aan van een schip
uit een bepaalde D.W.T.- categorie
van een bepaalde kla.~e.
I.ogicalattribute of ship
Geeft aan of het schip alleen door
de Noordersluis kan worden geschut.

SBIPDEPTB[S.S]

NORTBLOCK

[5-21]
Afhankelijk van de grootte van de vrije ruimte
aan de linkerwand ten opzichte van die ruimte
aan de rechterwand, worden de afmetingen van de
vrije ruimtes berekend.

LENGTBLEFT Real attribute of lockaaster
Geeft de vrije rui.te van de lin-
kersluiswand aan.

LENGTBRIGBT Real attribute of lockaaster
Geeft de vrije rui.te van de rech-
tersluiswand aan.

WIDTBI Real attribute of lockaaster
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5 LWR C LENGTHRIGHT
6 WWR C LOCKWJDTH
7 LSR C LENGTHLEFT
8 WSR C WIDTH2
9 END

10 JF LENGTHLEFT • LENGTHRIGHT
11 LWR C LENGTHLEFT
12 WWR C LOCKWIDTH
13 LSR C LENGTHLEFT
14 WSR C LOCKWJDTH
15 END
16 IF LENGTHLEFT < LENGTHRJGHT
17 LWR C LENGTHLEFT
18 WWR C LOCKWIDTH
19 LSR < LENGTHRIGHT
2D WSR C LOCKWJDTH - WIDTH1
21 END

WIDTH2

Parame~er om aan te geven hoeveel
van de breedte van de sluis is be-
zet.
Real attribute of lockmaster
Parameter om aan te geven hoeveel
van de breedte van de sluis is be-
zet.
Real attribute of lockmaster
De totale lengte van een sluiskolk.
Real attribute of lockmaster
De totale breedte van een sluis.
Real at~ribute of lockmaster
Geeft de vrije lengte van de smalle
ruimte in de sluis aan.
Real attribute of lockmaster
Geeft de vrije lengte van de brede
ruimte in de sluis aan.
Real attribute of lockmaster
Breedte smalle ruimte in de sluis-
kolk.
Real attribute of lockmaster
De breedte van de brede ruimte in
de sluiskolk.
Real attribute of lockmaster
Parameter om aan te geven hoeveel
van de breedte van de sluis is be-
zet.
Real a~~ribute of lockmaster
Parame~er om aan te geven hoeveel
van de breedte van de sluis is be-
ze~.

LOCKLENGTH

LOCKWIDTH
LSR

LWR

WSR

WWR

WIDTHI

WIDTH2

[22-32]
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22 IF (1.03xSHIPlENGTH OF NEXTSHIP)<lSR)·«1.02xSHIPWIDTH OF NEXTSHIP)<WSR)23 POSS OF NEXTSHIP C TRUf - -
24 IF lENGTHlEFT < lENGTHRIGHT
25 lENGTHRIGHT C lENGTHRIGHT - (1.03xSHIPlENGTH OF NEXTSHIP)
26 WIDTH2 C lOCKWIDTH - (1_02xSHIPWIDTH OF NEXTSHIP)27 GOTO ENDe
28 END
29 lENGTHlEFT C lENGTHlEFT - (1.03xSHIPlENGTH OF NEXTSHIP)
30 WIDTH1 C 1.02xSHIPWIDTH OF NEXTSHIP31 GOTO ENDe
32 END

Er wordt onderzocht of het schip in de smalle
ruimte past. Voor de ruimte tussen twee schepen
en/of tussen het schip en de sluiswand, wordt
een marge van 3% van de scheepslengte aangehou-
den, voor de breedte een marge van 2% van descheepsbreedte.
Indien het schip past, krijgt POSS de waarde
'true'. De nieuwe waarden van de vrije ruimtes
worden berekend bij de behandeling van een
eventueel volgend schip.
SHIPLENGTH[S.S] Real attribute of ship

Geeft de lengte aan van een schip
uit een bepaalde D.W.T.- categorie
van een bepaalde klasse.
Real attribute of ship
Geeft de breedte van een schip uit
een bepaalde D.W.T.- categorie van
een bepaalde klasse.

SHIPWIDTH[S.S]

[33-39]

33 IF «1_03xSHIPlENGTH OF NEXTSHIP)<lWR)·«1.02xSHIPWIDTH OF NEXTSHIP)<WWR)34 POSS OF NEXTSHIP C TRUE - . -
35 lENGTHRIGHT C lENGTHRIGHT-(1.03xSHIPlENGTH OF NEXTSHIP) IF (1.02x

SHIPWIDTH OF NEXTSHIP) > WIDTH1
36 lENGTHlEFT C lENGTHlEFT - (1.03xSHIPlENGTH OF NEXTSHIP) IF (1.02xSHIPWIDTH OF NEXTSHIP) < WIDTH1
37 WIDTH1 C lOCKWIDTH - (1.02xSHIPWIDTH) IF (1.02xSHIPWIDTH OF NEXTSHIP»WIDTH1
38ENO
39 ENDe:
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Indien het schip niet in de smalle ruimte past,
wordt onderzocht of het dan in de brede ruimte
past. Is dit wel het _geval, dan krijgt POSS
weer de waarde 'true'. Is dit ook niet het
geval, dan blijft de waarde van POSS 'false' en
kan het schip niet meer voor deze schutting in
deze sluis geplaatst worden.
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15.9. Macro SHIPDIMBBSIOBS.

15.9.1. Doel van de macro en toelichting op het
proces.
Deze macro is bedoeld om aan een gegenereerd
schip een aantal eigenschappen mee te geven,
zoals de dimensies, de standaard- vaartijden,
de prioriteit etc.
In de macro wordt aan de hand van een tabel be-
paald wat het DWT is van het schip, dit gebeurt
in een tabel die is ingelezen in MAINMOD. Met
het DWT wordt bepaald wat de dimensies zijn van
het schip (lengte, breedte en diepgang).
Aan de hand van het soort schip wordt bepaald
wat de standaardvaartijden zijn en via een
random getal wordt tenslotte de prioriteit en
de tijgebondenbeid van het schip bepaald.

15.9.2. Programmatekst- verklaring.
[0-46]
(zie volgende pagina).
Uit de tabellen worden de dimensie's bepaald.
Met een random getal tussen 0 en 100 wordt
eerst het DWT bepaald, met behulp van dit DWT
wordt vervolgens de lengte en de breedte be-
paald.
Hierna wordt nog enige attributen van het schip
een waarde gegeven, zoals de vaartijden en de
servicetijd in de haven.

MINWATERLEV Real attribute of ship
De minimum waterstand die een schip
nodig heeft voor het in- of uitva-
ren.

SHIPDWT Real attribute of ship
Geeft het DWT aan van het schip.

SHIPLENGTH Real attribute of ship
Geeft de lengte aan van het schip.
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1 i)iI Het bepalen van de dimensie's van een schip gebeurt aan de hand van een
D.W.T.- categorie, verder wordt er een aantal vaartijden gegenereerd
uit bepaalde verdel ingen en wordt nog een aantal attributen bepaald:2

3 SHIPSORT C GENNUMBER
4 POSS C FALSE
5 LRT c 0
6 LOCKNO c 0
7 SHIPOWT C VALUE OF DWTTAB[SHIPSORT] AT (RANDOWT[SHIPSORT])
8 SHIPLENGTH C VALUE OF LENGTHTAB[SHIPSORT] AT (SHIPDWT)
9 SHIPWIDTH C VALUE OF WIDTHTAB[SHIPSORT] AT (SHIPDWT)

10 SHIPDRAUGHT C VALUE OF DRATAB[SHIPSORT] AT (SHIPDWT)11
12 NORTHLOCK C FALSE
13 NORTHLOCK C TRUE IF (SHIPLENGTH>200)v(SHIPWIDTH>20)v(SHIPDRAUGHT>9)14 IF SHIPSORT ~ 1
15 STIME KRP CRSTIME KRP[SHIPSORT]
16 STIME-HARB CRSTIME HARB[SHIPSORT]17 END - -
18 SAILINLOCKT C SHIPLENGTH : 40
19 SAILOUTLOCKT C SHIPLENGTH : 45
20 PRIORITY C UNIF [3]
21 PRIOR C 2
22 IF SHIPSORT = 1
23 STIME OP C 0
24 STIME-HARB C 0
25 STIME-OP SL C 0
26 STIME-SL HAR. C 0
27 CHOOSESEiVT:
28 SERVICETIME C 6 x 60 x UNIF[4]
29 REPEAT FRCJtCItOOSESERVT IF SERVICETIME<6030 END
31 IF SHIPSORT ~ 1
32 STIME OP SL C 42
33 STIME-KRP-SL C 51 IF SHIPDWT > 10000
34 STIME-OP-SL C 95 IF SHIPDWT > 80000
35 STIME-SL HARB C 70
36 STIME-SL-HARB C 80 IF SHIPDWT > 10000
37 STIME-SL-HARB C 100 IF SHIPDWT > 80000
38 CHOOSESEiVT2:
39 SERVICETIME C 20 x 60 x UNIF[4]
40 REPEAT FRCJtCItOOSESERVT2 IF SERVICETIME<4x60
41 PRIOR C 1 IF PRIORITY > 0.90
42 END -
43 IF SHIPSORT = 5
44 PRIOR C 0 IF PRIORITY > 0.95
45 MINWATERLEV C 0.90 -
46 END
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15. 10. Macro WAITMACRO.

15.10.1. Doel van de macro.
De macro is bedoeld voor het bepalen van van de
tijd die gewacht moet worden op een schip dat
nog niet is aangekomen op de kruispost (cq nog
niet gereed is om te vertrekken uit de haven),
maar zich wel al gemeld heeft. Het gaat dus om
schepen die zich in de 'entsrow' bevinden.
Verder bepaald de macro of de wachttijd aan-
vaardbaar is onder de heersende omstandigheden.
15.10.2. Procesbeschriiying.
De wachttijd op een aankomend schip is te be-
palen als het verschil tussen het verwachte
moment van aankomst bij de kruispost en het
tijdstip van vertrek van de schepen uit de
wachtrij. Deze wachttijd is acceptabel als het
de maxima niet overschrijdt. Er is een maximum
wachttijd als
- er al andere schepen (uit de wachtrij) on-
derweg zijn naar dezelfde sluis. De vertraging
voor deze schepen wordt onacceptabel als er te
lang op het aankomende schip moet worden ge-
wacht ('maxwaittime2').
- er binnenvaartschepen wachten om geschut te
worden: het FIFO- principe zou teveel geweld
worden aangedaan indien er te lang gewacht
wordt op het zeeschip ('maxwaittime1').
- er schepen in de wachtrij aan de andere zijde
liggen, die eerder geschut kunnen worden.
De macro bepaalt welke situatie op dat moment
aan de orde is en bepaalt vervolgens of er
gewacht moet worden op het aankomende schip of
niet.
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15. 1Q.3. Programmatekst- verklaring.
[Q-8]

1 POSS OF ~ITSHIP c TRUE
2 POSS OF ~ITSHIP c FALSE IF UAiIND • TRUE) V ("FOG '"TRUE)
3 GOTO EIID" IF POSS OF ~ITSHIP = FALSE
4 ~ITINGTIME C(ARRTIME KRP OF ~ITSHIP + STIME KRP SL + SAILINLOCKT OF~ITSHIP) - NCW IF SlOf '"2 - -
5 ~ITINGTIME c (ARRTIME HARI OF ~ITSHIP + STIME SL HARI + SAILINLOCKT OF~ITSHIP) - NCW IF SIDE '"1 - -
6 POSS OF ~ITSHIP c FALSE IF (WR0W2[3-SIDEl IS NOT EMPTY)-(~ITINGTIME >MAXWA ITTIME1)
7 POSS OF ~ITSHIP c FALSE IF ~ITINGTIME > MAXWAITTlME2
a GOTO EIIDW IF POSS OF ~ITSHIP '"FALSE

Er wordt bepaald hoe groot de wachttijd is en
in welke situatie het systeem zich op dit mo-
ment bevindt. Vervolgens wordt bepaald of het
acceptabel is om te wachten op het aankomende
schip.
WAlTSHIP Attribute of lockmaster.

reference to ship
Referentie naar het schip. waarop
gewacht wordt.
Real attribute of lockmaster
Geeft de tijd aan dat er gewacht
moet worden op een aankomend schip.
Real attribute of ship
Geeft het tijdstip aan van de aan-
komst van het schip bij de kruis-
post.
Real attribute of ship
De vaartijd van een schip van de
kruispost tot de sluis of vice ver-
sa.

WAITINGTIME

ARRTIME KRP

STIME KRP SL

[9-26]

Indien het aankomende schip tijqebonden is,
wordt bepaald of de waterstand hooq genoeq is
vanaf het moment van aankomst bij de kruispost,
tot het invaren van de sluis, cq bij het verla-
ten van de sluis tot het passeren van de pier.
[27-33]
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9 IF PRIOR OF WAlTSHIP • 0
10 lEVElCAlCTlME cCARRIVAl TIME OF WAITSHIP+STlME KRP) - NCW IF SIDE • 2
11 lEVElCAlCTIME cCARRIVAlTIME OF WAITSHIP+STIME-HARI+STIME Sl HARI+

OPEIIDOORSTIME + CLOSEDOORSTIME + 30)- NCW IF SIDE • 1 --12 HELPLEVEL C-lEVElCAlCTIME13 I C 1
14 CHECK2:
15 POSS OF WAlTSHIP C TRUE
16 I C I + 1
17 CAll WATERLEVEL
18 IF WATERLEV > MINWATERLEV
19 lEVElCAlCTlME C lEVElCAlCTlME + STIME KRP Sl20 CAll WATERLEVEL - -
21 GOTO CONTlNUE2 IF WATERLEV > MI~TERlEV22 END
23 POSS OF WAlTSHIP C FAlSE IF WATERLEV < M!INATERlEV
24 lEVElCAlCTIME C HELPLEVEL + ~ITTIME2 IF SIDE • 225 REPEAT FROM CHECK2 IF I • 2
26 END

27 CONTlIllUE2:
28 IF POSS OF WAlTSHIP • TRUE
29 IEXTSHIP C WAlTSHIP
30 CAll CHAMBERFlll
31 WAlTSHIP C NEXTSHIP
32 END
33 EIIDW:

Indien de wachttijd acceptabel is, wordt be-
paald of het schip nog in de sluis past.
Is dit het geval, dan is aan de voorwaarden
voldaan en krijgt (in de module LOCKMAS-
TE~CVDL) het schip een invaarsignaal.

Simulatie IJmond Hoofdstuk 15



57

15. 11. Maoro WATBllLBVBL.

15.11.1. Doel van de macro.

De macro is bedoeld voor het uitrekenen van de
heersende waterstand op een bepaald moment.
Er wordt rekening gehouden met de normale ge-
tij-invloed en met spring- en doodtij.

15. 11. 2. Programmatekst- verklaring.

[0- 9]

1 A C LEVELCALCTIME - T1 x FLODRCLEVELCALCTIME : T1)2 , C FLODRCA:T2)
3 TAFLW C A- , x T2
4 , C '-27 IF , >26
5 N C FLODRCTAFLW:DET)
6 TAFN C TAFLW - N x DET
7 H1_EWT Dt+1) +CWLEVSTDt+l)-WLEWT Dt+1) h2+CWLEVSTDt+l)-WLEWT Dt+1) )XCOSC2x3.14159x8:27):-2
a H2_EWT Dt+21+CWLEVST[N+21-WLEWT Dt+21 h2+CWlEVST Dt+21-WlEWT Dt+21 )XCOSC2x3.14159x8:27):-2
9 ~TE.LEV C H1 + CTAFN:DET) x (Hl-H1)

In de MAIN-module zijn de coördinaten van de
getij krommen ingevoerd. Eerst wordt bepaald op
welk punt van de kromme laagwater- hoogwater-
laagwater en springtij - doodtij - springtij de
waterstand gevraagd wordt. Dan worden de twee
dichtstbijgelegen coördi'naten bepaald. Door een
sinusvormige 'interpolatie wordt het springtij-
doodtij effect verwerkt en tenslotte wordt door
middel van een lineaire interpolatie de water-
stand bepaald.

A Real attribute of .. in
Para.eter voor de berekenin& van de
water.tand.
Real attribute of ..in
Para.eter voor de berekenin& van de
waterstand.
Real attribute of .. in
Periode doodtij-.prin&tij-doodtij.
Real attribute of ..in
Periode laalwater-hoolwater-Iaalwa-
ter.

N Inteler attribute of ..in

B

Tl

T2
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Aantal coördinaten van de getij-
kromme.
Real attribute of main
Tijd die verstreken is sinds laag-
water.
Real attribute of main
Tijd die verstreken is sinds een
coordinaat op de getijkromme.
Real attribute of main
Coördinaten van de doodtijkromme.
Real attribute of main
Coördinaten van de springtijkromme.
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15.12. Macro TOG_PILOT.
15.12.1. poel van de macro.
De macro heeft tot doel het effect van het niet
op tijd aanwezig zijn van sleepboten en/of de
loods voor het schip te verwerken in het
scheepsproces. Door te grote drukte of door
andere omstandigheden is het mogelijk dat een
bestelde loods of sleepboten niet op de ge-
vraagde tijd aanwezig zijn. In dit geval wordt
de vaartijd tot de kruispost of de tijd die
verstrijkt tot het mogelijke vertrek uit dehaven vergroot.

15.12.2. Programmatekst- beschrijving.
[0-16]
1 TUGIOAT ~ UNIF[1]
2 TUGIOATAVAIL ~ TRUE
3 TUGIOATAVAIL ~ FALSE IF TUGIOAT > 0.95
4 STIME KRP ~ STIME KRP + 60 IF TUGIOATAVAIL = FALSE5 PILOT-~ UNIF[2] _
6 PILOTAVAIL ~ TRUE
7 PILOTAVAIL ~ FALSE IF PILOT> 0.98
8 STIME KRP ~ STIME KRP + 60 IF PILOTAVAIL • FALSE9 TUGBOiT ~ UNIF[1]-

10 TUGIOATAVAIL ~ TRUE
11 TUGIOATAVAIL ~ FALSE IF TUGBOAT > 0.95
12 STIME HARI ~ STIME HARI + 60 IF TUGIOATAVAIL • FALSE13 PILOT-~ UNIF[2] -
14 PILOTAVAIL ~ TRUE
15 PILOTAVAIL ~ FALSE IF PILOT> 0.98
16 STlME_HARI ~ STlME_HARI + 60 IF PILOTAVAIL • FALSE

Uit een uniforme verdeling worden getallen
getrokken. Indien een van de getallen groter is
dan een bepaalde waarde wordt de vaartijd tot
de kruispost of de tijd tot het vertrek uit de
haven vergroot met een half uur.
TUGBOAT Real attribute of generator

Parameter om te bepalen of de
sleepbo(o)t(en) al dan niet op tijd
aanwezig zijn.

TuGBOATAVAIL Logical attribute of generator
Geeft aan of de sleepbo(o)t(en op
tijd aanwezig waren voor een be-
paald schip.
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Real attribute of generator
Parameter om te bepalen of de loods
al dan niet op tijd aanwezig is.
Logical attribute of generator
Geeft aan of de loods tijdig aanwe-
zig is of niet.
Randomstream
Random, uniform verdeeld getal
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15. 13. Macro 'l'IIIBCALCULA'l'IOIJ.

15. 13. 1. poel van de macro.

Deze macro berekent de tij d dat een sluis ge-
reed zal zij n voor invaart. Het moment van
berekenen wordt bepaald in de module LOCKMAS-
TER CVDL en is meestal het moment van begin
schutten. Het doel van het berekenen van het
moment dat een sluis vrij zal zij n voor in-
vaart, is het weten wanneer een zeeschip mag
aankomen bij de sluis (een schip moet meteen
door kunnen varen de sluis in). Omdat de sche-
pen al een invaarsignaal krijgen voordat de
sluis gaat schutten, is het nodig te weten
wanneer een schip mag beginnen met doorvaren
naar de sluis.

15.13.2. ProgrammatekBt- verklaring,

[0-18]

1 IF SIDE # LOCKSIDE
2 LOCICREADYTIJIE OF THIS LOCICMASTER c NCW
3 GOTO ENDTIJIE
4 END
5 TIMESAllOUT c 0
6 LOCKSHIP c FIRST SHIP IN LOCKCHAMBER OF THIS LQCKMASTER
7 GOTO PLAJlTlME IF LOCKSHIP IS NONE
8 TIMESAllOUT C SAILOUTLOCKT OF LOCKSHIP
9 NLOCKSHIP:

10 LOCICSlU' tf SUCC OF LOCKSHIP IN LOCKCHN8fR OF THIS LOCICMASTER
11 GOTO PLAJlTIME IF LOCKSHIP IS NONE
12 TIMESAllOUT C TIMESAllOUT + SAILOUTLOCKT OF LOCKSHIP
13 REPEAT FROM NLOCKSHIP
14 PLAJlTlME:
15 LEVELCALCTIME C NCW + CLOSEDOORSTIME OF THIS LOCICMASTER
16 CALL W.TERLEVEL
17 LOCICREADYTlME OF THIS LOCICMASTER c NCW + TIMESAlLOUT + OPENDOORSTIME +

CLOSEDOORSTIME+A8SCW.TERLEVx2)
18 ENDTIME:
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Als er niet hoeft te worden geschut is het
moment van vrij z~Jn gelijk aan het moment
waarop de berekening wordt aangeroepen.
Moet er wel eerst worden geschut, dan wordt
eerst de tijd dat de sluis vrij zal zijn, bere-
kend door de tijd van het schutten zelf (deuren
dicht, nivelleren, deuren open) op te tellen
bij de tijd die het laatste schip in de kolk
nodig heeft om zo ver van de sluis verwijderd
te zijn, dat andere schepen in kunnen varen.
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15. 14. Macro CHBCK_1fATBRLBVBL.
15. 14. 1. Doel van de macro.

Het doel van deze macro is het berekenen van de
waterstand op het tijdsinterval dat een tij ge-
bonden schip zich bevindt tussen de pier en de
sluis (op weg naar de sluis, of op weg naar de
pier). Het gaat hier om schepen uit de 'ents-
row' . De macro bepaalt wanneer het schip zal
arriveren bij de kruispost, cq de sluis verlaat
en wanneer het schip de sluis ingevaren is, cq
de pier passeert. Vervolgens wordt de water-
stand bepaald op deze momenten. Indien de wa-
terstand niet toereikend is, wordt berekend of
dit over een bepaalde tijd (maximum wachttijd)
wel het geval is.

15. 14.2. Programmatekst- verklaring.
[0-19)

1 LEVELCALCTIME ~ NCW IF SIOE OF THIS LOCKMASTER a 2
2 LEVELCALCTIME ~ LOCKREADYTfME + CLOSEDOORSTIME + OPEIIDOORSTIME + 30 IFSIOE OF THIS LOCKMASTER z 1
3 HELPLEVEL ~ LEVELCALCTIME
4 I ~ 1
5 CHECK:
6 POSS OF HEXTSHIP -e TRUE
7 I ~ 1+ 1
8 CALL WATER LEVEL
9 IF WATERLEV > MINWATERLEV OF HEXTSHIP

10 LEVELCALCTllIE ~ LEVELCALCTllIE + STIllE KRP SL + SAILlHLOCKT + 15 IFSIOE OF THIS LOCKMASTERz 2 - -
11 LEVELCALCTIlIE ~ LEVELCALCTllIE + STIllE KRP SL + SAILClJTLOCICT+ 30 IFSlOf OF THIS LOCKMASTER a 1 - -
12 CALL WATER LEVEL
13 GOTO EHDWAT IF WATERLEV > MINWATERLEV
14 POSS OF HEXTSHIP ~ FALSE IF WATER LEV ~ MINWATERLEV15 END -
16 POSS OF HEXTSHIP ~ FALSE IF WATER LEV < MINWATERLEV OF HEXTSHIP
17 LEVELCALCTllIE ~ HELPLEVEL + MAXWAITTlMe2
18 REPEAT FROM CHECK IF I z 2
19 EIIDWAT:
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Eerst wordt berekend of de waterstand hoog
genoeg zal zijn als het schip meteen doorvaart.
Indien dit het geval is, dan is aan deze voor-
waarde voldaan en wordt de waarde van 'POSS'
true. Is dit niet het geval, dan wordt berekend
of de waterstand hoog genoeg is, nadat er een
bepaalde tijd (maximale wachttijd) gewacht is
op het schip. Is dit ook niet het geval dan kan
het schip niet mee met deze schutting van de
sluis waarvoor de berekening werd uitgevoerd.

0"
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15. 15. Macro PRIRTIRG.

15. 15. 1. Doel van de macro.

Deze macro schrijft de gegevens van een aantal
schuttingen van de drie sluizen weg naar een
uitvoerfile (ijout***). Er wo·rdt eerst bepaald
hoeveel schepen er in de sluis liggen en ver-
volgens welke schepen dit zijn. De dimensies
van de schepen worden opgeslagen en vervolgens
wordt het bezettingspercentage van het sLui-
soppervlak berekend.

15. 15.2. Programmatekst~ verklaring.

[0-70]

(zie volgende pagina).

Nadat bepaald is hoeveel schepen in de kolk
liggen, wordt een aantal gegevens opgeslagen.
Omdat de capaciteit van de uitvoerfile niet
groot genoeg is om de gegevens van alle schut-
tingen op deze manier op te slaan, wordt ver-
volgens alleen voor de 2de en 3de dag opgesla-
gen welke schepen in de kolk liggen, met num-
mer, lengte en breedte. Tenslotte wordt het
bezettingspercentage berekend door de som van
de oppervlakten van de schepen te delen door
het sluisoppervlak.
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1 SHIPSINLOCK • 0
2 AREA • 0
3 IF LOCKCHAMBER IS NOT EMPTY
4 NEXTSHIP • FIRST SHIP IN LOCKCHAM8ER
5 SHIPSINLOCK • 1
6 CClJNT:
7 NEXTSHIP • $UCC OF NEXTSHIP IN LOCKCHAMBER
8 IF NEXTSHIP IS NOT NONE
9 SHIPSINLOCK • SHIPSINLOCK + 1

10 REPEAT FROM COUNT
11 END
12 END
13 XEMPTY • XEMPTY + 1 IF SHIPSINLOCK= 0
14 STORE XEMPTY AS ·LEEGOM 1. IF NR = 1
15 STORE XEMPTY AS ·LEEGOM-2. IF NR a 2
16 STORE XEMPTY AS HLEEGOM-3· IF NR K 317 -
18 STORE SHIPSINLOCK AS "SHINLOCK1" IF NR = 1
19 STORE SHIPSINLOCK AS ·SHINL0CK2. IF NR K 2
20 STORE SHIPSINLCCK AS ·SHINL0CK3. IF NR = 3
21 STORE X AS ·AANT SCH 1· IF NR a 1
22 STORE X AS ·AANT-SCH-2· IF NR K 2
23 STORE X AS ·AANT-SCH-3. IF NR = 324 - -
25 UUNUTES • NCW
26 WHILE LMINUTES > 60
27 LMINUTES. LMINUTES - 60
28 END
29 LIIClUR• NCW : 60
30 LIIClUR• FLOOR(LIKlJR)
31 WHILE LIIClUR> 24
32 LIIClUR. LHOUR - 24
33 END
34 IF (NCW > 24 X 60 ) _ ( NCII < 3 X 24 X 60)
35 IF SHIPSINLCCK > 0
36 WRITE "Schutting";X;·van sluis";NR TO IJMONDOUTPUT YITH IMAGE

XXxxxxxxX!xxx:XxxxxxxxX!x
37 WRITE "Schuttijd: dag";FLOOR(NOW:1440);._.;LHOUR;"uur,";LMINUTES;"inuten_· TO IJMONDOUTPUT YIlH IMAGE

xxxxxxxxxxxxxx=x=xx=xx=xxx=xx=XXXXXXX
38 IF SHIPSINLOCK > 1
39 WRITE ·In sluis·;NR;·zijn·;SHIPSINLCCK;.schepen gepl ..tst. TO

IJMONDOUTPUT YITH IMAGE xxxxxxxx=x=xxxx=x=xxxxxxxxxxxxxxxxx
40 WRIlE "Oe "'_rs van de geschutte schepen zijn:. TO IJMONDWTPUTWITN IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx41 END
42 IF SHIPSINLCCK • 1
43 WRITE ·In sluis·;NR;"is 1 schip gepl ..tst. TO IJMONDOUTPUT WIT"

IMAGE xxxxxxxx=x=xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx IF SHIPSINLOCK=1
44 WRIlE ·Het ~r van het geschutte schip is:. TO IJMONDOUTPUT YIlHIMAGE x.x.xxxxxxxxxx.xxxx •••• xxxxxxxxxxxxx.x
45 END
46 NEXTSHIP • FIRST SHIP IN LCCKCHAMBER
47 WRITE NUMBER OF NEXTSHIP;·(Zeeschip). t.t.:.;SHIPSORT OF NEXTSHIP;

"DWT:·;SHIPDWT OF NEXTSHIP;·Lengte:·;SHIPLENGTH OF NEXTSHIP;
., Breedte:·;SHIPYIDTH OF NEXTSHIP TO IJMONDOUTPUT YIlH IMAGE
xxx=XXXXXXXXXXXXXXXX=XX=XXXX=XXXXXXX=XXXXXXX=xxx=XXXXXXXXXX=xxx IFSHIPSORT OF NEXTSHIP ~ 1

48 WRITE NUMBER OF NEXTSHIP;·(Binnenvaertschip). Lengte:.;SHIPLENGTH OF
NEXTSHIP;·, Breedte:";SHIPYIDTH OF NEXTSHIP TO IJMONDOUTPUT WITH IMAGE
xxx=xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=ixx=xxxxxxxxxx=xxxx IF SHIPSORT OF
NEXTSHIP • 1
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49 AREA c 1.03xSHIPLENGTH OF NEXTSHIP x 1.02xSHIPWIOTH OF NEXTSHIP50 IUtCOONT:
51 NEXTSHIP C $UCC OF NEXTSHIP IN LOCKCHAMBER
52 IF NEXTSHIP IS NOT NONE
53 AREA C AREA + «1.03xSHIPLENGTH OF NEXTSHIP) X (1.02xSHIPWIDTH OFNEXTSHIP»
54 WlITE NUMBER OF NEXTSHIP;·(Zeeschip). C.t.:.;SHIPSORT OF NEXTSHIP;

MOWY:·;SHIPDWT OF NEXTSHIP;·Lengte:.;SHIPLENGTH OF NEXTSHIP;
-, Breedte:-;SHIPWIDTH OF NEXTSHIP TO IJMONOOUTPUT IIITH IMAGE
XXX:XXXXXXXXXXXXXXXX:XX:XXXX:XXXXXXX:XXXXXXX:XXX:XXXXXXXXXX:XXX IF
SHIPSORT OF NEXTSHIP ~ 1

55 WlITE NUMBER OF NEXTSHIP;-(Binnenv ..rtschip). Lengte:-;SHIPLENGTH OF
NEXTSHIP;-. Breedte:-;SHIPWIDTH OF NEXTSHIP TO IJMONOOUTPUT IIITH
IMAGE XXX:XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX:XXX:XXXXXXXXXX:XXXX IFSHIPSORT OF NEXTSHIP • 1

56 IEPEAT FROt NlJMCClJNT
51 END
58 WlITE -Bezettingspercentage linkerwand .lui.:-;Nli«LOCKLENGTH-

LENGTHLEFT):LOCKLENGTH)x100;-X- TO IJMONOOUTPUT IIITH IMAGE
XXXXxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xx:xxxx.xx=x

59 WlITE -Bezettingspercentage rechterwand .lui.:-;NI;«LOCKLENGTH-
LENGTHIIGHT):LOCKLENGTH)x100i-X· TO IJMONDOUTPUT 111TH IMAGE
XXXXXXXXXXXXXXXXXxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xx=xxxx.xx!x

60 WlITE -Bezettingspercentage van het .luisoppervl8lc van .lui.:-;NRi
(AREA:(LOCKLENGTHxLOCICWIDTH»x100i"X- TO IJMONDOUTPUT IIITH IMAGE
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx!x:xxxxx:x

61 WlITE • • TO IJMONDOUTPUT IIITH IMAGE x
62 WlITE - • TO IJMONDOUTPUT IIITH IMAGE x63 END
64 END
65 STORE «LOCKLENGTN-LENGTHLEFT):LOCKLENGTN)x100 AS "X-LEFT-1- IF NR. 1
66 STORE «LOCKLENGTH-LENGTHRIGHT):LOCKLENGTH)x100 AS "X-IIGHT-1. IF NI =1
61 STORE «LOCKLENGTH-LENGTNLEFT):LOCKLENGTN)x100 AS "X-LEFT-2- IF NR. 2
68 STORE «LOCKLENGTN-LENGTNRIGNT):LOCKLENGTN)x100 AS "X-RIGNT-2- IF NR =2
69 STORE «LOCKLENGTN-LENGTNLEFT):LOCKLENGTN)x100 AS "X-LEFT-3. IF NR. 3
10 STORE «LOCKLENGTN-LENGTNRIGNT):LOCKLENGTN)x100 AS -I-RIGNT-3- IF NR .3
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15. 16. Macro PRINTSHIP.

15. 16. 1. Doel van de macro.

De macro vraagt de gegevens van een schip dat
het systeem verlaat, op. Deze gegevens worden
vervolgens naar een uitvoerfile geschreven
(ijsh***) zodat een overzichtelijke lijst ont-
staat van reisverslagen van diverse (zee)sche-
pen.

15.16.2. Programmatekst- verklaring.

[0-29]

(zie volgende pagina).

Na het opslaan van de tijden die de schepen
hebben geregistreerd, worden de gegevens van de
zeeschepen die in de eerste 5 dagen gepasserd
zijn, weggeschreven naar een uitvoerfile.
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1 STORING:
2 STORE· WTIMELOCX1 AS "WTIME-1-
3 STORE WTIMELOCK2 AS "WTIME-2-
4 STORE WTIMEINLOCK1 AS -wr-INL-1.
5 STORE WTIMEINLOCK2 AS -WT-INL.2-
6 STORE TPASSTIME AS ·TPASS·1- IF SHIPSORT z 1
7 STORE TPASSTIME AS ·TPASS·2. IF SHIPSORT 1 1
a STORE PASSAGETIME1 AS -PASST1-1- IF SHIPSORT 1 1
9 STORE PASSAGETIME1 AS ·PASST1·2. IF SHIPSORT 1 1

10 STORE PASSAGETIME2 AS ·PASST2·1- IF SHIPSORT 1 1
11 STORE PASSAGETIME2 AS -PASST2-2- IF SHIPSORT I 112
13
" GOTO ENDPS IF (NCW > 5x24x60)v(SHIPSORT OF THIS SHIP • 1>
15 WRITE -Reisversleg van schip :-;NUM8ER OF THIS SHIP TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxx
16 WRITE -,. Ma.ent van ~lding :-;ARRIVALTIME OF THIS SHIP:60iNUur- TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxxx.xx:xxx
17 WRITE -2. A.T.A. - Kruispost :-iARRTIME_KRP OF THIS SHIP:60iNUur- TO

IJMONDSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxxx.xx:xxx
1a WRITE -3. Wachttijd kruispost :·iWTIMEL0CK1 OF THIS SHIP;-Minutena TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxxx.xx:xxxxxxx
19 WRITE .,. A.T.A. - sluis OOIt :·iARRTIMELOCX1 OF THIS SHIP:60;auur. TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxxx.xx:xxx
20 WRITE ·5. Wachttijd in sluis :·i WTlMEINL0CK1 OF THIS SHIPi-Minuten. TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxxx.xx:xxxxxxx
21 WRITE -6. A.T.A. - haven :·;ARRTIME_HARIOF THIS SHIP : 6OiNUur- TO

IJMONDSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=xxxx.xx:xxx
22 WRITE ·7. Wachttijd haven :·iWTIMEL0CK2 OF THIS SHIPi-Minutena TO

IJMONDSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=xxxx.xx=xxxxxxx
23 WRITE ·a. A.T.A. - Sluis west :·;ARRTIMEL0CK2 OF THIS SHIP:60;-uur. TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=xxxx.xx:xxx
24 WRITE -9. Wachttijd in sluis :·;WTIMEINL0CK2 OF THIS SHIPiNMinutenNi TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx=xxxx.xx:xxxxxxx
25 WRITE ·'0. Passeertijd w-o :·;PASSAGETIME1 OF THIS SHIP:60iNUur. TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:xxxx.xx:xxx
26 WRITE .". Passeertijd O-W :-;PASSAGETIME2 OF THIS SHIP:60;-UUr- TO

IJMONOSHIP WITH IMAGE xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx~:xxxx.xx:xxx
27 WRITE • • TO IJMONOSHIP WITH IMAGE x
2a WRITE • • TO IJMONOSHIP WITH IMAGE x29 ENDPS:
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