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3. Hoe bepaalt een architect
hoe een project

gepresenteerd gaat worden
en wat de exacte inhoud is
van een presentatie?

2. Welke soorten
media kunnen worden
gebruikt binnen het

bouwkundige kader?

opdracht-
gever

5. Wat is de inhoud van
de projectdefinitie en hoe
verhoudt zich dat ten
opzichte van de

opdrachtgever

2D 3D

schetsontwerp [-
voorlopig ontwer -

4. Wat zijn de exacte t 183
SrderiLIe var do definitief ontwerp l- u

verschillende fasen binne
het ontwerpproces?

simulatie animatie
——————

1. Welke architecten
gebruiken welke soorten
van media en wat is hier
het effect van in het
ontwerpproces en de
communicatie met de
opdrachtgevers?

6. Welke visualisatiemethoden kunnen
worden gebruikt binnen de
verschillende fasen in het
ontwerpproces?
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Steeds meer architecten — en andere ontwerpbureaus maken naast de huidige CAD

programma’s Steeds meer gebruik van programma’s die het

mogelijk maken om 2 dimensionale tekeningen om te zetten naar 3 dimensionale visualisaties,

maar soms lijkt het wel dat deze ‘visualisators’ zich d lleen NOg Maar bEZig
houden met het maken van de zogenoemde ‘mooie’

plaatjes en zich alleen nog maar concentreren op het medium.

Door de enorme snelheid van innovatie die deze beroepsgroep doormaakt is er ogenschijnlijk
geen tijd om het medium, van het maken visualisaties, uit te diepen en onderzoek te doen naar
de gevolgen die deze branche heeft op de communicatie tussen een architect en zijn
opdrachtgever. Men kan zonder twijfel veronderstellen dat er nog steeds een groot
onderzoeksgebied bestaat als het gaat om het ‘begrijpen’ en het leveren van ‘begrijpbare’
visualisaties.
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Wordt er momenteel niet gewoon een trend gevolgd en wordt er wel voldoende nagedacht bij

de Consequent|es die het gebruik van VlsuallsatleS kunnen
hebben op de COm m U nicatle tussen de a rChlteCt en zijn
opdrachtgevers

ARCHITECTURAL

veuzo [fl]  HOOFDVRAAG




De doelstelling van het onderzoek is het inzichtelijk maken van de St@ rke en zwakke

punten v.nVerschillende visualisatiemethoden -.
metname het COMMuUNicerende vermogen van¢e Visualisatie

t.o.v. een opdrachtgever binnen een bepaalde (visualisatie)taak van een architect.
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A PERIODIC TABLE OF VISUALIZATION METHODS
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handtekenen naar de computervisualisatie
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-Veelal opdrachtgevers als uitgangspunt van
de visualisatie

- Visualisatie moeten binnen de context van
een projectpassen
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hoofdvraag: ...wordt er een trend gevolgd...?

NEE.
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Keuze voor visualisaties komt voort uit:

- Ervaring met opdrachtgevers
- Het in huis hebben van een methode
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Een architect moet een betere analyse maken
van zijn opdrachtgever.
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Opdrachtgevers zijn vaak niet technisch onderlegd en kunnen
dus vaak ook geen bouwtekeningen lezen, of het nu gaat om
een doorsnede, een plattegrond, een gevelaanzicht of een
detail. Toch moet deze opdrachtgever vaak beslissingen nemen
die kostbaar en belangrijk zijn voor het project en vertrouwd
daarmee soms blind op de architect . Om deze Kkloof te
overbruggen zijn er verschillende bouwkundige (Autocad e.d.)
en niet-bouwkundige programma’s (b.v. Maya en 3dsMax) op
de markt, die het mogelijk maken om 2 dimensionale tekeningen
om te zetten naar 3 dimensies of animaties. Deze visualisaties
en animaties kunnen er ook voor zorgen, dat wanneer deze in
een vroeg stadium worden overlegd met de opdrachtgever, dat
deze beslissingen neemt en zaken vastlegt op basis van de
getoonde 3 dimensies of animaties. Men moet goed begrijpen
dat het per definitie niet verkeerd hoeft te zijn om zo te
communiceren en dat dit aan het eind van het proces kan leiden
tot een geslaagd eindresultaat. Een goed ontwerp is niet
duidelijk voor een opdrachtgever zonder een goede presentatie
en het tegenovergestelde is vaak ook waar en zo kan er een
foutief beeld ontstaan over hoe het ontwerp uiteindelijk zal
worden uitgevoerd.

Zoals ik in de voorgaande paragraaf al liet doorschemeren, ben
ik van mening dat de presentatie van een project door de
architect cruciaal kan zijn voor het wel of niet gegund worden
van het project door de opdrachtgever. Daarnaast bestaat er de
kans dat de opdrachtgever om de tuin wordt geleid met
prachtige fotorealistische visualisaties. Het is daarom naar mijn
mening belangrijk om als architect ten alle tijde te streven naar
voldoening voor zowel de architect zelf als mede voor de
opdrachtgever. Het kan daarom ook niet zo zijn dat een architect
het project anders voor laat komen dan dat het uiteindelijk gaat
worden.

Architectural Visualization Management draait om het sturen
van het ontwerpproces binnen de architectenbranche. Het gaat
daarbij dieper in op de effecten van de visualisatie als
gereedschap voor de architectt De markt van
architectenpresentaties en visualisaties is door de komst van de
computer in en een razend tempo veranderd. Om door de
bomen het bos te blijven zien en om het ontwerponderwijs beter
te laten aansluiten bij de praktijk is er een onderzoek gestart, dat
draait om het sturen met visualisaties binnen architectonische
presentaties en welke invioed deze kunnen hebben op de
opdrachtgever/beoordelaar.

et KEUZEMODEL

In de probleemstelling is als resultaat van dit onderzoek een
keuzemodel vastgesteld waarin de verschillende
werkzaamheden van een architectenbureau uitgezet werden
tegen de verschillende typen opdrachtgevers. Het keuzemodel
moest een afgeleide worden van een Zwitsers
onderzoekbureau genaamd Visual Literacy. Dit bureau heeft
een periodiek systeem ontwikkeld voor visualisatiemethoden
data en informatie.

Waar het periodiek systeem der elementen metalen en niet
metalen  onderscheidt, onderscheidt het ontwikkelde
keuzemodel de verschillende bouwfasen die direct te verbinden
zijn met eerder gegeven visualisatiewerkzaamheden en de
verschillende type opdrachtgevers. De komende paragrafen
zullen de interface van het keuzemodel uitleggen en hoe deze
gebruikt dient te worden.

Zoals ook al uit de conclusie naar voren kwam is het niet één op
één vast te stellen dat een bepaalde visualisatie direct
verbonden kan worden met een bepaalde opdrachtgever. Dit
model gaat dan ook uit van de resultaten uit dit onderzoek en het
onderzoek dat al eerder door de BNA en de ONRI werd
uitgevoerd. Daarnaast is het dus van belang dat er vanuit het
architectenbureau voldoende aanvulling komt op het model,
door ervaring die men heeft met opdrachtgevers.

FASES

In de verschillende werkzaamheden van de architect is er een
onderscheid te maken, in de verschillende fasen en de
verschillende werkzaamheden die direct een link hebben met
visualiseren naar de opdrachtgever toe. Er worden een vijftal
fasen onderscheiden waaronder de initiatieffase, het
structuurontwerp, het voorontwerp, het definitief ontwerp en het
technische ontwerp. Elk van deze fasen kent zijn eigen
werkzaamheden. Om direct onderscheid te kunnen maken in de
verschillende fasen hebben deze een kleur gekregen om in de
interface goed te kunnen zien in welke fase men zich begeeft.
Het keuzemodel zal zo ingericht worden dat er ten allen tijde
fases aan het programma kunnen worden toegevoegd, omdat
niet elk bureau de zelfde fasen kent of juist extra
werkzaamheden wil toekennen aan een fase.

TYPERING OPDRACHTGEVER

Een tweede punt wat direct ingevoerd dient te worden, is met
welke type opdrachtgever men te maken heeft. Dit punt is
samen met de fase waarin een project zich begeeft de basis
voor de keuze van een visualisatie. Men kan kiezen uit de
standaard van zes verschillende opdrachtgeversprofielen die uit
de profilering van de BNA naar voren zijn gekomen. Daarnaast
is het mogelijk om de opdrachtgeversprofielen aan te vullen met
profielen van opdrachtgevers waarmee vaak gewerkt word en
waarvan een profilering van is aangemaakt. Deze extra
toegevoegde profileringen hangen in eerste instantie vast aan
één van de standaard profileringen van de BNA omdat deze
extra profileringen nog niet zijn gekoppeld aan een visualisatie
per faseonderdeel. Om te weten wat de verschillende
opdrachtgeversprofielen in houden is het mogelijk om in de
help-functie van het programma deze op te zoeken om exact te
weten welke opdrachtgever men moet kiezen. De profilering van
de opdrachtgever is hier verder uitgelegd en kan aangevuld
worden wanneer dat nodig blijkt. Gegevens die standaard in het
programma zijn aangebracht zoals de opdrachtgeversprofilering
en de verschillende fasen kunnen niet veranderd worden om op
deze manier het programma uniform te houden.

VISUALISATIEMETHODEN

Nadat de eerste twee variabelen van het model is het de beurt
aan de derde variabelen en wel de visualisatiemethode. Het
model heeft in eerste instantie de beschikking over een aantal
standaard methoden waaronder het handtekenen, een
2dimensionele CAD tekening, een maquette, een
3dimensionele tekening en een animatie. Deze standaard
methoden zijn natuurlijk specifieker onder te verdelen. Het is van
belang dat later in het model deze onderverdeling wel wordt
gemaakt. Zo wordt er bij de keuze voor een taak en een
visualisatiemethode wel vast gesteld welke vorm van deze
visualisatiemethode het beste past bij de al eerder vastgestelde
opdrachtgever. Zo is het voor te stellen dat een axonometrie of
een ander perspectief beter werkt bij een leek dan een simpele
plattegronden, wanneer er gekozen is voor de
handteken-methode. Dit voorbeeld geldt natuurlijk ook voor de
andere methoden.

Er zal altjd een spanningsveld ontstaan tussen welke
visualisatiemethode aansluit op de opdrachtgever en of er wel
voldoende tijd en geld is om dit uit te voeren. Het is natuurlijk ook
zo dat deze kwaliteit ook maar in het bureau aanwezig moet zijn,
dus dat er mensen aanwezig zijn binnen het bureau die deze
techniek of methode meester zijn of kunnen werken met een
bepaald computerprogramma. Daarom is het niet altijd te
zeggen dat het model direct aansluit op de wensen van de
gebruiker, maar is het voor een bureau wel goed te zien wat in
huis moet worden gehaald om een bepaalde opdrachtgever aan
te kunnen (blijven) spreken. Het is namelijk voor te stellen dat
een bepaalde visualisatiemethode telkens als beste uit de bus
komt omdat o.a. veel met de zelfde opdrachtgever wordt
gewerkt. Op dat moment is het natuurlijk het overwegen waard
om over te stappen naar andere visualisatiemethode om zo
deze opdrachtgever beter te kunnen bedienen en op deze wijze
juist kwaliteit, geld en tijd te winnen in het gehele proces. Vanuit
het oogpunt van efficiéntie is het belangrijk om altijd om in de
gaten te houden of een visualisatie zijn doel niet voorbij streeft.
Dat wil zeggen, dat het belangrijk is om niet al in de begin fasen
al naar bijvoorbeeld een realistisch uitziende 3d visualisatie te
streven, omdat op deze wijze een pseudo-realisme wordt
gewekt. Daarom is het zo dat niet elke visualisatiemethode in
elke fase gekozen kan worden. Zo is het niet gebruikelijk om in
de vroege fases van een project al direct naar een 3d model
over te gaan of zelfs al een animatie te maken van het geheel.
Het is dus wel mogelijk om te kijken welke visualisatiemethode
er het beste uit de bus komt in een bepaalde fase, maar het
model is niet onrealistisch, in de zin van het opleggen van allerlei
visualisatiemethoden die in bepaalde fasen gewoon niet ter
zaken doen.

Zoals gezegd zijn de is programma in beginsel opgedeeld in
verschillende fasen. De fasen kennen elk hun eigen
werkzaamheden die ieder op zich zelf weer hun eigen specifieke
kenmerken hebben. Hiernaast is een voorbeeld gegeven van de
verdeling in de fase van het voor ontwerp. De fase voor ontwerp
is onderverdeeld in de verschillende disciplines die bij het
project komen kijken en die elk een visualisatiecomponent in
zich hebben. Er is in deze fase een onderscheid gemaakt in
Architectuur/bouwkunde, Interieur, Landschap, Bouwfysica en
Akoestiek, Constructie, Installaties en Ontwerp Integratie. Een
aantal van deze punten zoals bijvoorbeeld
Architectuur/bouwkunde en Interieur komen vrijwel in elke fase
voor omdat deze punten werkzaamheden kennen die vaak
gevisualiseerd dienen te worden. Voor de discipline staat een
blokje met de kleur van de desbetreffende fase, zodat er een
directe verbinding is tussen de fase en de werkzaamheden. Elk
van de visualisatie werkzaamheden kent zijn eigen nummer. Dit
nummer komt voort uit de DNR coderingen . Achter de nummers
van de verschillende werkzaamheden staat een Kkorte
omschrijving van de taak.

De verschillende taken kunnen natuurlijk aangevuld worden
omdat niet elk architectenbureau de zelfde werkzaamheden
kent. Deze ‘nieuwe’ taken dienen te worden onderverdeeld in
€én van de disciplines die door de DNR2005 is gegeven. Ook op
deze manier blijft het programma uniform en zorgt men er voor
dat alles eenvoudig is terug te vinden voor anderen. Wanneer
een nieuwe taak wordt toegevoegd zal deze dan ook een plek
krijgen in één van de eerder geformuleerde disciplines.

Dit model heeft zeker niet de intentie van een afvinklijst en van
de gegeven werkzaamheden is het dan ook zeker niet de
bedoeling dat alles afgewerkt wordt. Zoals ookin het rapport
staat vermeld maakt de DNR2005 onderscheid in noodzakelijke
en niet-noodzakelijke werkzaamheden maar daar is in dit model
verder geen rekening mee gehouden. Dit model draait in de
hoofdzaak om het verbinden van de drie elementen (de
opdrachtgevers, de fase/taak en de visualisatiemethode), die
gelden als dé variabelen.
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COVER STORY

Voor het issue van deze maand is er gezocht naar een cover
waarin verschillende visualisatie technieken bij elkaar komen.
De visualisatie op de cover laat een project zien, van
AAArchitecten en PFC2 Envelopment in samenwerking met
Hilton Garden Inn, waarin “the Flatiron Building” uit New York
is geprojecteerd op een situatie in het Amstelkwartier te
Amsterdam. De afbeelding is gemaakt voor een tender
(prijsvraag) die was uitgegeven door de gemeente Amsterdam
voor het ontwerpen van een hotel op het oude
waterzuiveringterrein aan de Amstel. Een groot deel van het
programma in het Amstelkwartier wordt op het moment
ingevuld door een waterzuivering van het Waternet. De
waterzuivering is inmiddels verhuisd naar elders in de stad en
nu is er ruimte gekomen om het gebied een nieuwe functie te
geven. De gemeente Amsterdam is van mening dat deze plek
ingevuld zou moeten worden met vooral functies als woningen
en kantoren, zodat wonen en werken gecombineerd kan
worden zoals in Amsterdam-Noord (Overhoeks). Vanwege de
locatie (het Amstelkwartier ligt namelijk tussen het centrum
en de Zuid-as in) is er in het programma van de gemeente ook
ruimte gemaakt voor een hotel, dat moet aansluiten in het
stedenbouwkundige plan van het gebied en een meerwaarde
moet gaan betekenen voor de stad in zijn geheel.

De te bebouwen enveloppe kent een “footprint’ van ongeveer
877m2 , een maximale bouwhoogte van 73 meter en een
maximale vierkante meter bruto vloeroppervlakte van
18.500m2. Met deze en nog enkele andere stedebouwkundige
randvoorwaarden in het achterhoofd zijn er ontwerpstudies
gedaan naar de mogelijkheden van deze plek. Er zijn
verschillende ontwerpen gemaakt en verschillende soorten
visualisatietechnieken gebruikt om de ideeén op een
intelligente manier over te brengen naar de opdrachtgever/
de beoordelaar, de gemeente.

Er werd in een vroeg stadium besloten om de situatie in een
drie dimensionale omgeving te zetten om zo voor al betrokken
partijen inzichtelijk te maken wat de ideeén waren over deze
plek en wat er mogelijk was. De drie partijen, te weten Hilton
Garden Inn, PFC2 Envelopment en AAArchitecten, hebben
bewust besloten om een combinatie te maken tussen
verschillende visualisatie technieken zoals handschetsen,
photoshop en maya om de gemeente Amsterdam meer aan te
spreken. Vanuit de ervaring met deze gemeente als
opdrachtgever en beoordelaar is er voor gekozen om een
beeld te schetsen dat enigszins ‘vaag’ blijft, zodat er niet een
té realistisch beeld ontstaat dat men doet afschrikken .

Cover lllustratie: Niek van Brussel i.0.v. AAArchitecten bv
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No design, no style
“The question of image is rarely
confronted today. It is the most
suspect terrain of the arts and is
therefore avoided. Image in all
forms of art, including
architecture, has been abused
too much, reflectlng justifying
and |nc:|t|ng commercial
manipulation, oppression, and
even violence....”

(B. van Berkel, 2006)

WISE WORDS

004 | AVM december 2008 | Wise Words





MOTIVATIE

Altijd al gefascineerd zijnde, door alles wat maar
ook iets met tekenen te maken heeft, is de
achterliggende gedachte van dit rapport en mijn
onderzoek. In al mijn jaren waarin ik mij al bezig
houd met bouwkunde ben ik veel verschillende
manieren van presentatiemethoden en
technieken tegengekomen. Bouwkunde is een
beroepsgroep welke bol staat van programma’s
en technieken die het mogelijk maken om
gemaakte schetsen om te zetten naar
bouwtechnische tekeningen. Daarnaast bestaan
er nog eens talloze programma’s die het op hun
beurt weer mogelijk maken om deze technische
tekeningen te vertalen naar
presentatietekeningen.

Door mijn ervaring bij verschillende
ontwerpbureaus en mijn studie aan de
Bouwkundige Hogeschool in Enschede en de
Technische Universiteit in Delft heb ik nog meer
geleerd wat het belang is van al deze
programma’s en al deze verschillende
presentatietechnieken. De manier van
presenteren heeft, naar mijn inzicht, een
gigantisch grote invioed op het ontwerpproces
en het bouwproces. Een goed ontwerp zonder
een goede presentatie is niet te slijten, terwijl
een slecht ontwerp met een goede presentatie
vaak wel wordt verkocht. Daarom is het als
architect, naast het feit dat men goed moet
kunnen ontwerpen, een must om dit goed over
te kunnen brengen door middel van een
presentatie.

AANLEIDING

Door mijn werk met verschillende
opdrachtgevers heb ik geleerd dat niet iedereen
technisch onderlegd is en dus vaak ook niet
bouwtekeningen kunnen lezen, of het nu gaat
om een doorsnede, een plattegrond, een
gevelaanzicht of een detail. Toch moet deze
opdrachtgever vaak beslissingen nemen die
kostbaar en belangrijk zijn voor het project en
vertrouwd daarmee soms blind op de architect .
Om deze kloof te overbruggen zijn er
verschillende bouwkundige (Autocad e.d.) en
niet-bouwkundige programma’s (b.v. Maya en
3dsMax) op de markt, die het mogelijk maken
om 2 dimensionale tekeningen om te zetten
naar 3 dimensies of animaties. Deze
visualisaties en animaties kunnen er ook voor
zorgen, dat wanneer deze in een vroeg stadium
worden overlegd met de opdrachtgever, dat
deze beslissingen neemt en zaken vastlegt op
basis van de getoonde 3 of animaties. Men
moet goed begrijpen dat het per definitie niet
verkeerd hoeft te zijn om zo te communiceren
en dat dit aan het eind van het proces kan
leiden tot een geslaagd eindresultaat. Maar
zoals ik al eerder vertelde is een goed ontwerp
niet duidelijk voor een opdrachtgever zonder
een goede presentatie en is het
tegenovergestelde vaak ook waar en zo kan er
een foutief beeld ontstaan over hoe het ontwerp
uiteindelijk zal worden uitgevoerd.

Zoals ik in de voorgaande paragraaf al liet
doorschemeren, ben ik van mening dat de
presentatie van een project door de architect
cruciaal kan zijn voor het wel of niet gegund
worden van het project door de opdrachtgever.

PERSPECTIEF

Daarnaast bestaat er de kans dat de
opdrachtgever om de tuin wordt geleid met
prachtige fotorealistische visualisaties. Het is
daarom naar mijn mening belangrijk om als
architect ten alle tijde te streven naar
voldoening voor zowel de architect zelf als
mede voor de opdrachtgever. Het kan daarom
ook niet zo zijn dat een architect het project
anders voor laat komen dan dat het uiteindelijk
gaat worden.

INHOUD

Architectural Visualization Management draait
om het sturen van het ontwerpproces binnen
de architectenbranche. Het gaat daarbij dieper
in op de effecten van de visualisatie als
gereedschap voor de architect. De markt van
architectenpresentaties en visualisaties is
door de komst van de computer in en een
razend tempo veranderd. Om door de bomen
het bos te blijven zien en om het
ontwerponderwijs beter te laten aansluiten bij
de praktijk is er een onderzoek gestart, dat
draait om het sturen met visualisaties binnen
architectonische presentaties en welke invioed
deze kunnen hebben op de
opdrachtgever/beoordelaar.

Om te beginnen gaan we 200jaar terug in de
tijd, om te kijken hoe architectonische
visualisaties al tijden worden gebruikt voor
allerlei doeleinden en met behulp van allerlei
technieken.

Vervolgens gaan we wat dieper in op de
probleemstelling aan de hand van een
gedegen probleemanalyse, die inzichtelijk
maakt waar visualisaties goed voor zijn en
waarom er een perceptieverschil kan ontstaan
tussen een architect en zijn opdrachtgever.

Om het onderzoek te laten aansluiten bij de
praktijk van de architectenbranche is er
gekeken in de keuken van AAARCHITECTEN
bv te Den Haag. Daarbij is er gekeken naar de
bureausamenstelling, de projecten en
natuurlijk het proces.

Daarnaast zijn projecten van AAArchitecten
onder de loep genomen als casestudies en de
daaruit volgende interviews, om beter te
kunnen beoordelen hoe visualisaties binnen
dit bureau worden gebruikt.

Met behulp van een marktonderzoek is
gekeken wat de mening is van verschillende
architectenbureaus over dit onderwerp.

Tot slot wordt er aan de hand van de
verschillende gestelde onderzoeksvragen een
conclusie geformuleerd bij dit onderzoek.

Op de bijgevoegde DVD vindt u de blijlage
stukken onderverdeeld in de verschillende
hoofdstukken van dit rapport. Deze informatie
is gebruikt ter ondersteuning van het
onderzoek

met vriendelijke groet,

Niek van Brussel
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nieuws opinie analyse

de Architectonische

Visualisatiehistorie

In een notendop

"Men heeft geen weet van de toekomst, als men niet weet waar men vandaan komt"(W.Smith, 2006). Ik het kader van dat gezegde is
er een tijdlijn opgesteld met meer dan 200 jaar Nederlandse architectuur en visualisaties. De tijdlijn laat zien welke invloeden er zijn

geweest vanuit de verschillende architectuur stromingen op de visualisatie die zij voortbrachten.

De tijdlijn zal beginnen rond het jaar

1760 met kantoorillustraties en eindigen tevens in het heden met computervisualisaties van een ontwerp in Malaysié van Hani

Rashid

Woat op valt is dat architectuur onlosmakelijk is verbonden met kunst in de meest ruime zin van het woord, velen zien architectuur dan
ook als een kunstvorm. Architecten vinden hun inspiratie in soms andere kunstvormen zoals de schilderkunst en/of de kalligrafie.
Het valt dan ook op dat in vroegere jaren de ontwerpen, en de visualisatie die daar uit voort kwamen, waren verbonden met een
kunststroming, zoals in de tijd van ‘de Stijl’ van o.a. Theo van Doesburg.
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Gterieur van de Koopmansbeurs te Amsterdam (1840-185@
- Vals effect -

De architect A.N. Godefroy tekende zijn ontwerpen tot in
details zelf uit. In tegenstelling tot een groot deel van zijn
vakgenoten liet hij geen tekenwerk uitvoeren door tekenaars
van het bureau. De tekening van de Koopmansbeurs in
Amsterdam is ontstaan terwijl Godefroy nog
leerling-architect was en tekenwerk uitvoerde voor andere
bureaus. Waarschijnlijk heeft de ontwerper van de Beurs,
J.D. Zocher, tijdens het ontwerpproces van de Beurs
(1841-1845) aan Godefroy gevraagd deze
presentatietekening te maken. Godefroy stond op dat
moment aan het begin van zijn carriére maar had al enige
faam verworven vanwege zijn grote tekentalent.

Getoond wordt het open binnenhof van de Beurs met
rondom galerijen. Voor een Noord-europese stad was de
toepassing van een atrium zeer ongebruikelijk. In het
Nederlandse klimaat bleek de verwerking van het klassieke
Romeinse type niet praktisch. Al spoedig na de
ingebruikneming zou de hof overkapt worden

De tekening heeft een bijzondere expressiviteit dankzij het
perspectivische gezichtspunt en de sterke schaduwen. Met
kleur was Godefroy terughoudend omdat hij het een 'valsch
effect' vond geven. De keuze voor een perspectieftekening
was in 1843 ongebruikelijk. In vakkringen werd de voorkeur
gegeven aan plattegronden en tekeningen van
gevelopstanden. Daarom is deze tekening mogelijk bedoeld
&)or de opdrachtgever of voor een publicatie.

-
(=]
-
(=]
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{ Ontwerp voor een interieur (1760-1770) \

- De wens van de opdrachtgever -

In de tweede helft van de achttiende eeuw raakte de rococo-stijl
uit de mode. De grillige ornamenten van 'De nieuwste zwier'
zoals tijdgenoten deze stijl noemden, werden ingeruild door een
strakkere wijze van interieurafwerking: de neoclassicistische
vormentaal. Op dit interieurontwerp van een representatieve
woonruimte wordt de afwerking van het plafond met de vier
wanden getekend in deze neoclassicistische stijl. Uit de
ondertekening van het blad blijkt dat het ontwerp is gemaakt
door een lid van de architectenfamilie Viervant in 1763. Viervant
stelde voor het plafond te voorzien van stucwerk terwijl de
wandvlakken waarschijnlijk werden gedacht als geschilderd
doek. Op de ontwerptekening worden de wandvlakken met een
roze kleur omkaderd. Opvallend aan het ontwerp is de
keuzemogelijkheid die aan de opdrachtgever wordt geboden
tussen twee verschillende deuren. Op een opklapbaar gedeelte
van het blad tekende Viervant een deur met rijk geornamenteerd
lijstwerk en diverse profiellijsten op de deurvlakken. Onder dit
deurontwerp is nog een andere deur getekend die veel
eenvoudiger is en minder en gladder lijstwerk heeft. Deze laatste
variant vertegenwoordigde een modernere trend binnen het
neoclassicisme. Viervant werkte dus in twee stijlen. Hij bood de
keuze tussen een druk neoclassicisme dat als behoudend gold
en een strakkere, moderne variant. Afhankelijk van de vraag van

Ge opdrachtgever paste hij zijn stijl aan. y

\

/Gebouw voor Beeldende Kunsten (1830-1839)
- De vele gezichten van klassieke architectuur -

In Nederland was A.W. van Dam een van de eerste architecten
die stelden dat klassieke architectuur in de zin van een statische,
vaststaande architectuurvorm niet bestaat. In navolging van zijn
vooruitstrevende leermeester Labrouste in Parijs, stelde hij dat
klassieke architectuur veranderlijk was en ontwikkelingen
doormaakte. Aan de hand van voorbeelden uit de Griekse
architectuur die hij tijdens een vierjarige reis door ltali& en
Griekenland (1837 -1841) had bestudeerd, betoogde Van Dam
dat er geen sprake was van klassieke architectuur als een vast,
universeel en tijdloos ideaal. Architectuurvormen dienden
aangepast te worden aan tijd, locatie en levenswijze. Met die
opvatting ging hij niet alleen in tegen opvattingen van de
prestigieuze Franse Académie maar baarde hij ook in Nederland
veel opzien. Het werk van Van Dam is een goed voorbeeld van
veranderende opvattingen over 'het klassieke ideaal' als een
persoonlijke ontdekkingsreis. De opleidingstekening die Van
Dam maakte enkele jaren voordat hij zijn reis ondernam is nog
wel naar academische normen opgezet. Met gewassen inkt
voorzag hij de voorgevel van een Gebouw voor Beeldende
Kunsten van grijstonen. Dieptewerking ontstaat door het
aanbrengen van schaduwen, die volgens Franse academische
normen onder een hoek van 45 graden zijn aangebracht. Van
Dam maakte dit ontwerp voor een tentoonstellingsgebouw
tijdens zijn laatste jaar (1835-1836) aan de Haagse
tekenacademie. Dat hij met deze tekening toch keurig de regels

(NN I N N N N N N N N N N N N N N N N N N N BN BN B
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volgde is niet verbazingwekkend. De prijsvraagtekeningen
\fungeerden als toets. Afwijken zou betekenen: geen diploma.






(Passage-bouw bij Paleis voor Volksvlijt )
- Architectuur als projectontwikkeling -

Achttien jaar na de opening van het Paleis
voor Volksvlijt aan het Frederiksplein in
Amsterdam werd het
tentoonstellingsgebouw verrijkt met een
passagebouw. Achter het paleis, langs de
rand van de paleistuin, verrees tussen
1881 en 1883 een U-vormig gebouw met
meer dan zestig, voornamelijk luxe
winkels op de begane grond en woningen
op de verdiepingen. Het diende
tegenvallende bezoekersaantallen en de
centrumfunctie van deze locatie nieuw
leven in te blazen. Gezien de ligging bij
Paleis en in uitvoering zijnde
uitbreidingswijken vormde de bouw een
aantrekkelijk investeringsobject. Opdracht
tot het ontwerp van het passagegebouw
kreeg architect A.L. van Gendt, die ook
het ontwerp van het Concertgebouw in
Amsterdam leverde. De passage is iets
minder ambitieus en kostbaar uitgevoerd
dan het ontwerp op de
perspectieftekening. Zo verviel de open
galerij langs de buitenzijde. En de twee
poortgebouwen die toegang gaven tot de
galerij langs de paleistuin kwamen precies
op de hoeken, maar behielden een
vorstelijke uitstraling. In tegenstelling tot
geheel overdekte passages met aan twee
zijden winkels was deze passage-bouw
naar één zijde toe open. Door het uitzicht
op de paleistuin en door de dure
detaillering van de galerij met ijzeren
ornamenten, houten puien en versierde
stenen vloeren en gepolijst graniet
ontstond een aantrekkelijke sfeer voor het
chique en hopelijk kooplustige publiek. In
de tuin werden geregeld
muziekuitvoeringen gegeven. Na een
periode van langzaam verval werd de
galerij in 1961 gesloopt ten behoeve van
de bouw van de Nederlandse Bank.
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rRijksmuseum (1870-1880) N

@aleis voor een groots nationaal cultureel verleden. )

- Nationale kunsttempel -

De koning vond dat het op een 'boterhal’ leek. Dat was geen compliment voor de
ontwerper van het gebouw, architect Cuypers. Koning Willem Il had liever zijn
hofarchitect Eberson het ontwerp laten maken voor het nieuwe Rijksmuseum in
Amsterdam. Maar zelfs de koning van Nederland moest aanzien hoe in 1875 de
prijsvraag voor het Rijksmuseum door Cuypers werd gewonnen met een ontwerp
waaraan onmogelijk de bestemming viel af te lezen. Ten aanzien van het
ontwerp van de voorgevel merkte de koning op 'dat het middengedeelte meer het
karakter heeft van een boterhal dan van een museum'. Het Rijksmuseum was
een nationaal tentoonstellingsgebouw voor zestiende en zeventiende eeuwse
kunst van Hollandse meesters. Gezien het prestigieuze karakter van dit project is
het niet verwonderlijk dat de discussie erover breed werd gevoerd. Er was
bijvoorbeeld kritiek op de historiserende vormen in Cuypers' ontwerp. Op deze
presentatietekening zijn renaissancistisch aandoende gewelven, neo-gotische
ramen en middeleeuwse torens goed te zien. Een criticus van het
architectuurtijdschrift De Opmerker vond dat deze mengelmoes van stijlen niet
aansloot bij de eigen tijd. Voorstanders van het gebouw zagen het anders. De
opdrachtgever zag in het ontwerp een bevestiging van een overheid die cultuur
daadkrachtig ondersteunde. Door de stijlenrijkdom droeg het gebouw een beeld
uit van de Nederlandse beschaving die meer omvatte dan de Gouden Eeuw. Het
Rijksmuseum ontsteeg de museumfunctie: het werd een soort tempel of een

fillapark (1850-1860) A

In 1852 tekende landschapsarchitect J.D. Zocher een villapark
waarbij hij het in die tijd populaire landschapspark combineerde
met villabebouwing. Dit soort villaparken werd in de negentiende
eeuw vaak gesticht op voormalige vestingwallen langs de randen
van steden. Ook verschenen villaparken op andere vrijkomende
terreinen in de stad. Vader en zoon Zocher behoren tot de
bekendste ontwerpers van de negentiende-eeuwse landschapsstijl
in Nederland. Het is niet bekend voor welke locatie dit villapark
was bestemd.

Zocher situeerde de villa's langs een kronkelend pad rond een
centraal gelegen grasveld. Slechts een gebouw plaatste hij op het
middenveld. Tussen de andere huizen plaatste hij groengordels als}
een soort erfafscheiding. Maar het zicht op het open binnengebied
liet hij vrij. Alhoewel Zocher in zijn ontwerp alle villa's tekende met
een witte pleisterlaag en in een neoclassicistische stijl, was
uitvoering in die vorm geenszins zeker. Bij dergelijke villaparken
was het gebruikelijk dat na de aanleg van het park het
stadsbestuur de gronden als vrije kavels uitgaf. Kopers waren vrij
om een architect te kiezen. Voor gemeentes was deze combinatie
van groenvoorziening en luxe stedelijke bebouwing aantrekkelijk.
Villaparken leverde dure bouwgrond op en het verhoogde de
waarde van de omliggende bebouwing. Het hield rijke inwoners in
de stad. Bovendien was het een middel om de negatieve gevolgen
van de snelle urbanisatie te verlichten. Het riante groen verhulde
eroblemen met hygiene en wooncomfort elders in de stad. 3
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De Beurs in Amsterdam geldt als een belangrijk voorbeeld van de
culturele renaissance die zich eind negentiende eeuw in
Nederland manifesteerde. Op allerlei onderdelen neemt het
gebouw afstand van een overmatig individualistische en
impressionistische kunstopvatting die de jaren voor 1890 nog had
gekenmerkt. Schrijvers, beeldhouwers, kunstschilders en
architectEN werkten samen aan de Beurs om een nieuwe
gemeenschapskunst vorm te geven. Het blad met de
geaquarelleerde voorgevel toont het laatste, uitgevoerde ontwerp
van de Beurs uit 1899-1900. De toegang aan het Beursplein
vormde een passende omlijsting voor de achtergelegen zalen
waar goederen, graan en effecten werden verhandeld. Het voor
die tijd moderne uiterlijk van de Beurs benadrukte een
vooruitstrevend Amsterdams zakenleven, gemeentebestuur en
cultureel klimaat. In die zin is de Beurs in de eerste plaats
uitdrukking van de stadsgemeenschap. In de
architectuurgeschiedenis is het ontstaan van de Beurs
onlosmakelijk verbonden met de ontwerper ervan: architect
Berlage. De diverse ontwerpen die Berlage tekende voor de
Beurs laten een vereenvoudiging van de architectuur zien. Deze
verandering geeft in een notendop de persoonlijke ontwikkeling
van de architect weer. Het Beursgebouw is symbool gaan staan
voor Berlages poging los te komen van vroegere bouwstijlen en
om nieuwe vormen van een eigentijdse architectuur daarvoor in
\ de plaats te stellen.

fBeurs, Damrak (1890-1903) N\
- Een nieuwe gemeenschapskunst -

Mausoleum, Inzending Wereldtentoonstelling
Parijs 1889 - Heldenstrijd -

"Langzaam wordt het gebouw zichtbaar. Talloze
trappen en terrassen met asverdraaiingen bieden
steeds een ander perspectief op het hoger
gelegen gebouw. Ruwe natuur, walmende
vuurschalen en bruisende fonteinen werken in op
je bewustzijn. Steeds meer omhullen de vieugels
van het gebouw de bezoeker als deze dichterbij
komt". Uit de tijd zette architect Berlage in voor dit
ontwerp van een omvangrijk crematorium-
complex. Het was een van de eerste projecten
waar Berlage aan werkte nadat hij zich op 32
jarige leeftijd als zelfstandig architect had
gevestigd. Berlage ontwierp het Projet d'un
mausolée als onderdeel van de Nederlandse
inzending op de Wereldtentoonstelling in Parijs in
1889. Voor dit soort tentoonstellingen zonden
landen projecten in die de stand van zaken
weergaven van de ontwikkeling van de industrie
en maatschappij. De grote en prachtig
geaquarelleerde bladen met het ontwerp zullen
veel inspanning hebben gevergd. Voor Berlage
was het een eer dat zijn project werd
gepresenteerd. Berlages project werd op de
tentoonstelling niet bekroond omdat daarvoor
slechts uitgevoerde ontwerpen in aanmerking
kwamen. Voor Berlage had het project vooral een
maatschappelijke en educatieve betekenis. Hij
beschouwde het als een monument voor de
gevallenen van de socialistische strijd tegen het
kapitalisme. In twee gebogen zijvleugels waren
binnenhoven met urnengalerijen. Op de tekening
met de doorsnede van het centrale deel van het
1903 gebouw is de hoofdkapel te zien met de
zijkapellen waar afscheidshijeenkomsten konden
worden gehouden. Rechts, naar achteren toe, is
de ruimte waar de crematie van de overleden
\nelden plaatsvindt. y

/" Het ‘universele’ van Dé Stijl N

Tijdens de Eerste Wereldoorlog ontstond het
kunstenaarsverbond 'De Stijl', met Theo van Doesburg
(1883-1931) als bekendste oprichter. Doel was het vinden
van kunstvormen die men baseerde op eeuwig geldende
en onveranderlijke wetten in het heelal. Het tijdschrift De
Stijl (1917-1931) werd gebruikt om de ideeén te
verwoorden en te verbeelden. In de alledaagse
werkelijkheid kwamen die universele waarden verwrongen
terug. Taboe waren daarom de toevallige en
onregelmatige vormen van de natuur. Voor bijvoorbeeld
Piet Mondriaan (1872-1944) was duidelijk dat de hogere
werkelijkheid alleen te verbeelden was in rechte lijnen en
hoeken, de primaire kleuren geel, rood en blauw en de
niet-kleuren wit, grijs en zwart.

De architecten hadden het lastiger. Een gebouw had
immers een praktisch en dus aards karakter. Het
Rietveld-Schréderhuis (1924, tekening) in Utrecht laat zien
hoe Gerrit Rietveld (1888-1964) het probleem oploste. Hij
ontkende als het ware de individuele kenmerken van het
baksteen, ijzer, hout door het te schilderen in de
universele kleuren van De Stijl. De nadruk viel daardoor op
lijnen en vlakken. Ook te zien: kleurontwerp van Theo van
Doesburg voor de tegelvloer van het huis De Vonk in

\_Noordwijkerhout (1918).
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F | a T:oyer Hotel-restaurant Dungelman & Versteeg h

- Ruimte voor ontspanning -
Het bombardement op Rotterdam aan het begin van
de Tweede Wereldoorlog vernietigde vrijwel het
gehele oude stadshart. De plannen voor de
wederopbouw van de binnenstad ontstonden al
terwijl de stad nog brandde. Ze toonden de vitaliteit
van een maatschappij die tegenslagen manmoedig
kon verwerken. Vooral het herstel van het
centrumgebied met Hofplein, Coolsingel, St.
Laurenskerk en Lijnbaan kreeg een belangrijke
symbolische betekenis. Rondom het Hofplein diende
een vernieuwd handels- en uitgaanscentrum te
komen. Voor de kop van het Hofplein werden
ambitieuze plannen gemaakt voor een
industriegebouw, waarin de trotse producten van
handel en industrie konden worden tentoongesteld.
Daarnaast dienden nieuwe bioscopen, hotels en
restaurants aan het plein gelegenheid te bieden aan
recreatie en ontspanning. Het Hotel-restaurant dat
Fritz Adolf Eschauzier (1889 - 1957) ontwierp voor de
firma Dungelman en Versteeg aan het Hofplein
straalt een nieuwe grandeur uit. Het is een
aaneenschakeling van theatrale vertrekken met
L - steeds wisselende sferen. Op de presentatietekening
@ ‘\' [ Z van de foyer van het hotel-gedeelte zijn traditionele
onderdelen eigentijds vormgegeven. Rechts bevindt
tijdlijn p zich een knusse en open zitgelegenheid bij een
I--------------------‘--------l haard. Links is een kleine deur naar de bar. De open
— trap, die toegang geeft tot de hotelkamers, verspringt

= enkele keren van richting en biedt diverse uitzichten.
1 Onder de trap liggen in het schemerduister enige
i

deuren. Een verhoogd gedeelte van de vloer bindt
\Net geheel samen. y

o - | Huis Sonneveld (1933) N
i - Kleurrijke witte villa -

De nieuwe villa van de familie Sonneveld uit 1933 was
o een toonbeeld van modern wonen. De heer
‘ e Sonneveld, directielid van de Van Nelle fabriek in
" Rotterdam, droeg met deze nieuw zakelijke
architectuur van strakke lichte gevels, lange
2 i e bandvensters, stalen kozijnen en dakterras, zijn

f < ¥ vooruitstrevende levensvisie uit. Doordat veel van dit
type architectuur door middel van zwart-wit foto's in
boeken en tijdschriften bekend is geworden, valt een
confrontatie met de werkelijke situatie vaak
verrassend uit. Uit kleuronderzoek dat recentelijk is
uitgevoerd naar aanleiding van de restauratie van Huis
Sonneveld komt een genuanceerd kleurenschema
naar voren. Zo blijkt dat de architecten, Brinkman en
Van der Vlugt, de buitengevel zacht roomwit lieten
schilderen. Mevrouw Sonneveld beschikte over een
) | kleedkamer met een gemeleerd fris-groene inrichting.
e En alle wanden en het sanitair van de badkamers zijn
GEN J 5 fel turkoois. Minstens zo verrassend zijn de
aardkleuren in de woonkamer. Op de ontwerptekening
zijn de wanden met de vaste inrichting getekend. In
deze kamer, waar de familie gasten ontving,
overheersen bruin, brons en licht beige met een enkel
kleurig of chroomglans accent. De bronskleurige
metaalglansverf werd geschilderd op de wand met de
openhaard in het werkkamer-gedeelte van de
woonkamer. In 1996-2000 werd in opdracht van de
Stichting Tot Bevordering van Volkskracht de
oorspronkelijke uitvoering van de villa uit 1933
gereconstrueerd.
Ook werd het kleurenschema in ere hersteld.
Sinds 2000 beheert het Nederlands
Architectuurinstituut de woning en is deze
opengesteld voor publiek.
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Woningen Eigenhaard (1920)

Arbeiderspaleizen werden ze genoemd. De woningen die rond 1920 in opdracht van woningbouwverenigingen en de Gemeentelijke
Woningdienst in Amsterdam werden gebouwd hadden als doel de verheffing van de arbeidersklasse door middel van betere
woningen. De woningen hadden goed doordachte plattegronden met veel aandacht voor hygiénische voorzieningen zoals toilet,
douche en ramen. Goedkoop was deze vorm van sociale woningbouw niet. Bouw en exploitatie werden mogelijk gemaakt door
financiéle bijdragen van het Rijk die middelen beschikbaar stelde om woningnood op te lossen en door politieke steun van een
sociaal voelend gemeentebestuur. Deze culturele verheffing door middel van goed vormgegeven woningen ging gepaard met een
scala aan ander beschavingswerk. De woningbouwverenigingen organiseerden ook uitstapjes en vakanties voor kinderen, ze richtten
volkstuinen op, verzorgden ontspanning in gemeenschapszalen en organiseerden radiodistributie.Het complex dat
woningbouwvereniging Eigen Haard tussen 1917 en 1921 liet bouwen aan de Zaanstraat in Amsterdam is een van de mooiste
voorbeelden van zo'n arbeiderspaleis. De ontwerper ervan, architect Michel de Klerk, stond bekend als een virtuoos ontwerper onder
de Amsterdamse School architecten. Volgens een onnavolgbaar intuitief gevoel paste hij verschillende volumes, materialen,
technieken en kleuren sterk contrastrijk binnen één bouwblok toe. Naast 102 woningen met 18 verschillende plattegronden zijn in het
\blok ook een schoolgebouw, een vergaderzaaltje en een postkantoor ondergebracht. y
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{\Winkelcentrum Lijnbaan (1950-1960)
- Het prototype van een naoorlogs winkelcentrum

Het Duitse bombardement op Rotterdam in mei 1940 veranderde de binnenstad in een verschroeide ruine. Na het puinruimen
bestond het stadshart uit een kale vlakte met hier en daar een gebouw dat de vernietigende dans wonderwel had overleefd. Dit lege
hart dat zo prominent zichtbaar aanwezig was, bleef lang leeg. Het zou tot in de jaren tachtig duren voordat de laatste gaten waren
gevuld. De opening van het winkelcentrum De Lijnbaan in Rotterdam in 1953 stond symbool voor de wedergeboorte van de
\wereldstad. Rotterdam had weer een stadshart. En wat voor een!

Het architectenbureau Van den Broek en

\ | Bakema leverde rond 1950 een ontwerp voor De
Lijnbaan dat wordt beschouwd als het prototype
van het naoorlogs winkelcentrum in Nederland.
De Lijnbaan is niet opgezet als een reeks
afzonderlijke winkels maar als een
stedenbouwkundig geheel. Centraal element is
de autovrije winkelpromenade met uniforme
architectuur. Het winkelende publiek kan
ongestoord de uitgestalde waren bekijken in de
onafgebroken rij etalages en vooruitgeschoven
kiosken. Boven de twee bouwlagen van de
winkels zijn hoge woontorens gesitueerd. De
bevoorrading van de winkels geschiedt via
speciale expeditiehoven aan de achterzijde. Met
De Lijnbaan kreeg Rotterdam een modern
centrum waarin was afgerekend met elk gevoel
van heimwee of nostalgie. Deze structuur voor
een winkelcentrum is sindsdien door veel
steden in Nederland nagevolgd, veelal in
buitenwijken. In Rotterdam was de pas
geopende Lijnbaan bij het publiek zeer geliefd.
Tijdens openingstijden was het zo druk dat de
politie er aan te pas moest komen om de

van stoel tot stad

een verhaal over mensen en ruimte

j. b. bakema
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Qroetgangersstromen in goede banen te leiden. )

\

- A Retroactive Manifesto for Manhattan -

Architect Rem Koolhaas leidt een van de meest toonaangevende
architectenbureaus van dit moment: het bureau OMA (Office for Metropolitan
Architecture). Koolhaas' reputatie berustte lange tijd niet op uitgevoerde
gebouwen maar op zijn boeken en ideeén, zijn deelname aan prijsvragen en
zijn activiteiten als docent op Amerikaanse ontwerpopleidingen. Met de
publicatie van Delirious New York in 1978 groeide hij binnen de internationale
vakwereld uit tot een van de belangrijkste architecten. Delirious New York
vormt de weerslag van de fascinatie van Koolhaas voor Manhattan. De
hoofdmoot van de tekst wordt gevormd door een historische studie naar de
achtergronden van het stedenbouwkundige grid en de hoogbouw op het
eiland. Tegelijkertijd wordt de ontstaansgeschiedenis van ontspanning en
recreatie in New York geanalyseerd, zoals het pretpark Coney Island. Tussen
dit alles door plaatste Koolhaas enkele projecten die hij samen met zijn
vrouw Madelon Vriesendorp en met Zoe en Elia Zenghelis had ontworpen als
reactie op de verschijnselen die hij in Manhattan waarnam. Een zo'n project
siert ook de omslag van het boek. Twee wolkenkrabbers, het Empire State
Building en Chrysler Building, worden door een derde gebouw - het
Rockefeller Center, waarvan slechts het licht te zien is - betrapt na het

J/

\bpedrijven van de liefde.

Rem Koolhaas

(Van stoel tot stad
- Voordrachten in boekvorm -

\een stad in het landschap - van stoel tot stad.

In 1962-1963 presenteerde J.B. Bakema de televisieserie Van stoel tot stad. In
bevlogen bewoordingen legde deze architect voor de camera uit hoe hij de toenemende
industrialisatie van de bouw en de snelle verstedelijking probeerde te verzoenen met
het dreigende verlies aan menselijkheid in steden. De schaalvergroting van
bouwprocessen leidde vooral bij woningbouw tot monotone woonbuurten waaruit de
menselijke maat was verdwenen. Bakema probeerde de moderne stedenbouw van de
jaren vijftig populair te maken. Al tekenend op een schoolbord betoogde Bakema welke
mogelijkheden er waren tot oriéntering in dergelijke, op het eerste gezicht uniforme
nieuwe woonwijken en hoe iemand zich er geborgen kon voelen. In 1964 verscheen de
voordracht van Bakema in boekvorm. In Van stoel tot stad. Een verhaal over mensen en
ruimte zijn de meeste tekeningen opgenomen die hij tijdens de televisieopnames had
gemaakt inclusief de begeleidende toelichting. Op de tekening van de omslag van het
boek trekt Bakema een parallel tussen een gezin en de stadsopbouw. Voor Bakema
was de gezinssamenstelling van vader, moeder en vier kinderen vergelijkbaar met de
verschillen in bouwhoogte, functie en ligging van gebouwen in een stad. In beide
gevallen was sprake van hiérarchische relaties en samenhang tussen de onderdelen,
maar met behoud van individuele eigenschappen. De titel van het boek benadrukt dat
Bakema het ontwerp van de stadsopbouw als een in elkaar grijpend geheel
beschouwde. Hij streefde naar een ontwerp dat uitspraken deed over alle
schaalniveaus in een stad: van het interieur van individuele woningen tot de ligging van

DELIRIOUS NEW YURK

/
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Uitbreiding Tweede Kamer
- Een grillig programma van eisen -

In 1997 schreef de Rijksgebouwendienst een
meervoudige opdracht uit voor de aanpassing van Plein
23 en het voormalig Algemeen Rijksarchief in Den Haag.
Deze twee naast elkaar gelegen gebouwen dienden met
respect voor de bestaande situatie te worden verbouwd
zodat ze gebruikt konden worden als uitbreiding van de
Tweede Kamer. Voor deze toevallige ruimtelijke
combinatie was een grillig programma van eisen
opgesteld. Verlangd werden onder andere woningen en
kantoor- en vergaderruimte voor europarlementariérs en
parlementaire enquetecommissies. Architect Mart van
Schijndel stelde een verbouwingsontwerp voor dat de
skyline van de binnenstad verrijkte met een glazen
koepel. De koepel was gesitueerd boven op het eind
negentiende eeuwse archiefgebouw dat na een
verbouwing gebruikt zou worden als parkeergarage. In de
koepel zelf zou kantoorruimte komen. Vanwege die
functie voorzag Van Schijndel de schil van de koepel van
diverse isolerende lagen. De koepel die architect
Brunelleschi vele eeuwen eerder voor de Dom van
Florence had ontworpen, diende als inspiratie. Van
Schijndel won de prijsvraag niet. De
beoordelingscommissie had diverse bezwaren tegen het
ontwerp. Ten aanzien van de ingreep bij het
archiefgebouw voorzag zij geringe
exploitatiemogelijkheden voor de garage. En de
commissie verwachtte technische problemen bij
windbelasting van de koepel. Maar bovenal vond zij dat
door deze monumentale vorm, die op de ontwerptekening

\goed zichtbaar boven de gevelwand uitsteekt, de gewone

kantoorfunctie een te grote symbolische waarde kree

‘

rOndernemings.plan ontwikkeling IJ-oevers 1

- Het langste terras van Amsterdam -

In 1992 presenteerde een groep gerenommeerde ontwerpers en
projectontwikkelaars aan de Gemeente Amsterdam een
ondernemingsplan dat werd toegelicht met een omvangrijke
maquette. Een reeks fonkelende kunststof gebouwen op een
zilverkleurige ondergrond bood een aantrekkelijk beeld van mogelijke
nieuwbouw aan weerszijde van het Centraal Station. De ocever aan de
achterzijde van dit treinstation lieten zij grotendeels ongemoeid, maar
de leegkomende terreinen bij het Westerdok en Oosterdok wilden zij
herontwikkelen. Zij stelden een plan op met een grote dichtheid aan
zaken-, vermaaksfuncties en woningbouw in de duurdere sector.

Dit ondernemingsplan stond niet op zichzelf maar was onderdeel van
een al jaren lopend herontwikkelingsproject van de |J-oevers in
Amsterdam. Zoals zoveel andere havensteden kreeg ook Amsterdam
te maken met verlaten haventerreinen dicht bij de binnenstad. Als
gevolg van teruglopende havenactiviteiten of door het verplaatsen van
de activiteiten naar de riviermonding dienden aan deze locaties
nieuwe functies te worden gegeven. Daarnaast bood het
|J-oeverproject een tegenwicht aan de explosieve groei in Amsterdam
Zuid met bijvoorbeeld Schiphol, het World Trade Center en
Amsterdam RAI: de Zuid-as. Ondanks de fraaie maquette en de
pakkende slogan 'Het langste terras van Amsterdam' waarmee het
project werd gepresenteerd, is het ontwerp van Tuin Koolhaas en
anderen niet uitgevoerd. Inmiddels krijgt de ontwikkeling van de
IJ-oevers langzaam gestalte door de uitvoering van deelplannen langs
het kilometers lange waterfront volgens nieuwe gebiedsvisies en
| masterplannen

v
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ﬁ:’arc de la Villette
- Het lagen-landschap -

Het ontwerp van OMA voor Parc de la Villette in Parijs is opgebouwd uit
lagen. Het bureau onder leiding van de Nederlandse architect Rem
Koolhaas zond voor de internationale prijsvraag in 1983 een ontwerp in
waarbij het terrein streng was onderverdeeld in lineaire strips. Elke strip
was een kenmerkend landschap met ruimte voor specifieke activiteiten.
Het overladen programma verlangde voorzieningen als speelweiden,
ontdekkingsgebieden en vermaakcentra. Zo nam Koolhaas een
astronomische tuin in zijn ontwerp op waar onder andere een
radio-telescoop en observatorium deel van uitmaken. Het
beplantingsschema waarmee diverse landschappen worden gevormd
ondersteunt deze sociale activiteiten. Het is gebaseerd op botanische
categorisering. De ene strip wordt aangeplant met steppegras, ideaal voor
vliegeren. In een moeras-landschap staat hengelsport centraal. Weer een
andere strip wordt beplant met cipressen en Libanonceders zodat een
boswandeling kan worden gemaakt. Als geheel vormen de strips met
beplantingen en voorzieningen een coulissewerking. Het park wordt
slechts door een promenade dwars op de banden ontsloten.

Alhoewel OMA met dit ontwerp wel tot de negen bekroonde ontwerpen
behoorde is het niet uitgevoerd. De Zwitsers/Franse architect Bernard
Tschumi kreeg de gelegenheid zijn voorstel voor een park met rode follies
te realiseren. De toegankelijke visualisering van het OMA-ontwerp is
typerend voor de grote aandacht van het bureau voor de presentatiewijze
van projecten. De cartoon-achtige voorstelling met het lagen-landschap is
getekend door Alex Wall, een medewerker van het bureau. De zeefdruk
geeft schematisch de ontwerpuitgangspunten weer. Behalve een
uitgesproken artificieel landschap is het park ook een metafoor voor de

@peenvolging van landschappen.
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Het Architectenbureau in een computertijdperk

-Architectuur bevrijd-

De computer heeft architecten bevrijd. Althans dat beweren enkele ontwerpers. De computer maakt het ontwerpers en
kunstenaars mogelijk elk beeld dat ze bedenken, ook te realiseren. Door geavanceerde visualisatiemethodes, door
computergestuurde freestechnieken en door driedimensionale tekenprogramma's kunnen de merkwaardigste vormen realiteit
worden. De architect kan zich hierdoor voorstellen hoe een ruimte eruit zal zien, kan dit beeld presenteren aan de opdrachtgever
en kan met behulp van machines direct grote delen van een gebouw laten bouwen.Maar de computer kan architecten ook
bevrijden door hen te helpen ruimten te bedenken die niet gebouwd kunnen worden. Ontwerpers kunnen de computer gebruiken
om grote hoeveelheden data te lijf te gaan en deze abstracte informatie vorm te geven. Ze kunnen vervolgens ervoor kiezen deze
vormen te bouwen, maar ze kunnen ook ervoor kiezen er schema's van te maken, diagrammen, de gedestilleerde vorm van hun
werk. Ze kunnen de computers gebruiken als een manier om koppelingen te maken tussen de specificiteit van een programma
van eisen en een bepaalde bouwlocatie en algemene idee’'n over de plaats van architectuur in onze samenleving. Een goed
voorbeeld van computer gegeneraliseerde architectuur zijn de projecten van UN Studio. Men heeft de meest essentiéle aspecten
van het werk teruggebracht tot een aantal abstracte, zelfs mysterieuze objecten. En hoewel de digitale constructies vaak het
gevolg zijn van studies naar te bouwen architectuur, zijn ze ook geintensiveerde, stenografische beelden van het werk van UN
Studio. Door deze objecten, die alleen kunnen bestaan in het digitale milieu van de computer, te bestuderen, komen we dichter bi
de verbeeldingskracht van deze ontwerpers.

Wat de toekomst brengt....?!

Naar mate de tijd verstrijkt verandert er heel
veel binnen het architectenbureau en de
architectenbranche in het algemeen, en toch
is het ook een bedrijfstak dat zich niet direct
wil binden aan bepaalde vorm van
visualiseren. Architecten zijn dan ook vaak
kunstenaars die hun tekeningen en schetsen
als handtekening en expressievorm hebben.
De architect kan zich door middel van zijn
architectuur die hij in de maatschappij
plaatst, maar ook zeker door de tekeningen
die hij maakt, onderscheiden van zijn
vakgenoten. De door de opleidingen
aangereikte technieken bepalen ook een
groot gedeelte van de ontwerptechnieken
binnen architectuur. Door het aanleren van
eeuwen oude technieken als bijvoorbeeld
het handtekenen en maken van maquettes
worden deze presentatiemethoden in leven
gehouden. De komst van de computer en
het onderwijs wat vaak aansluit bij deze
techniek zorgt er voor dat er een nieuwe
generatie architecten ontstaat, die vooral
gebruik maakt van deze nieuwe
presentatiemethode. Het is nooit gezegd dat
de ene techniek de andere zal vervangen en
dat oude technieken plaats maken voor de
nieuwe. De verschillende presentatie-
methode kunnen uitstekend naast elkaar
bestaan, en daar waar het nodig is elkaar
zelfs aanvullen. Architectonische
visualisaties van de toekomst zullen daarom
niet wezenlijk afwijken van de visualisaties
die wij vandaag de dag kennen, en het heeft
dan ook geen zin om te bepalen of de ene
techniek beter is dan de andere en om
nieuwe technieken af te zweren vanwege de
angst voor progressie.

toekomst '\ ani Rashid - PGCC - Malaysia
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Regisseur als

scenarioschrijver

“De Van Nelle fabriek, het
Rietveld Schroder-huis en Villa
Mairea zijn traditionele
voorbeelden van vernieuwende
architectuur als resultaat van
een inspirerende relatie tussen
opdrachtgever en architect. De
tijden zijn veranderd, het
opdrachtgeverschap is diffuser
geworden en bestaat uit
samenwerkingsverbanden van
overheid, ontwikkelaars,
beleggers en gebruikers. De
architect levert niet meer alleen
het ontwerp. In een meer
hybride proces vervult de
architect de rol van regisseur en
scenarioschrijver. De architect
die met ideeén, beelden, sferen,
maquettes en tekeningen
onderzoekt wat de
opdrachtgever eigenlijk wil”.

(F. Houben, 2007)
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Leek vs. Expert

Als we heel globaal naar het probleem kijken is het duidelijk dat
de basis van dit onderzoek ligt bij het verschil in de interpretatie
van visualisaties door een leek en een expert, wat veel al te
danken is aan het feit dat ze elkaars taal niet spreken. Het gaat
daarbij niet direct om de verbale manier van communiceren
maar om de visuele vorm. De spraakverwarring ontstaat omdat
er een duidelijk verschil bestaat in de expertise over een
(bouwkundig) vakgebeid . Dit expertise verschil kan in het
geval van communicatie met visualisaties zorgen voor een
interpretatieverschil over het getoonde werk (Lange 2005).

Computer Aided ( Architectural ) Design Media

De markt van CAD programma’s is de laatste twintig jaar totaal
veranderd. Er is op het moment een keuze uit tientallen
verschillende programma’s die elk weer iets unieks hebben. Het
valt daarbij op dat waar het voorheen vooral om de 1 en 2
dimensionale visualisaties draaide, gaat het nu veelal om de 3
dimensionale visualisaties en animaties.

- Eén Dimensionale media

Hierbij moet men vooral denken aan soorten tekst zoals bij
voorbeeld het bestek tijdens de bouw. Daarnaast is geluid ook
een medium wat maar 1 dimensie heeft en hier dus onder valt.
- Twee Dimensionale media

Hierbij denk men al snel aan lijnen op de x en de y-as en
schetsen, maar daaronder vallen dus ook (stads)plattegronden.
Binnen de twee dimensies is het mogelijk om opperviaktes op
te meten.

- Drie Dimensionale media

Naast de lijnen over de x en de y-as kennen we een lijn over de
z-as en deze zorgt voor de derde dimensie. Op deze manier is
het mogelijk om renderingen te maken modellen die
opgebouwd zijn uit verschillende “solids”. Binnen de drie
dimensies is het mogelijk om inhouden te berekenen van een
ruimte.

- Dynamische/ Interactieve media

Hierbij gaat het vaak om modellen die wel of niet bewegen en
opgenomen worden door een camera, waardoor een animatie
ontstaat. Door maquette bouwers worden fysieke modellen ook
vaak aangeduid als multi dimensionale media omdat ze een
andere beleving met zich meebrengen dan computer
visualisaties.

The Electronic Design Revolution

In verschillende media wordt de huidige informatie en
communicatie technologie en de constante innovatie daarin
vergeleken met de industriéle revoluties die ons voorgingen.
Wat daarbij opvalt, is dat de huidige, zo genoemde, revolutie
veel sneller gaat dan zijn voorgangers. Duurden de vorige
revoluties nog eeuwen, de ICT revolutie verandert per
decennium. Het is alleen de vraag hoe snel architectuur mee
gaat in deze stroom en hoe ontwikkelen architectenbureaus zich
door de tijd.

Het valt daarbij op dat iedereen, die bezig is met het vak van
visualiseren, vaak alleen maar druk is met het maken van deze
visualisaties en zich daarom niet afvraagt wat de gevolgen zijn.
Er is dan ook zonder twijfel een groot onderzoeksgebied als het
gaat om het “begrijpen” en het maken van geloofwaardige
visualisaties.

Communicatie

Naast de communicatie met behulp van woorden (verbale
communicatie) bestaat er communicatie in verschillende
manieren ook wel non-verbale communicatie genoemd. In
non-verbale communicatie is een onderscheidt te maken in de
lichaamstaal en grafische expressies. Bij lichaamstaal gaat het
om bewegingen, gelaatsuitdrukkingen, oogcontact en gebaren,
en bij grafische expressie kan het bijvoorbeeld gaan om
symbolen en andere soorten van visualisaties.

We mogen wel zeggen dat het standaard zender/
ontvangerschema (afbeelding volgende op de pagina) breed
gedragen word voor communicatie in het algemeen.

AVM december 2008 | Probleemanalyse

Het is een schema dat door Bell Labs destijds is ontwikkeld
voor de telecommunicatie, maar wat, als we kijken naar het
gestelde probleem, ook heel goed toepasbaar is op
visualisatiecommunicatie

Als het hiernaast getoonde communicatiemodel wordt toegepast
op het ontwerpproces, dan hebben we aan de linkerkant fysieke
wereld om ons heen en meetbaar is en aan de andere kant zien
we ontvanger die de boodschap ontvangt en zijn eigen
interpretatie er aan geeft. Voor de communicatie naar klant is het
cruciaal dat deze de ontworpen ruimte juist interpreteert. Voor
opdrachtgevers is het daarbij belangrijk dat men zich direct in
deze ruimte begeeft, echter dit is vaak niet het geval en wordt er
gecommuniceerd via een ander medium, wat ook bij veel
ontwerpbureaus

Abstract versus Realiteit

Er bestaat een “leek-expert” paradigma als het gaat om het
lezen van bouwkundige tekeningen. Dat is misschien ook niet
zo vreemd als men kijkt naar het abstracte karakter van een
bouwtekening (figuur hieronder). Dit is natuurlijk gedaan om
een tekening snel leesbaar te maken, echter moet men de taal
wel kennen.

veraenvoudgen 3

figuur boven: vereenvoudiging van een deur
(figuur: N. van Brussel)

A

In het bovenstaande voorbeeld draait het vooral om 2D
visualisaties, maar bij 3D en animaties moet men er ook
rekening houden met het feit dat het hier ook enkel gaat om
een abstractie van de werkelijkheid, ook al hebben ze een
hogere graad van realiteit(figuur boven). Deze visualisaties
kunnen dan ook uiteen worden gezet in een matrix met aan de
y-as de geometrie (mate van detail) als schaal verdeler en op
de x-as de mate van textureren (het toekennen van materiaal).
Zowel de x- als de y-as zijn vervolgens weer onder te verdelen
in groepen van opeenvolgend: symbolisch, typologisch en
specifiek. De kenmerken van deze groepen zijn dat ze de mate
van detail en materialisering weergeven.

Het abstractieniveau van een 3D of 4D visualisatie wordt vooral
bepaald door de schaal (geometrie) en de mate van precisie van
de gebruikte texturen.

Het is belangrijk om de mate van detail aan te passen aan de
juiste schaal. Het is altijd mogelijk om de meest gedetailleerde
renderings te produceren, maar het is de vraag in hoeverre dit
ook echt nodig en verstandig is. De huidige programma's
kunnen de meest fantastische visualisatie maken op grond van
weinig gegevens, echter dan is het nog maar de vraag hoe
realistisch de visualisatie is

Beweging en kijkpunten

Een mens is de hele dag bezig met het omzetten van bewegende
beelden in informatie. Het is daarom ook niet vreemd dat we ons
goed kunnen inleven als we een film zien. Het feit dat we ons
inleven, zorgt er ook voor dat we een belevingswaarde kunnen
creéren wat met stil staande beelden veel moeilijker is





informatie informatie
bron zender ontvanger beste mming

boodschap signaal boodschap

A figuur boven: Algemeen telecommunicatiemodel
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verschillende fasen in het
ontwerpproces?

A

Probleemstelling

Steeds meer architecten — en andere ontwerpbureaus maken
naast de huidige CAD programma’s steeds meer gebruik van
programma’s die het mogelijk maken om 2 dimensionale
tekeningen om tezetten naar 3 dimensionale visualisaties, maar
soms lijkt het wel dat deze ‘visualisators’ zich alleen nog maar
bezig houden met het maken van de zogenoemde ‘mooie’
plaatjes en zich alleen nog maar concentreren op het medium.

(figuur: N. van Brussel)

Door de enorme snelheid van innovatie die deze beroepsgroep
doormaakt is er ogenschijnlijk geen tijd om het medium, van het
maken visualisaties, uit te diepen en onderzoek te doen naar de
gevolgen die deze branche heeft op de communicatie tussen
een architect en zijn opdrachtgever. Men kan zonder twijfel
veronderstellen dat er nog steeds een groot onderzoeksgebied
bestaat als het gaat om het ‘begrijpen’ en het leveren van
‘begrijpbare’ visualisaties.

Hoofdvraag

Wordt er momenteel niet gewoon een trend gevolgd en wordt er
wel voldoende nagedacht bij de consequenties die het gebruik
van visualisaties kunnen hebben op de communicatie tussen de
architect en zijn opdrachtgever?
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figuur boven: Het conceptueelmodel i.c.m. de onderzoeksvragen (onderzoeksdesign)

Onderzoeksvragen

1. Welke architecten gebruiken welke soorten van media en wat
is hier het effect van in het ontwerpproces en de communicatie
met de opdrachtgevers?

2. Welke soorten media kunnen worden gebruikt binnen het
bouwkundige kader?

3. Hoe bepaalt een architect hoe een project gepresenteerd gaat
worden en wat de exacte inhoud is van een presentatie?

4. Wat zijn de exacte onderdelen van de verschillende fasen
binnen het ontwerpproces?

5. Wat is de inhoud van de projectdefinitie en hoe verhoudt zich
dat ten opzichte van de opdrachtgever?

6. Welke visualisatiemethoden kunnen worden gebruikt binnen
de verschillende fasen in het ontwerpproces?

Doelstellingen

De doelstelling van het onderzoek is het inzichtelijk maken van
de sterke en zwakke punten van verschillende
visualisatiemethoden en met name het communicerende
vermogen van de visualisatie t.0.v. een opdrachtgever binnen
een bepaalde (visualisatie)taak van een architect en het
vastgestelde projectkader.






Doelgroep

Dit onderzoek zal een hulpmiddel moeten opleveren dat bedoeld
is voor architecten en ontwerpers.Het blijkt dat er nog maar
weinig is geschreven over de communicatie tussen architecten
enopdrachtgevers met behulp van visualisaties en dit onderzoek
moet hier helderheid in scheppen.

Resultaat

Het resultaat zal uit twee delen bestaan. Het eerste deel zal een
beschrijving zijn van bestaande theorieén die bestaan over
communicatie m.b.v. visualisaties naar de opdrachtgevers toe.
Het tweede deel daarin tegen zal vooral bestaan uit een
keuzemodel voor architecten om zo een vorm en de techniek
van visualiseren af te kunnen stemmen op de opdrachtgever.
Dit model zal een link leggen tussen de verschillende fasen
binnen het ontwerpproces en de maniervan visualiseren naar de
opdrachtgever toe, om zo tot het gewenste resultaat te komen
voor de architect/ontwerper.

Door het onderzoeksbureau van Visual Literacy uit Zwitserland
is er, naar het idee van het periodiek systeem der elementen dat
in de scheikunde wordt gebruikt, een periodiek systeem
ontwikkeld voor visualisatiemethoden van data en informatie.
Het resultaat van dit onderzoek zal aansluiten bij het idee van
een periodiek systeem voor visualisatiemethoden, met als
thema de visualisatie in het ontwerpproces van een architect.

A PERIODIC TABLE OF VISUALIZATION METHODS
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figuur boven: Periodiek Systeem der Visualisatie Methoden
(figuur: Visual Literacy, 2006)

A

Onderzoekstypering

Het hele onderzoek is te verdelen in 2 delen:

Het eerste gedeelte zal beschrijvend van aard zijn en zal zich
vooral bezig houden met het zo goed mogelijk in kaart brengen
van het probleem.

Het tweede gedeelte zal vooral exploratief van aard zijn en zal
met behulp van de ontwikkelde theorie&n een oplossing vinden,
in de vorm van een keuzemodel, voor het al eerder beschreven
probleem

Werkwijze

De werkwijze van binnen het onderzoek zal in grote mate
afhankelijk zijn van de deelvragen en daarom wil ik deze dan
ook gebruiken om zo een lijn uit te zetten voor het gehele
rapport en onderzoek.

1. Welke architecten gebruiken welke soorten van media en
wat is hier het effect van in het ontwerpproces en de
communicatie met de opdrachtgever?

- Doel:

Naast het feit dat er veel soorten opdrachtgevers zijn, bestaan
er net zo veel, dan wel niet meer, soorten architecten. Al deze
architecten kennen elk op hun beurt weer hun eigen manier van
visualiseren. Hierbij maakt het niet uit of nu gaat om
bouwkundige tekeningen of

om visualisaties met marketingdoeleinden.

Belangrijk is dat uit deze vraag naar voren komt of er een
mogelijkheid is om het type architecten te linken aan de manier
van visualiseren, om dit vervolgens in kaart te brengen.

- Methode:

Om deze vraag te beantwoorden wordt aan de hand van het
onderzoek van het Kenniscentrum voor de Nederlandse
Architectuur Praktijk, onderscheidt gemaakt de verschillende
bekende en grote architectenbureaus in Nederland. Met behulp
van een enquéte onder deze architectenbureaus moet naar
voren komen hoe zij omgaan met communicatie met behulp van
visualisaties.

2. Welke soorten media kunnen worden gebruikt binnen het
bouwkundige kader?

- Doel:

Zoals al eerder gezegd kent elke architect zijn eigen manier van
visualiseren en door verschillende expertises binnen bouwkunde
in het algemeen zijn er veel verschillende programma’s en
technieken op de markt gebracht om dit mogelijk te maken. Het
doel van deze onderzoeksvraag is dan ook het in kaart brengen
van de meest gebruikte media en visualisatiemethoden binnen
het bouwkundige kader. Daarbij is het belangrijk om rekening te
houden met een aantal specifieke randvoorwaarden voor deze
methoden.

De visualisatie moet voldoen aan de volgende voorwaarden:
- De methode van visualiseren moet passen binnen een
bouwkundig kader.

- De methode van visualiseren moet passen binnen de vooraf
gestelde afbakening

- De methode van visualiseren moet gebruikt worden op de
Nederlandse markt.

- De methode van visualiseren hoeft niet te passen binnen
regelgevingen met betrekking tot visualiseren.

- De methode van visualiseren heeft betrekking op de
communicatie met opdrachtgevers.

- Methode:

Het bepalen van deze visualisatiemedia en methoden moet
vooral worden gedaan op basis van een enquéte onder
architecten. Deze beroepsgroep werkt dagelijks met de
verschillende methoden en media en weet dus ook exact te
vertellen wat de voor- en nadelen van de bepaalde
visualisatiemethoden zijn.

De vragen die hierbij gesteld kunnen worden en die voor het
oplossen van de onderzoeksvraag belangrijk zijn:

- Wat zijn op het moment de meest gebruikte programma’s en
visualisatietechnieken?

- Wat zijn de huidige trends als het gaat om visualisatie met een
communicatie doeleinde?

- Wat zijn de specifieke voordelen en nadelen van de
voorafgestelde techniek, dan wel media?

- Worden of zijn de eventuele tekortkomingen van deze techniek
te ondervangen met andere technieken die op de markt zijn?

3. Hoe bepaalt een architect hoe een project gepresenteerd
gaat worden en wat de exacte inhoud is van een
presentatie?

- Doel:

Om meer grip te krijgen op het probleem en oplossen daarvan is
het belangrijk om meer inzicht te krijgen in het presenteren
m.b.v. visualisaties door architecten. Hiermee wordt inzichtelijk
gemaakt hoe een bepaalde architect zijn presentatie afstemt op
de opdrachtgever. Deze onderzoeksvraag heeft dan ook als
doel het in kaart brengen van verschillende
presentatievisualisaties en wat deze als uitwerking hebben op
de opdrachtgever.

- Methode:

Presentaties die worden gedaan door architecten worden vaak
volgens bepaalde huisstijlen en protocollen uitgevoerd. De
uitvoering hiervan kan ook van invloed zijn op de keuzes van
opdrachtgevers (Lange 2005). Om een duidelijk beeld te krijgen
over de methode van presenteren en de gedachte die achter
een presentatie schuil gaat is het van belang om interviews en
een enquéte af te nemen bij architecten over dit onderwerp.

Wat in deze interviews naar voren moet komen zijn de volgende
zaken:

- Is er binnen het bureau een vast protocol of huisstijl die
vaststelt hoe een presentatie moet worden opgebouwd en wat
de presentatie moet uitdragen?

- Mocht er van een huisstijl of protocol geen sprake zijn, dan kan
de vraag gesteld worden: op welke wijze er invulling wordt
gegeven aan de communicatie met visualisaties?
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- Is er bij het vaststellen van de huisstijl rekening gehouden met
de visualisatie binnen de presentatie en welke inhoud deze
moetenhebben?

- In welke mate is de inhoud en opbouw van presentatie
gekoppeld aan het type opdrachigever?

- Wordt er bij het opstellen van een presentatie Uberhaupt
rekening gehouden met het type opdrachtgever?

4. Wat zijn de exacte onderdelen van de verschillende fasen
binnen het ontwerpproces?

- Doel:

Het ontwerpproces is binnen elk bureau weer anders en kan
afhankelijk zijn van allerlei factoren zoals bijvoorbeeld de grootte
van het bedrijf, de filosofie en de samenstelling binnen het
bureau. Het is daarom niet gemakkelijk om een eenduidig beeld
te krijgen over hoe

ontwerpen in elkaar zit en hoe alle fasen elkaar opvolgen.

Het doel van deze vraag zal dan ook zijn om binnen de te
onderzoeken architectenbureaus een algemene lijn te
ontdekken als

het gaat om visualiseren en de inhoud van de verschillende
ontwerpfasen.

- Methode:

Om er achter te komen hoe de architectenbureaus te werk gaan
tijdens het ontwerpproces zullen er vragen over dit onderwerp
worden opgenomen in de enquéte. Uit deze enquéte zullen
resultaten moeten komen die zorgen voor een algemene lijn in
het ontwerpproces.

Vragen die gesteld kunnen worden zijn:

- Hoe ziet de bedrijfsstructuur eruit en wat is de invioed daarvan
op het ontwerpproces?

- Hoe ziet de werkverhouding eruit binnen het bureau met deze
bedrijfsstructuur?

- Op basis van welke informatie worden de visualisaties
geproduceerd?

- Welke rol speelt de architect of het architectenbureau zelf
binnen het vaststellen van de , door het architectenbureau, te
produceren visualisaties?

- Welke rol speelt de opdrachtgever binnen het vaststellen van
de, door het architectenbureau, te produceren visualisaties?

- Welke rol speelt wetgeving binnen het vaststellen van de, door
het architectenbureau, te produceren visualisaties?

- Wordt er binnen het bureau gewerkt met de bekende
ontwerpfasen (schets ontwerp,voorlopig ontwerp en definitief
ontwerp), en wat is de exacte inhoud van deze fasen?

5. Wat is de inhoud van de projectdefinitie en hoe verhoudt
zich dat ten opzichte van de opdrachtgever?

- Doel:

“Zo veel mensen, zo veel wensen”, wordt er wel eens gezegd en
zo is het ook in de bouw. Elke opdrachtgever heeft wel een idee
over hoe de toekomstige huisvesting er uit moet komen te zien.
Het kan daarom voor een opdrachtgever goed zijn om een
programma van eisen of een projectdefinitie op te stellen, om op
deze manier het project helder te krijgen. Dit definitie- of
eisenpakket kan door de opdrachtgever tot in de puntjes worden
uitgewerkt zodat de architect precies weet waar hij of zij aan toe
is, tevens is het mogelijk voor de opdrachtgever om alles
beknopt te omschrijven zodat ook de creativiteit wat betreft het
invullen van het programma van de architect moet komen. Deze
onderzoeksvraag heeft als doel het in kaart brengen van de lijn
tussen de opdrachtgever en de wijze van omschrijven van het
project.

- Methode:

Vanuit de opdrachtgeversprofielen van de BNA zal een profiel
gekozen worden dat past bij het afstudeerbedrijf dat later op in
dit rapport wordt beschreven
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6. Welke visualisatiemethoden kunnen worden gebruikt
binnen de verschillende fasen in het ontwerpproces?

- Doel:

De markt van visualisatiesoftware en visualisatietechniek is
ontzettend groot en voor elke fase en expertise binnen het
bouwproces is er wel een techniek te vinden die aansluit bij de
vraag.

Binnen dit onderzoek bestaat de vraag naar de mogelijkheid om
de vorm van visualiseren te koppelen aan de fase waarin het
ontwerpproces zich begeeft. Om op deze vraag een duidelijk
antwoord te kunnen geven is het dus belangrijk om te weten
welke visualisatiemethoden op de markt zijn.

Het doel van deze onderzoeksvraag is dan ook het beschrijven
van de huidige visualisatiemarkt, met hierin een aansluiting op
de verschillende fasen binnen het ontwerpproces. Het antwoord
op deze vraag, en dan met name het vinden van de aansluiting
tussen de visualisatiemethode en de verschillende fasen in het
ontwerpen, kan worden gezien als de doelstelling van dit
onderzoek en zal uitmonden in het, al eerder besproken,
keuzemodel.

- Methode:

Belangrijk bij deze vraag is te weten welke technieken er op het
moment zijn en welke van deze producten een hoofdrol spelen
op de visualisatiemarkt. Om op het antwoord te komen van deze
vraag wordt er in eerste instantie vanuit literatuuronderzoek, in
zowel boeken, tijdschriften en het internet, en later m.b.v. een
enquéte onder architecten, gezocht naar technieken die voldoen
aan de voorwaarden die vallen binnen dit onderzoek.

De voorwaarden die worden gesteld aan deze
visualisatiemethoden/ technieken zijn:

- Het aantal gebruikers van deze techniek; Deze methode of
techniek moet door een groot aantal architecten/ontwerpers
gebruikt worden.

- Het gebruikersgemak van deze techniek; Deze methode of
techniek moet eenvoudig in het gebruik zijn, vanwege het feit
dat het onderzoeken van deze programma’s in zijn geheel door
de onderzoeker gedaan moet kunnen worden.

- De compabiliteit van de techniek; Als er sprake is van
computersoftware dan moet deze in grote mate compatible zijn
met de overige onderzochte software.

Wat op te merken valt bij de methode en de bovenstaande
voorwaarden is dat, tijdens het onderzoek, er naar wordt
gestreefd, dat de onderzoeker zich een belangrijk deel van deze
technieken meester maakt, om zo een beter oordeel te kunnen
vellen over een significant deel van de beschreven methoden en
technieken. Wat hierbij van belang is dat de er cases worden
geselecteerd in overleg met een eventueel afstudeerbedrijf om
op deze wijze een realistische visie te kunnen geven over het
visualisatiemarkt in combinatie met de huidige stand van zaken
in de bouw. Zoals al eerder gezegd moeten deze cases worden
geselecteerd in overleg met een bedrijf.

Afstudeerbedrijf/ organisatie

Om dit onderzoek te voorzien van informatie is het nodig om
contacten te leggen met bedrijven. Deze informatie is nodig voor
het te ontwikkelen eindproduct en zou op twee mogelijke
manieren verzameld kunnen worden. De eerste mogelijkheid
wordt over het algemeen binnen de afdeling Real Estate &
Housing vaak toegepast en dat is het zoeken van een
afstudeer/stagebedrijf waarbinnen de cases en informatie ,over
het eerder behandelde probleem, voorhanden liggen. Het
voordeel van deze mogelijk is het feit dat veel informatie zich
binnen het bureau bevind. Een nadeel van deze stage kan zijn
dat het project eenzijdig wordt belicht.

Een tweede mogelijkheid is het verzamelen van de informatie
met behulp van enkel casestudies en interviews met de
betrokken partijen binnen deze geselecteerde cases. Een
voordeel van deze manier van gegevens verzamelen is dat er
veel architectenbureaus benaderd kunnen worden en dat deze
bureaus naar alle waarschijnlijkheid meer openheid van zaken
geven, dan wanneer er vanuit een afstudeerbedrijf onderzocht
wordt. Een nadeel van deze mogelijkheid is de hoeveelheid
werk en interviews die afgelegd moeten worden om het
onderzoek een redelijke kansen van slagen te geven.

Er is na de tweede peiling besloten om dit onderzoek verder uit
te voeren bij een afstudeerbedrijf. Omdat de onderzoeksvragen
het beste te beantwoorden zijn m.b.v. de informatie die binnen
een dergelijk bedrijf te vinden is. Later in dit rapport wordt hier
wat dieper op in gegaan.





BASICS

architecten

IN NEDERLAND

Er zijn in Nederland verschillende organisaties die de gegevens bijhouden van de architecten en die beroepsgroep. Het
Kenniscentrum voor de Nederlandse Architecten Praktijk (k+NAP) heeft, naar eigen zeggen, een poging gedaan om deze
lgegevens te bundelen en daarbij een onderscheidt te maken in de omvang van de markt, de werkzame populatie en de financiéle

lgegevens rond de architecten beroepsgroep.

Architecten

ledereen die in Nederland titel Architect wil voeren moet
geregistreerd staan in het Architectenregister. In februari 2007
stonden er 12.124 personen geregistreerd als architect, die weer
onderverdeelt zijn in de volgende disciplines:

- Architecten 9142 (75,4%)

- Stedebouwkundigen — 664 (5,5%)

- Tuin- en landschapsarchitecten - 644 (5,3%)

- Interieurarchitecten — 1674 (13,8%)

Niet alle ingeschrevenen zijn echter rechtstreeks in de
architectenpraktijk werkzaam. Zij zijn bijvoorbeeld betrokken bij
onderwijs en onderzoek, vervullen een toetsende, adviserende
of leidinggevende rol of werken in andere sectoren van de
samenleving. Verder is een deel van de ingeschrevenen
gepensioneerd maar stelt desondanks prijs op het blijvend
voeren van de titel. De precieze omvang van het 'slapende’ deel
van het register is helaas niet bekend. De laatste jaren is er
tevens een sterk groeiend aantal inschrijvingen van
afgestudeerden vanuit het buitenland, die eerst twee
praktijkjaren achter de rug moeten hebben om ingeschreven te
kunnen worden in het architectenregister van het desbetreffende
land . Men registreert zich dan in Nederland, waar die eis nog
niet bestaat, om met die in heel Europa geldende registratie in
de hand weer in het land van herkomst aan de slag te gaan. Dit
wordt ook wel de 'Oostenrijk-connectie’' genoemd, vanwege het
opvallende aantalingeschrevenen uit dat land. De ingeschreven
architecten kunnen ook naar soort diploma worden
onderverdeeld:

- diploma TU Delft of Eindhoven (65%)
- diploma Academie van Bouwkunst (11%)
- diploma opleiding andere EU-staat (20%)

Architectenbureau

Ook het aantal in de Nederlandse praktijk werkzame
architectenbureaus is niet exact bekend. Om een redelijk
gecalculeerde schatting te maken is er gekenen naar de daartoe
aanwezige informatie op internet. De Kamer van Koophandel
(KvK) spreekt van 2.916 architectenbureaus ingeschreven in het
Handelsregister. Er is een aantal goed gedocumenteerde
websites dat dergelijke gegevens bijhoudt. Op Architecten\Web
worden 2.885 'architectenprofielen’ getoond en op de door
ArchiNed bijgehouden website ArchitectenKeuze, zijn ongeveer
3.100 adressen van ruimtelijke ontwerpers te vinden. Dit zijn
echter wel alle disciplines bij elkaar, dus niet slechts architecten.
Uit die laatste database - die ooit is opgezet door de adressen
van BNA-bureaus aan te vullen met de in het telefooonboek
opgenomen niet-leden - is de totale groep praktiserende
bureaus per provincie onderverdeeld in de vier

ontwerpende disciplines en komen zo tot de onderstaande
globale totalen:

- Architectenbureaus - ongeveer 2.500 stuks

- Tuin- en landschapsarchitectenbureaus - ongeveer 160 stuks
- Stedebouwkundige adviesbureaus - ongeveer 100 stuks

- Interieurarchitectenbureaus - ongeveer 320 stuks

Met name de groepen stedebouw en landschap zijn moeilijk
exact van elkaar te onderscheiden omdat de bureaus vaak
beide disciplines in huis hebben. Zo zijn er ook vele
architectenbureaus die tevens interieurwerk en/of
stedebouwkundig advies verzorgen.

Het kenniscentrum rekenend vooralsnog met die ongeveer
2.500 in Nederland gevestigde architectenbureaus en voeren
daarop nog een check uit via de gerealiseerde jaaromzetten en
het aantal werkzame personen. Bij de samenstelling van de
'‘Michelin'-gids met Nederlandse architectenbureaus, die het
k+NAP uitgeeft, hebben zij alle beschikbare lijsten gebruikt om
zoveel mogelijk internetsites van architecten te kunnen
vermelden. Dat bleken er op dat moment (september 2007)
ongeveer 1.300 te zijn. De stelling van het k+NAP is daarom dat
slechts de helft van de gedachte 2.500 architectenbureaus (dus
ongeveer 1.250) substantieel in de Nederlandse praktijk
werkzaam is, althans zich presenteert als zodanig op het
internet. De andere helft is wel opgenomen in lijsten, maar komt
niet voor op internet. Die groep is dus helaas niet zichtbaar te
maken; ze bestrijken waarschijnlijk slechts een klein
werkgebied of hebben slechts een zeer bescheiden praktijk,
aldus het k+NAP.

Beroepsverenigingen

In Nederland zijn op het gebied van de ontwerpende disciplines
een viertal beroepsverenigingen actief. U vindt onderstaand per
vereniging het aantal leden en het aantal in de praktijk
werkzame bureaus:

- BNA - 3.000 leden - 1.455 architectenbureaus
- BNSP - 850 leden - 70 adviesbureaus

- NVTL - 720 leden - 160 adviesbureaus

- BNI - 400 leden - 280 architectenbureaus

Ook hier geldt weer de vertroebelende factor dat zowel
ontwerpers als bureaus vaker lid zijn van meer dan een
vereniging; de combinaties BNA-BNSP, BNA-BNI en
BNSP-NVTL komen daarbij het meeste voor.

Onderzoek en Omzet

Ruim 10 jaar lang heeft het Economisch en Sociaal Instituut van
de Vrije Universiteit in Amsterdam (ESI-VU) onderzoek gedaan
naar de economische ontwikkeling in de architectenbranche. In
september 2003 presenteerde onderzoeker Enno Masurel de
brancheverkenning over het jaar 2002 met daarbij tevens een
terugblik op die afgelopen 10 jaar onderzoek. Hij stelt daar
onder meer: "In de gehele Nederlandse architectenbranche zijn
in 2002 naar schatting ruim 15.000 mensen (12.000 fte's)
werkzaam. Hierbij is uitgegaan van de veronderstelling dat de
BNA 60% van de branche vertegenwoordigt en dat de
parameters van de BNA-bureaus ook gelden voor de gehele
branche."

Wordt datzelfde verdelingspercentage omgekeerd toegepast op
het eerder genoemde totale aantal bureaus, dan blijkt dat getal
van 2.500 bureaus redelijk binnen die verhouding te passen
(1.455 : 2.500 = 58,2%). En er werken inderdaad ongeveer
9.000 mensen (8.000 fte's) binnen BNA-bureaus, die een
gezamenlijke omzet van ongeveer 600 miljoen Euro genereren.
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Voor de branche als geheel vinden we op meerdere plaatsen
een jaarlijkse omzet van ongeveer 1.050 miljoen Euro,
eveneens passend bij die verhouding. Dit betekent een
gemiddelde jaaromzet per medewerker van ongeveer 65.000
Euro. Ter vergelijking: de raadgevend ingenieurs verenigd in de
ONRI zetten per medewerker per jaar ongeveer 85.000 Euro
om. N.B.: De onderzoeksafdeling ESI-VU (inclusief onderzoeker
Peter Risseeuw) in kortgeleden overgegaan in handen van de
Stichting Economisch Onderzoek (SEO) van de Universiteit van
Amsterdam. De BNA besloot onlangs om met ingang van de
terugblik over 2005 te stoppen met de brancheverkenning.

Werkgebieden

Bovengenoemde omzet wordt verdeeld over de verschillende
werkgebieden van architectenbureaus (2002) en die verdeling
blijft - lichte economische schommelingen daargelaten - over die
afgelopen 10 jaar redelijk stabiel:

- Woningen - 34%

- Landbouw/industrie - 5,2%
- Kantoren - 17,5%

- Winkels - 3,7%

- Onderwijs - 10,2%

- Gezondheidszorg - 14,6%
- Overig - 14,8%

| Il l O
Handtekenen
Er zijn ontelbare technieken om met behulp van handteken,
-schetsen en -schilderen ideeén op papier te zetten. Het is om
die reden dat het moeilijk is om een selectie te maken uit al
deze technieken. In de komende paragrafen zal, m.b.v. wat
voorbeelden van enkele technieken uit bestaande literatuur over
dit onderwerp, een schifting worden gemaakt. Zo is er natuurlijk
veel te zeggen over de materialisering, schaduw en reflectie in

een tekening, dit komt in een later stadium van het onderzoek
zeker terug. De communicatie van een presentatie is essentieel

bij de keuze van een tekentechniek. Onderzoeken tonen aan dat

het kosten-kwaliteits optimum ligt bij een goede realistische
perspectief tekening. Eenvoud, helderheid en een wel
overwogen keuze voor kleur zijn de eerste vereisten voor
communicatie en het begrijpen van een project met behulp van
handtekeningen.

Papier in het ontwerpproces

Papier is onmisbaar in het vak van grafisch ontwerpen en er zijn
ontzettend veel soorten papier. Het soort papier is athankelijk
van het gewicht en de textuur. WWanneer een papiersoort wordt
geselecteerd is het belangrijk om te weten of het tekenwerk en
ruwe schets is of een presentatietekening; of de tekening nog
nagemaakt dient te worden; met welke techniek de tekening
wordt gemaakt en het gewenste effect van de tekening.
Daarnaast is het natuurlijk belangrijk om persoonlijke smaak en
ervaring mee te nemen in het tekenwerk.

Grijstinten, lijnen en viakken

Traditionele potloden zijn te krijgen in 19 verschillende soorten.
De hoeveelheid grafiet bepaald de hardheid van het potlood

( zachte potloden bevatten meer grafiet, terwijl harde potloden
meer bevatten). Een HB Potlood is aanbevolen voor het
reguliere tekenwerk en schetsen, terwijl 2H en H goed gebruikt
kunnen worden voor het reproduceren van een tekening met
behulp van drukpapier.

Naast het eeuwenoude potlood bestaan er nog meer soorten in
de vorm van loden vulpotloden (om vooral strakke lijnen mee te
trekken) en het ebbenhout, het carbon- en het timmerpotlood,
die er voor zijn gemaakt om dikke lijnen mee te trekken als
vlugge schets.

Grafiet is het meest gevoelige en veelzijdige tekenmedium dat
er onder de tekentechnieken bestaat. Een ontwerper kan met
behulp van het potlood het gevoelige proces van het
ontwikkelen van nieuwe concepten snel en haarscherp
verwoorden op het papier.
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De verdeling over soorten opdrachtgevers is:

- Particulier - 20,9%
- Professioneel - 66,5%
- Overig - 12,6%

waarbij de beide eersten langzaam stijgen ten koste van de
laatste categorie. Tenslotte de soorten werkzaamheden, oftewel
in welke gevallen wordt er een volledige opdracht, dus tot en
met directievoering en toezicht, verstrekt:

- Volledige opdracht - 43,6%
- Onvolledige opdracht - 43,7%
- Overig - 12,7%

waarbij het tweede en derde percentage langzaam stijgen ten
koste van het eerste. Rond 1990 kreeg de architect nog in 58%
van de gevallen een volledige opdracht. Bureaugrootte De BNA
laat elk jaar

de verdeling van bureaugrootte zien en het is te verwachten dat
die verdeling representatief is voor de gehele branche.
Hieronder voor 2005 de categorieén in bureaugrootte:

- 01-05: 998 stuks
- 06-10: 228 stuks
- 11-20: 153 stuks
- 21-50: 60 stuks
- > 50: 18 stuks

hieken

A afbeelding boven: potloden in alle soorten en maten.
(afbeeding Porter, T., & Greenstreet, B. (1980))

Naast het potlood bestaat er nog andere soorten
natuurproducten waarmee getekend kan worden, waaronder:

- Grafietstokjes
- Houtskool

- Krijt

- Waskrijt

Het potlood en het krijt zijn niet de enige hulpmiddelen om die
men kan gebruiken om te schetsen, het is natuurlijk ook
mogelijke om dat te doen met de pen. Net als bij het potlood zijn
er ontzettend veel mogelijkheden, en elke pen heeft zo zijn
eigen kenmerk die nodige kunnen zijn bij het bouwkundig
tekenen. Voorbeelden van tekenpennen zijn:

- de Vulpen

- de Stip-lijn pennen ( speciale pennen voor technische
tekeningen)

- de Graphos tekenpen

- de Fineliner (speciaal bedoelt voor het technische tekenen)
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afbeelding boven: De uitkomst is afhankelijk van de techniek
(afbeeding Porter, T., & Greenstreet, B. (1980))

A

Kleur, methoden en media

Zoals iedereen weet zijn er van de potloden, krijtjes, en pennen
ook kleurenversies die het op hun beurt mogelijk maken om met
de zelfde techniek de tekening in te kleuren.

Daarnaast kent kleur nog de markers en ballpointpennen om het
rijtje aan te vullen. Een kleur vraag echter soms wel om het
gebruik van een andere techniek dan het tekenen in grijnstinten.

afbeelding boven: Een combinatie van technieken
(afbeeding Porter, T., & Greenstreet, B. (1980))

A

Schilderen is ook een belangrijke manier om een idee uit te
dragen naar de opdrachtgever. De soorten inkt en verf die hierbij
gebruikt kunnen worden, zijn afhankelijk van het doel van de
tekening. Voor subtiele weergave wordt vaak gebruik gemaakt
van waterverf, olieverf en inkt, deze zijn vaak enigszins
transparant en hebben een glanzend effect. Daarnaast is er
acrylverf dat sneller opdroogt, niet geel wordt in verloop van tijd
en hecht aan vrijwel elke ondergrond.

Perspectieven en projecties

In de meubel-, auto- en vliegtuigindustrie is het gebruikelijk om
een 1 op 1 model te maken van de ontwikkelde modellen.
Architecten als Edwin Lutyens, Ludwig Mies van der Rohe en
Norman Foster maakten en maken ook levensechte opstellingen
om de impact van hun ontwerpen te ervaren. Met behulp van
een perspectief tekening wordt getracht een zelfde effect te
bereiken. Enkele voorbeelden van de methoden zijn:

- Axonometrie projecties ( een tekening waarbij je de plattegrond
omhoog is gewerkt en daarmee driedimensionaal maakt) zijn
speciaal bedoelt voor de kleinere projecten en
aansluitingsdetails en overige informatie met betrekking tot de
constructie en de functie van het project.
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stap 4

afbeelding boven:
projectie
(afbeeding www.naturallycool.nl)

Het opwerken van een axonometrische

A

- Isometrische projecties zijn opgebouwd als een
axonometrische projectie met een gelijke
verhouding in drie dimensies. De twee basis hoeken staan

- onder een hoek van 30graden , wat zorgt voor een minder
. vervormt beeld in tegenstelling tot de axonometrie.

- - Planometrische projecties zijn ook het zelfde opgebouwd als

een axonometrische projectie met een niet vervormde
plattegrond wat een schuine projectie oplevert
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some metfods for architectral projection

A

afbeelding boven: projectiemethoden
(afbeeding Porter, T., & Greenstreet, B. (1980))

Computervisualisaties

Zoals al eerder is gezegd is de groep van visualisatiesoftware
ontzettend groot en dat maakt het moeilijk om alle programma’s
die op de markt zijn te noemen. Met behulp van de magazines
3D World en Architectural Visualization is er een lijst op te
stellen van de meest bekende en de meeste gebruikte software
die binnen de architecten- en ontwerpwereld gebruikt worden,
om de het onderzoek te laten voldoen binnen de praktische en
persoonlijke relevantie.Veel van de voorbeelden die gegeven
zijn bij de onderstaande programma’s zijn 3D weergaven, deze
programma’s hebben echter vaak ook andere functies zoals 2D
weergaven, animatie en simulaties.

Autocad

De meeste bekende technische software op de markt is met
recht Autocad van Autodesk. De eerste versie van Autocad
kwam op de markt en 1982. Op het moment zijn we 18 versies
verder en er is in die tijd veel veranderd. Autocad kende vroeger
slechts één toepassing, tegenwoordig wordt deze software met
name gebruikt in de architectuur/bouwkunde, de ruimtelijke
ordening, de werktuigbouwkunde en de elektrotechniek en elk
van deze disciplines heeft een eigen uitvoering.

- Autocad 2008

- Autocad 2008 LT

- Autocad Architecture 2008

- Autocad Mechanical 2008

- Autocad Electrical 2008
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O — —C ] 3D Studio Max
loen 222 vaBR =06+ ) #ls0BNRRESE S 4LB// /280070 3D Studio Max is een computerprogramma voor het

x x vervaardigen van 3D ruimtelijke modellen. De gemaakte

& g oppervlaktes kunnen worden bekleed met afbeeldingen (texture
mapping) zodat een rechthoekig blok er als een huis uit kan
zien. De geconstrueerde objecten kunnen bij elkaar in dezelfde
virtuele ruimte worden geplaatst. Er zijn uitgebreide
mogelijkheden voor het plaatsen van lichtbronnen. Daarnaast
kan een virtuele camera met instelbare virtuele lenzen door
deze scene worden gestuurd volgens een aan te geven route.
De software wordt gemaakt door Discreet, een onderdeel van
de firma AutoDesk, die ook AutoCAD op de markt brengt.
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A afbeelding boven: Elke discipline kent een eigen Autocad
versie
(afbeeding www.autodesk.com)

Revit

In Revit Architecture is het mogelijk om alles samen te voegen in
één systeem, of het nu gaat om de architectuur, de
bouwtechnologie of de materialisering van een gebouw, het past
allemaal in hetzelfde model. Revit Structure integreert een fysiek
model ( voor de lay-out, coérdinatie en documentatie) met een
onafhankelijk veranderbaar analysemodel voor het ontwerpen
en analyseren van een gebouw.

Maya

Maya is een computerprogramma voor het creéren van
3D-modellen en animaties. Het werd voorheen geproduceerd
door het bedrijf Alias, maar dat bedrijf is sinds oktober 2005
overgenomen door Autodesk, dat nu Maya uitgeeft. Maya is een
van de meest gebruikte 3D pakketten in de film- en
televisie-industrie en het wordt ook bij het ontwikkelen van
computerspellen steeds meer gebruikt. Maya heeft zijn
populariteit vooral te danken aan zijn uitgebreide mogelijkheden,
intuitieve interface en openheid voor ontwikkelaars

A afbeelding boven: Revit integreert verschillende informatie in
één model
(afbeeding www.Revit.com)

Arkey ASD

Het programma Arkey ASD kenmerkt zich door:

- Flexibele tekenmethodiek (van abstract tot gedetailleerd, van
vrij tot gestandaardiseerd)

- Configureerbaar naar wens

- Bibliotheek met 50.000 bouwkundige elementen

- Integratie schaal 1:1000 tot 1:1

- Verschillende soorten tekenwerk (ontwerp, verkoop, 3D, Rhinoceros

gekleurd, constructie, riolering, vloeren,fundering) Met Rinocheros kun je beginnen met een schets, een
- Routines voor snel tekenen van daken, vloeren, trappen, tekening, of een fysiek model. Dit programma verstrekt
glazen bouwstenen, houtskeletbouw en muren de hulpmiddelen om de ontwerpen nauwkeurig te

- Koppeling met bouwfysisch toetsingsprogramma, modelleren en te documenteren klaar voor het
productdocumentatiesysteem, begrotingspakket, renderen, animeren, analyseren, of het construeren..

bestekverwerker en project- en documentbeheerprogramma
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WERKZAAMHEDEN

De Bond voor Nederlandse Architecten (BNA) ziet graag de projectfasen opgebouwd aan de hand van de verschillende
werkzaamheden die afkomstig zijn uit de DNR2005. Echter niet alle onderdelen van de verschillende fasen hebben een directe
link met visualisaties binnen architectuur en zijn daarom ook niet opgenomen in de onderstaande lijst. Daarnaast maakt de DNR
een onderscheidt in de verschillende (ontwerp)disciplines tijdens het ontwerpproces als o0.a. architectuur, interieur, landschap,
constructie en installaties. Elke discipline kent natuurlijk zijn/haar eigen taken en onderdelen als het gaat om de visualisaties die er
gepresenteerd moeten worden. Daarnaast is het zo dat niet elke fase visualisaties nodig heeft zoals de o0.a. de gebruiksfase.

Door een schifting te maken in de werkzaamheden die wel iets met visualiseren te maken hebben en de werkzaamheden die niet
wat met visualiseren te maken hebben is er een lijst ontstaan van 101 (visualisatie)punten.

De lijst van de DNR is geen wettelijk verplichte lijst maar is bedoeld om de architect te ondersteunen in zijn werkzaamheden.
Zeker in de begin fasen is het dan ook zo dat binnen de verschillende architectenbureaus verschillend kan worden gewerkt, maar
dat het uitwerken van visualisaties/tekeningen in een latere stadia van het proces vaak ook moeten voldoen aan wettelijke
regelgeving vanuit de overheid, zoals bijvoorbeeld bij een bouwaanvraag.

De 101 verschillende (visualisatie)taken die hieronder zijn weergegeven vormen de basis van het uiteindelijke keuzemodel.

Initiatief / Haalbaarheid

Architectuur / bouwkunde

4010 Verrichten onderzoek gewenste gebouw- en locatietype
4020 Adviseren locatiekeuze vanuit expertise
architectuur/bouwkunde

4040 Uitvoeren haalbaarheidonderzoek vanuit expertise
Architectuur/bouwkunde

4050 Opnemen bestaande toestand bouwwerk
(renovatie/restauratie)

Interieur
5020 Opnemen bestaande toestand interieur
(renovatie/restauratie)

Landschap

6010 Adviseren gewenste type buitenruimte

6020 Adviseren locatiekeuze vanuit expertise
landschapsarchitectuur

6040 Uitvoeren haalbaarheidsonderzoek vanuit expertise
landschapsarchitectuur

6050 Opnemen bestaande toestand buitenruimte

Constructie
8020 Opnemen bestaande toestand constructies
(renovatie/restauratie)

Installaties
9020 Opnemen bestaande toestand installaties
(renovatie/restauratie)

Structuurontwerp

Architectuur/bouwkunde

4010 Interpreteren van locatie en terreingegevens vanuit
expertise Architectuur/Bouwkunde

4020 Ontwikkelen visie Architectuur/bouwkunde

4040 Maken Structuurontwerp Stedenbouw en Architectuur
4050 Maken beeldkwaliteitsplan

Interieur
5010 Verzorgen inbreng interieur in structuurontwerp

Landschap

6010 Interpreteren van locatie en terreingegevens vanuit
expertise Landschap

6015 Ontwikkelen Visie Buitenruimte

6020 Maken stedenbouwkundig-landschappelijk
Structuurontwerp

6040 Maken beeldkwaliteitplan buitenruimte

Bouwfysica en Akoestiek
7010 Adviseren inzake Bouwfysica in Structuurontwerp
7020 Adviseren inzake Akoestiek in Structuurontwerp

Constructie
8010 Adviseren inzake Constructie in Structuurontwerp

Installaties
9010 Adviseren inzake installaties in Structuurontwerp

9020 Verrichten onderzoek naar energievoorzienigsconcepten

Voorontwerp

Architectuur / bouwkunde

4020 Uitwerken stedenbouwkundige inpassing in omgeving
4030 Ontwerpen functionele en ruimtelijke indeling gebouw
4035 Ontwerpen architectonische verschijningsvormen gebouw

Interieur
5020 Maken Voorontwerp Interieur

Landschap
6020 Maken Voorontwerp Landschap

Bouwfysica en Akoestiek

7031 Uitvoeren windhinderonderzoek

7032 Uitbrengen advies Stedenbouwfysica

7033 Uitvoering beschaduwingsonderzoek

7034 Uitvoeren specifieke daglichtstudie

7041 Bepalen externe geluidsbelasting

7042 Bepalen geluidsuitstraling naar omgeving

7043 Inventariseren behoefte maatregelen ruimteakoestiek
7044 Uitvoeren inventariserend trillingsonderzoek

Constructie
8010 Maken Voorontwerp Constructie

Installaties
9010 Maken Voorontwerp Installaties

Ontwerpintegratie

1106 Maken voorlopig EPC-berekening

1109 Ontwikkelen Brandveiligheidsconcept per projectdeel

1111 Opstellen principes voor reiniging en onderhoud aan ramen
en gevels

Definitief ontwerp

Architectuur/ Bouwkunde

4020 Vastleggen definitieve stedenbouwkundige inpassing
gebouw

4030 Vastleggen functionele en ruimtelijke indeling gebouw
4035 Vastleggen architectonische verschijningsvormen gebouw
4090 Maken hoeveelhedenstaten Architectuur / bouwkunde

Interieur
5010 Maken Definitief Ontwerp Interieur

Landschap

6010 Maken Definitief Ontwerp Landschap

6033 Maken definitief ontwerp groene inrichting atria en/of
binnentuinen

6050 Maken van beplantingsplan

6070 Opstellen advies hemelwaterinfiltratie

6080 Opstellen advies drainage terrein

Bouwfysica en akoestiek

7021 Adviseren maatregelen daglichtvoorzieningen

7022 Adviseren maatregelen stedenbouwfysica

7023 Adviseren maatregelen windhinder

7041 Adviseren bijzondere maatregelen trillingen

7042 Adviseren maatregelen externe geluidsbelasting

7043 Adviseren maatregelen geluidsuitstraling naar omgeving
7044 Adviseren maatregelen ruimteakoestiek

Constructie
8010 Maken Definitief Ontwerp Constructies
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Installaties

9010 Maken Definitief Ontwerp Installaties

9012 Maken Definitief Ontwerp Installaties Landschap

9015 Adviseren maatregelen installatiegeluid t.g.v. Installaties
9054 Tekenen installatiecomponenten t.b.v. verkooptekeningen
9055 Maken Tekeningen installatieruimten en leidingschachten
9056 Aangeven consequenties W-installaties

Ontwerpintegratie

1103 Maken definitieve EPC-berekening

1106 Opstellen brandveiligheidsadvies

1108 Integreren hoeveelhedenstaten

1110 Maken reinigings- en onderhoudsplan ramen en gevels
1111 Verkennen toegankelijkheid bouwterrein

Technisch ontwerp / Bestek

Architectuur / Bouwkunde

4030 Uitwerken Technisch Ontwerp Architectuur/ Bouwkunde
4012 Maken bouwkundige onderlegger voor verkooptekeningen
4013 Maken splitsingstekeningen

4014 Maken gedetailleerde slooptekeningen

4016 Maken hoeveelhedenstaten Architectuur/ Bouwkunde

Interieur
5010 Maken Technisch Ontwerp Interieur
5065 Maken hoeveelhedenstaten Interieur

Landschap
6010 Maken Technisch Ontwerp Landschap
6080 Opstellen advies grondverbetering en bemesting

Bouwfysica en akoestiek

7061 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen daglichtvoorzieningen

7062 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen stedenbouwfysica

7063 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen windhinder

7071 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen trillingen

7072 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen geluidsuitstraling

7073 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen installatiegeluid

7074 ondersteuning technisch specificeren en dimensioneren
maatregelen ruimteakoestiek

7075 uitbrengen projectspecifiek akoestisch advies

Constructie

8010 Maken Technisch Ontwerp Constructie
8061 Adviseren bouwkundige constructies
8068 Maken hoeveelhedenstaten Constructies

Installaties

9010 Maken Technisch Ontwerp Installaties

9020 Maken Technische Ontwerp Installaties Landschap
9061 M
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De verantwoordelijkheid

van de architect

“*Je moet de filosofie achter de
opgave opnieuw formuleren. Je
kunt niet iets maken dat slechts
voortkomt uit het programma van
eisen, maar moet ook het
ambacht beheersen. PvE's gaan
slechts uit van hokken naast
elkaar. Hokken zijn slechts
materie. Het gaat er om wat er
achter schuilt.”

(J. Dekkers, 2008)

SAA4O0OM dSIM
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BASICS

opdrachtgevers

Wat is goed opdrachtgeverschap? Ontwerpers en opdrachtgevers hebben vaak een andere kijk op het ontwerpen van een product of
ontwerp. Waar de opdrachtgever het ontwerp meer ziet als eenverfraaiing van wat er al is, kijk de ontwerper meer naar het ontwerpen
op zich. De ontwerper is bezig met het ontwerpen als een strategisch proces, waarin hij/zij het type gebruiker koppelt aan de
doelstellingen voor het project. Daarom stellen ontwerpers het op prijs wanneer een opdrachtgever hen zo vroeg mogelijk, bij het te
ontwerpen product, betrekt

Opdrachtgevers BNA

De BNA onderscheidt, in het kader van het omgaan met
opdrachtgevers, een aantal opdrachtgeversprofielen. In deze
scheiding van opdrachtgevers is er onder andere rekening mee
gehouden met wat opdrachtgevers van architecten denken, omdat de
BNA denkt dat nuttig kan zijn in de omgang. Bij opdrachtgevers
bestaat nog steeds de gedachte dat architecten goed verdienen en
niet goed op de bouwkosten letten. Bij de profielen is er onderscheid
gemaakt tussen de professionele en incidentele opdrachtgevers. De
incidentele opdrachtgevers hebben in tegenstelling tot de
professionele meestal weinig verstand van het ontwerp- en
bouwproces, wat een andere opstelling vraagt van de architect. Een
ander onderscheid wat wordt gemaakt is de opdrachtgever in de
profit en de non-profit sector. Op deze manier ontstaan er vier
categorieén. Twee daarvan zijn nog eens opgesplitst, en wel in de
categorie incidenteel/nonprofit (particulieren onderscheiden van
organisaties & instellingen) en in de categorie professioneel/

Profit (de bouwers voor de markt van de bouwers voor eigen
gebruik).

Profielen

Voor elk van de onderscheiden categorieén opdrachtgevers wordt in
een profiel een aantal kenmerken genoemd. Er is onder meer
aangegeven welk beeld ze van de architect hebben, wanneer ze een
project geslaagd vinden, hoe ze tot de selectie van een architect
komen en welke informatiebronnen ze daarbij gebruiken. Ook wordt
geschetst wat een goede profilering van een architect voor de
betreffende opdrachtgevers kan zijn.

De profielen zijn als volgt opgebouwd:

- Voorbeelden opdrachtgevers in de genoemde categorie
- Doel bouwactiviteit

- Bouwproces

- Bouwtaken

- Criteria succesvol project

- Beeld van architect

- Kenmerken architectenselectie

- Informatiebronnen bij architectenselectie
- Selectiecriteria architect

- Profilering door architect
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Behoedzaam

De profielen moeten behoedzaam worden gebruikt. In het
overzicht zijn de resultaten van verschillende onderzoeken
samengebracht. Omdat de onderzoeken niet precies op elkaar
aansluiten moesten sommige resultaten worden
geinterpreteerd. Bovendien is enige generalisatie nodig
daardoor gaat de nuance soms verloren. Bijvoorbeeld: als bij
een bepaalde categorie opdrachtgevers staat gemeld dat ze
milieubewust ontwerpen minder belangrijk vinden dan de
gemiddelde opdrachtgever dan kan het nog altijd voor een zeer
aanzienlijke minderheid uit die categorie een belangrijk criterium
zijn. Het kan voor een architect toch heel zinvol zijn bij die
categorie opdrachtgevers de deskundigheid op het terrein van
het milieubewust ontwerpen te etaleren.

De opdrachtgever is uniek

Opdrachtgevers brengen vaak naar voren dat architecten zich
in het algemeen onvoldoende in hun situatie verplaatsen. Ze
krijgen bij de presentatie te weinig informatie die inspeelt op hun
wensen en behoeften. Met name de profilering van de architect
als degene die de specifieke problemen van de opdrachtgever
kan helpen oplossen laat te wensen over. Het schema kan een
hulp zijn bij een adequate profilering, mits de architect zich
ervan bewust blijft dat elke opdrachtgever uniek is.





Profiel 1 Incidenteel / Profit
Voorbeelden:
- Bedrijven

Doel bouwactiviteit:
- Eigen gebruik

Bouwproces:
- Voorkeur voor traditioneel proces
- Architect krijgt vaak de procesleiding

Bouwtaken:

- Verricht zelf geen bouwtaken

- Heeft geen kennis van bouwproces

- Is niet vertrouwd met rol en taken architect

- Ontwerp, bestek en bouwvoorbereidingstekeningen maken bij
alle categorieén opdrachtgevers doorgaans deel uit van de
opdracht aan de architect

Criteria succes project:

- Gebouw is bedrijffsmiddel, moet in de eerste plaats geschikt
zijn voor functie

- Goede werkomstandigheden

- Lage gebruikskosten

- Publieke opinie over project

- Project op tijd klaar

- Minder dan gemiddeld van belang: milieu en omgevingsbeeld

Beeld architect:

- Heeft geen compleet beeld van rol en taken architect
Architect is ontwerper en codrdinator proces

- Architect is duur

Kenmerken architectenselectie:
- Snelle beslissing mogelijk, mits onzekerheid is weggenomen
Weinig inspanning

Informatiebronnen:
- Informeel circuit

Selectiecriteria architect:

Meer dan gemiddeld:

- Ontwerpteam kunnen leiden

- Meedenken met opdrachtgever

- Van belang voor alle categorieén opdrachtgevers: de architect
heeft aandacht voor functionaliteit, is onafhankelijk, is een goede
vormgever, heeft ervaring in vergelijkbare projecten en bewaakt
budget doeltreffend.

Profilering door architect:

- Vakmanschap als ontwerper en coérdinator proces
beklemtonen Zorgen voor soepel verlopend proces

- Informatie moet kort, algemeen en oplossingsgericht zijn

Profiel 2 Incidenteel / Non profit / Particulier
Voorbeelden:
- Bouwers eigen woning

Doel bouwactiviteit:
- Eigen gebruik

Bouwproces:
- Traditioneel

Bouwtaken:

- Opdrachtgever verricht zelden zelf bouwtaken

- Weinig kennis van het bouwproces

- Ontwerp, bestek en bouwvoorbereidingstekeningen maken bij
alle categorieén opdrachtgevers doorgaans deel uit van de
opdracht aan de architect

Criteria succesvol project:

- Gebouw moet functioneel zijn

- Binnen budget gerealiseerd

- Vormgeving volgens verwachting

Beeld architect:

- Geen duidelijk beeld van taken en rol architect Architect is
duur

- Architect is ontwerper en codrdinator bouwproces

Kenmerken architectenselectie:
- Snelle keuze mogelijk, mits onzekerheid is weggenomen

Informatiebronnen bij architectenselectie:
- Informeel circuit
- Referentieprojecten

Selectiecriteria architect:

Meer dan gemiddeld:

- Kostendeskundigheid

- Lidmaatschap beroepsorganisatie

- Van belang voor alle categorieén opdrachtgevers: de architect
heeft aandacht voor functionaliteit, is onafhankelijk, is een goede
vormgever, heeft ervaring in vergelijkbare projecten en bewaakt
budget doeltreffend.

Profilering door architect:

- Profileren als vertrouwensman, coérdinator bouwproces en
ontwerper Veel en duidelijk uitleg geven

- Onzekerheid wegnemen

- Algemene informatie geven over bouwproces, procedures,
kosten, subsidieregelingen en bouwvoorschriften

Profiel 3 Incidenteel / Non profit / Instellingen en organisaties
Voorbeelden:

- Schoolbesturen

- Besturen in de gezondheidszorg

- Gemeenten die weinig bouwen

Doel bouwactiviteit:
- Eigen gebruik

Bouwproces:
- Overwegend traditioneel

Bouwtaken:

- Verricht zelden zelf bouwtaken

- Heeft weinig kennis van het bouwproces

- Vraagt vaak ondersteuning van koepelorganisaties Schakelt
vaker dan gemiddeld externe adviseurs in tijdens de
voorbereidende fase

- Ontwerp, bestek en bouwvoorbereidingstekeningen maken bij
alle categorieén opdrachtgevers doorgaans deel uit van de
opdracht aan de architect

Criteria succesvol project:
- Functionaliteit
- Gebouw binnen budget gerealiseerd

Beeld architect:
- Architect is ontwerper en vaak ook codrdinator proces Geen
goed beeld rol en taken architect

Kenmerken architectenselectie:
- Keuzeproces langdurig en complex
- Vaak verantwoording schuldig

Informatiebronnen bij architectenselectie:

- Informeel circuit

- Referentieprojecten

- Meer dan gemiddeld informatie bij koepelorganisaties

Selectiecriteria:

Meer dan gemiddeld:

- Architect moet ontwerpteam kunnen leiden

- Bouwkostendeskundigheid

- Van belang voor alle categorieén opdrachtgevers: de architect
heeft aandacht voor functionaliteit, is onafhankelijk, is een goede
vormgever, heeft ervaring in vergelijkbare projecten en bewaakt
budget doeltreffend.

Profilering door architect:

- Architect profileren als bouwmanager en ontwerper Mogelijke
rol in voorbereidende fase beklemtonen

- Onzekerheid wegnemen

- Inspelen op gebrek aan kennis door informatie over
bouwproces, procedures, kosten, subsidieregelingen en
bouwvoorschriften

Profiel 4 Professioneel / Profit / Bouwers voor de markt
Voorbeelden:

- Projectontwikkelaars

- Aannemers voor eigen risico

- Institutionele beleggers

Bouwproces:
- Vaker dan gemiddeld in bouwteam

Bouwtaken:

- Werkt vaker dan gemiddeld met interne of externe
kostendeskundige Werkt zelden met externe bouwmanager

- Doet voorbereidende fase zelf

- Schakelt architect wat minder dan gemiddeld in bij de
voorbereidende fase en voor het bestek en aanmerkelijk minder
voor directievoering, begroting en uitvoeringscontracten
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Beeld architect:

- Ziet architect vooral als ontwerper

- Baseert cordeel op eigen ervaringen

- Maakt onderscheid tussen goede en minder goede
architecten |s vaker dan gemiddeld wat minder te spreken over
deskundigheid architect en capaciteiten op gebied
kostenbewaking

Kenmerken architectenselectie:
- Professionele routine
- Werkt met vaak één of enkele vaste architecten

Informatiebronnen bij architectenselectie:
- Eigen ervaring
- Referentieprojecten

Selectiecriteria:

Meer dan gemiddeld:

- Faam als ontwerper

- Goed in teamverband kunnen werken

- Van belang voor alle categorieén opdrachtgevers: de architect
heeft aandacht voor functionaliteit, is onafhankelijk, is een goede
vormgever, heeft ervaring in vergelijkbare projecten en bewaakt
budget doeltreffend.

Profilering door architect:

- Als ontwerper met professionele, zakelijke instelling Kwaliteit
als vormgever beklemtonen

- Snel en kostenbewust werken

- Begrip tonen voor commerciéle belangen opdrachtgever
Specifiek en gericht informatie geven

Profiel 5 Professioneel / Profit / Eigen gebruik
Voorbeelden:
- Grote ondernemingen als detailhandelconcerns en banken

Doel bouwactiviteit:
- Eigen gebruik

Bouwproces: -
- Voorkeur voor traditioneel bouwproces

Bouwtaken:

- Schakelt zelden externe bouwmanager in

- Doet voorbereidende fase zelf

- Ontwerp, bestek en bouwvoorbereidingstekeningen maken bij
alle categorieén opdrachtgevers

- doorgaans deel uit van de opdracht aan de architect

Criteria succesvol project:

- Gebouw is bedrijffsmiddel, moet in de eerste plaats geschikt
zijn voor functie

- Tevreden gebruiker

- Goed binnenklimaat en werkomstandigheden

- Binnen budget gerealiseerd

- Soepel verlopend proces zonder gezeur

Beeld architect:
- Architect is ontwerper en in wat mindere mate ook coérdinator
proces

Kenmerken architectenselectie:
- Werkt vaker dan gemiddelde met vaste architecten

Informatiebronnen bij architectenselectie:
- Vaker dan gemiddeld informatie van de BNA
- Eigen ervaringen

Selectiecriteria:

Vaker dan gemiddeld:

- Kennis hebben van het bedrijfsproces

- Aandacht hebben voor gebruiksvriendelijkheid

- Kostendeskundigheid

- Milieubewust en energie-efficient ontwerpen

- Van belang voor alle categorieén opdrachtgevers: de architect
heeft aandacht voor functionaliteit, is onafhankelijk, is een goede
vormgever, heeft ervaring in vergelijkbare projecten en bewaakt
budget doeltreffend.

Profilering door architect:

- Als zorgvuldig ontwerper met veel aandacht voor wensen
opdrachtgever Professionaliteit en deskundigheid als
codrdinator beklemtonen Oplossingsgericht werken

- Informatie geven gericht op specifieke eisen opdrachtgever

AVM december 2008 | Opdrachtgevers

Profiel 6 Professioneel / Non profit
Voorbeelden:

- Overheden

- Overheidsinstellingen

- Woningbouwverenigingen

Doel bouwactiviteit:
- Eigen gebruik of verhuur

Bouwproces:
- Vaak traditioneel bouwproces

Bouwtaken:

- Eigen bouwafdeling

- Doet voorbereidende fase vaak zelf, maar betrekt meer dan
andere opdrachtgevers de architect daarbij.

- Doet regelmatig toezicht en directievoering zelf

- Ontwerp, bestek en bouwvoorbereidingstekeningen maken bij
alle categorieén opdrachtgevers doorgaans deel uit van de
opdracht aan de architect

Criteria succesvol project:

- Binnen bouwbudget

- Goed binnenklimaat

- Lage gebruikslasten

- Goede werkomstandigheden
- Kwaliteit vormgeving

- Soepel verloop bouwproces

Beeld van architect:

- Architect is ontwerper en coérdinator proces

- Opdrachtgever baseert cordeel op eigen ervaringen
Opdrachtgever maakt onderscheid tussen goede en minder
goede architecten

Kenmerken architectenselectie:

- Selectieproces vaak langdurig en complex

- Opdrachtgever moet verantwoording afleggen
- Opdrachtgever is kritisch

Informatiebronnen bij architectenselectie:
- Eerdere ervaringen
- Meer dan gemiddeld informatie van collega's en BNA

Selectiecriteria architect:

Meer dan gemiddeld:

- Ervaring in soortgelijke projecten

- Vakmanschap

- Waarborgen als beroepsaansprakelijkheidsverzekering en
kwaliteitszorgsysteem,

- Van belang voor alle categorieén opdrachtgevers: de architect
heeft aandacht voor functionaliteit, is onafhankelijk, is een goede
vormgever, heeft ervaring in vergelijkbare projecten en bewaakt
budget doeltreffend.

Profilering door architect:

- Vakmanschap, ervaring en waarborgen etaleren
- Specifieke deskundigheid benadrukken

- Mogelijke rol in voorbereidende fase aangeven





Creativity and a good design
process

“Visualization is not just about
being able to understand 3d
software. We need to be
designers, stylists, photographers,
directors, architects, project
managers, artists and computer
technicians. It is understanding all
these elements, while maintaining
an open and creative approach,
that really sets some studios
apart”.

(N. Bentley, 2007)
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AAARCHITECTEN

Een half jaar geleden was er de vraag voor een vervolg van het
onderzoek naar opdrachtgever- georiénteerde visualisaties, wat
de rode draad is door dit rapport en in het kader van die vraag
was het belangrijk om verschillende architecten te interviewen
en één van de bureaus die er daarbij uitsprong was
AAARCHITECTEN in Den Haag.
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Elk architectenbureau zoekt wel naar een inspirerende plek,
waar het mogelijk is voor de werknemers om zich thuis te voelen
en waar de creatieve geest gevoed wordt en AAARCHITECTEN
lijkt die gevonden te hebben in Cabbalerofabriek te Den Haag.
Samen met een aantal andere creatieve bedrijven (werkzaam in
allerlei bedrijfstakken) is AAARCHITECTEN ééen van de trotse
huurders. De sfeer die de locatie uitstraalt en de inspiratie die
het interieur van de gemeenschappelijke ruimten je geven nodigt
direct uit naar een stimulans tot het maken van “mooie dingen”
in de breedste zin van het woord.

Samen met een aantal andere creatieve bedrijven (werkzaam in
allerlei bedrijfstakken) is AAARCHITECTEN é&én van de trotse
huurders. De sfeer die de locatie uitstraalt en de inspiratie die
het interieur van de gemeenschappelijke ruimten je geven nodigt
direct uit naar een stimulans tot het maken van “mooie dingen”
in de breedste zin van het woord.

Tussen de reclamebureaus, de webdesigners, de filmstudio’s
staat een architectenbureau dat bezig is om aan de weg te
timmeren en daardoor sterk gegroeid is. Met aan het hoofd de
architecten Jemima de Brauwere, Bart Steenkamer en Gert Jan
Kruijning probeert AAMARCHITECTEN architectuur te bedrijven
op een inspirerende manier en een goed voorbeeld voor veel
vakgenoten. Het bureau kent naast de vestiging in Den Haag
ook een vestiging in Ede om zo de het hele land goed van dienst
te kunnen zijn en niet alleen afhankelijk te zijn van de Randstad.
Het bureau dat al ruim dertig jaar aan de weg timmert, groeide
de laatste tijd snel op het vlak van de hoeveelheid werk en
daardoor op het vlak van het aantal werknemers, waarbij de
teller nu staat op een aantal van ongeveer 30 werknemers. De
naamwijziging, doorgevoerd in 2004, was tevens het teken dat
een nieuwe generatie architecten de aansturing van het bureau
over nam en daardoor is AAARCHITECTEN veranderd in een
jong maar toch ervaren bureau.

Het bureau kenmerkt zich door
korte lijnen, flexibiliteit en een
goede sfeer op de werkvloer.

De bureaudirectie, die daarnaast ook de creatieve “harde kern”

vormen, zien zich gesteund door oud directeur Paul Bontenbal,

Dolf Langerak, Mijntje van den Berk en Nathalie van der Hulst,

die op hun beurt de hulp kunnen in roepen van de

assistent-architecten Winie Dijksterhuis, Freek Wilkens en

Zamorah Getrouw, die zich bezig houden met het uitwerken van

de door de architecten geopperde idee&n en daarmee het

verlengstuk zijn van de creatieve gedachte van

AAARCHITECTEN. Deze plannen worden technisch verder

uitgewerkt door die projectmedewerkers, die simpel gezegd de

taak hebben om een project technisch uit te tekenen en te

begeleiden. De tekenwerkzaamheden worden door Jaap

Verkade, Ronald Mark, Arien Bos en Aalt de Gunst verwerkt en

de projecten worden begeleid door Bart Steenkamer, Jan Snel, foto boven: werkplekken/interieur AAArchitecten Den Haag
Frank Veldhuis, Erwin Spuybroek en Erik Bruns. (foto: AAArchitecten bv)

A foto onder:Interieur Cabellero Fabriek Den Haag
(foto: N. van Brussel)
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‘ foto rechts: keuken/documentatie AAArchitecten Den Haag
(foto: N. van Brussel)

foto boven: werkplekken/interieur AAArchitecten Den Haag
(foto: N van Brussel)

De administratieve, secretariéle en financiéle werkzaamheden
zijn in handen van Stans Schippers, Colinda Rontberg, Tineke
Schreuder, Esther Lelieveld Annelies Eenennaam, Willy Taal
en Esther van Pijlen.

Het bureau kenmerkt zich door korte lijnen, flexibiliteit en een
goede sfeer op de werkvloer. Op deze manier blijft de
communicatie optimaal en is iedereen up-to-date. Voor elk
project wordt een projectteam samen gesteld met een ervaren
architect en één van de assistent-architecten. In de tijd dat ik
aanwezig ben geweest op de werkvloer is het goed te zien dat
de directie goed weet wat er speelt binnen het bureau en dit
komt mede doordat deze ook actief zijn in al de projecten.

"...bijdragen aan een beetje
prettigere en mooiere wereld."

De architectuur van AAArchitecten wordt, naar eigen zeggen,
niet gekenmerkt door één duidelijke stijl of standaard oplossing.
Het bureau heeft dan ook als visie dat zij architectuur bedrijven
dat niet te vangen is in een vooropstaande stijl en dat er geen
directe voorkeur is voor een standaard esthetiek, bouwwijze,
type of typologie en zij hebben dan ook de filosofie dat de
gebouwen moeten inspelen op maatschappelijke vraagstukken
en bijdragen aan “een beetje prettigere en mooiere wereld”. Het
bureau beweegt zich dan ook op zowel de woningbouwmarkt,
alsmede de markt voor de utiliteitsbouw (scholen,
ziekenhuizen, kantoren en laboratoria).

Wat daarnaast ook opvalt, en wat aansluit bij het thema van dit
onderzoek, is dat er geen duidelijke opzet of protocol is als het
gaat om het maken van presentaties en het gebruiken van
visualisaties. Vanuit AAArchitecten is er dan ook duidelijk voor
gekozen om vooral niet te veel tijd te steken in eenduidig
protocol, maar dat het effici&nter zou zijn om bepaalde
opdrachten en opdrachtgevers beter te kunnen inschatten als
het gaat om de hoeveelheid werk die in een presentatie wordt
gestoken.

AAArchitecten hecht, naar eigen zeggen, binnen haar
architectuur evenveel waarde aan esthetiek als ethiek. Zij
vinden dan ook dat de schoonheid van een ontwerp of een
gebouw hand in hand moet gaan met de duurzaamheid en de
bruikbaarheid en dat architectuur een ethisch beroep is met
een grote invloed op het leven en het bestaan van mensen. Het
is om die reden dat men binnen AAArchitecten probeert de
maatschappij op de voet te volgen. Om een dergelijke visie na
te streven is het, naar mijn mening, belangrijk dat de
architectuur, die zij toevoegen aan deze maatschappij, aansluit
bij de vraag die er op dat moment en in die situatie geldt. Het
zelfde geldt dan ook voor de presentaties en visualisaties die
worden geproduceerd binnen het bureau.
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Het valt op dat er bij verschillende projecten bewust voor wordt
gekozen om bepaalde visualisaties wel of niet te presenteren en
de visualisaties af te stemmen op de beoordelaar van de
presentatie. Visualisaties moeten voldoen aan de context van de
presentatie en de vorm van presenteren. Binnen het
projectteam wordt er, al dan niet in samenspraak met derden,
voor gekozen de visualisaties aan te laten sluiten bij de
doelgroep. In veel gevallen werkt AAArchitecten dan ook samen
met de stedebouwkundigen en planologen van Bureau
Middelkoop uit Haarlem, die vaak de context van de presentatie
bepalen en samen met AAArchitecten de te maken visualisaties
vaststelt. AAArchitecten maakt in dit verhaal de visualisaties
voor deze projecten en probeert deze daarbij aan te laten sluiten
bij de voorafgestelde context.

Sinds 2004 kent het ‘AA-concept’ een projectmanagement tak.
Het is een afdeling van het bureau dat onafhankelijk opereert en
van mening is dat het vakmanschap van architectuur verder reikt
dan het ontwerpen alleen. AAProjectmanagers heeft als doel het
leiden van projecten en daarbij te sturen op kwaliteit, tijd en geld
binnen een Standaard Taakbeschrijving en de DNR2005. Door
de BNA is dan ook besloten dat het bureau het predicaat
Integraal Werkend Architectenbureau verdient. Op deze manier
is het mogelijk om zowel de breedte als de diepte op te zoeken
bij een project.

Projecten
Hierbij een selectie van projecten verzorgt door AAArchitecten

in de afgelopen 10jaar:

1996 — 2001  Stadskantoor De Doelen, Ede

1997 — 2001  Woningen aan Laan van Kernhem, Ede
1990 — Heden Selectie van Crematoria in 0.a. Den Haag
1999 - 2007 Woontoren “Het Strijkijzer”, Den Haag

2000 -2002 Woningen Houtrustweg

2001 = 2004 Alexander Numan Gebouw Uithof, Utrecht
2001 - 2004 Gemeentewerf, Ede

2001 - 2004 Gemeentewerf, Lichtenvoorde

2002 Inrichting kantoor Ombudsman, Rotterdam
2002 Studie pompstation Over-Betuwe, Zetten
2002 Stadsdeelkantoor Westerpark, Amsterdam
2002 - 2004  Uitbreiding Winkelcentrum Kronenburg, Arnhem
2002 — 2005 Gemeentewerf, Steenwijk

2002 — Heden Woningen Ypenburg, Den Haag

2002 — Heden Uitvaartspaviljoens, Diverse locaties

2003 - 2005 Brandweer Uitrukpunt, Vollenhove

2003 — 2005 Crematorium, Ede

2004 — Heden Invullocatie, Odijk

2004 — Heden Parkeergarage op AMC-terrein, Amsterdam
2005 - Heden Woningen Schuytgraaf, Arnhem

2005 — Heden Woontoren Brinkhorst, Den Haag

2005 - Heden Woningen Rijnbandijk, Kesteren

2006 Interieur kantoor AAArchitecten, Den Haag
2006 Ronald McDonaldhuis, Amsterdam

2006 Oostpoortschool en appartementen, Delft
2006 — Heden Studie invullocaties, Anna Paulowna

2006 — Heden Zorghotels in het oosten van het land

2006 — 2007 Stedenbouwkundige invulling DSM-terrein, Delft
2007 Schetsontwerp Boomkwekerij Ebben, Cuijck
2007 — Heden Woningbouw Homeruskwartier, Almere
2007 — Heden Renovatie/nieuwbouw Lulofstraat, DH

2008 Schetsontwerpen Polanenpark, Amsterdam
2008 Gemeentewerf, Den Bosch

"...een nieuwe generatie
architecten aan het roer... "

De projecten van AAArchitecten zijn, net zoals de bureauvisie
op architectuur, zo divers dat ze niet in een hokje te plaatsen
zijn. Of het nu gaat om een afvaloverslagplaats of een
crematorium, ze zijn elk volstrekt verschillend van elkaar.

In de zomer van 2007 heeft men samen met Hunk-design het
interieur voor de Guerillastore in het ketelhuis van de
Caballerofabriek ontworpen. Het concept van dit type winkel
komt van het modemerk Comme des Garcons en valt op door
het tijdelijk vestigen op plaatsen die niet direct een winkel- of
commerciéle functie hebben. Om het idee te geven dat
gebouwen verschillende gedaanteverwisselingen kunnen
ondergaan is er gekozen om drie acht meter hoge tropische
bomen en een groot aantal varens en andere planten te
plaatsen. De kleding werd getoond aan rekken die tot aan het
plafond gehesen konden worden om zo het gebouw een andere
functie te kunnen geven...

>>vervolg op pagina 33<<
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foto boven: Toute en Belle op het Binckhorst te Den Haag
(foto: AAArchitecten)

foto onder: Guerillastore in het Ketelhuis van de
Caballerofabriek
(foto's: AAArchitecten)






A afbeeldingen boven: Wonigen en bedrijfsruimte Zuidpoort te Delft
(afbeeldingen: AAArchitecten)

v foto beneden: Woontoren “het Strijkijzer” te Den Haag
(foto: Peter de Ruig)

A afbeelding boven: Wonigen Homeruskwartier te Almere
(afbeelding: AAArchitecten)

v foto beneden: Brandweer uitrukpost te Vollenhove
(foto: AAArchitecten)

e

v afbeelding beneden: RonaldMcDonaldhuis AMC te Amsterdam
afbeelding: AAArchitecten)
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Een ander opvallend project is het ontwerp voor een brandweer
uitrukpost te Vollenhove. De vorm van het ontwerp en daarmee
het gebouw worden in grote mate bepaalt door de opvallende
vorm en positie van de kavel. De remise van de
brandweerauto’s, de werkplaatsen en de magazijnen zijn
gesitueerd langs de ontsluitingsweg van Vollenhove, en de
volumes die deze functies herbergen zijn vormgeven als een
aantal schuinstaande gemetselde wanden, waartussen de
overheaddeuren van de garage geplaatst zijn.

Het project wat op het moment veel opzien baart is de
woontoren ‘het Strijkijzer’ op het Rijswijkseplein in Den Haag.
Door de beperkte oppervlakte van de kavel en de hoeveelheid
vierkante meters in het programma is er een toren ontstaan die
driezijdig is ingeklemd in zijn situatie. De vergelijking met de
Flat-Iron Building in New York is dan ook snel gemaakt. De
eerste drie verdiepingen van het gebouw worden bezet door
publieke functies zoals een Grand Café. De topverdiepingen zijn
via een aparte lift bereikbaar, waar kiosken aan een
geconditioneerde buitenloop zijn gesitueerd. De verdiepingen
tussen de eerste verdiepingen en de top zijn opgevuld met
appartementen met een omvang variérend tussen de 36 en de
108m2

Voor de nieuwbouwplannen in het Zuidpoortgebied in Delft heeft
AAArchitecten een plan gemaakt met 30 nieuwe woningen, ca.
600m2 bedrijfsruimte en een uitbreiding van de Oostpoortschool
aan de Nieuwelaan. De professorenwoningen aan de
Nieuwelaan worden gerenoveerd tot groepswoningen. De
invulling van de openbare ruimte zal op gaan in de
stedebouwkundige plannen die er liggen voor het
Zuidpoortgebied. De schoorsteen van het techniekmuseum zal
een prominente plaats krijgen in het plan. De nieuwbouw
woningen zullen bestaan uit appartementen, maisonnettes en
stadswoningen met werkruimte aan huis. Het plan ligt op de
grens van twee gebieden, aan de ene kant ligt de nieuwbouw
van Zuidpoort en aan de andere kant liggen de 19e eeuwse
gebouwen van de Universiteitscampus en toch is er een
stedenbouwkundig geheel gevormd.

Op één van de centrale ontwikkellocaties in Den Haag
(Brinckhorst) is er door AAArchitecten in 2005 een ontwerp
gemaakt voor een woontoren met 350 woningen voor starters,
carrieremakers en senioren met gedeelde faciliteiten als
daktuinen en een zwembad. Daarnaast heeft de toren de ruimte
om kantoren, een bouwmarkt, een fitnessstudio, een cafe, een
supermarkt en een créche te herbergen. De twee torens die
worden verbonden door verschillende luchtbruggen, ontlenen
hun karakteristieke vorm aan de aan de knik die is aangebracht
in het gebouw. Door de ontwerpers van AAArchitecten is er
duidelijke gewerkt aan een wolkenkrabber van 140m hoog, die
de skyline van Den Haag zal domineren. De toren draagt de
toepasselijke naam Toute & Belle, wat een verwijzing is naar de
toeters en bellen die zijn gebruikt om het gebouw, door middel
van een variéteit aan glasoppervlakken in de gevel, een
duidelijke gezicht te geven.

Proces

Wat opvalt binnen AAArchitecten is dat er ruimte is voor veel
eigen inbreng als het gaat om visualiseren en presenteren van
projecten, wat vaak leidt tot creatieve oplossingen. Daarnaast is
de verscheidenheid aan presentatie- en visualisatievormen
(flyers, boekjes, maquettes, e.d.) enorm te noemen en worden
projecten op allerlei manieren gepresenteerd . Op deze manier
wordt er voor gezorgd dat elk project uniek is in zijn presentatie-
en visualisatievorm en dat elk project alleen al te onderscheiden
is aan de manier van presenteren.

Het ontwerpen binnen AAArchitecten kan gezien worden als een
‘top-down’-proces, waarin veel zaken als het exterieur en de
vorm van het te bouwen project al snel vast ligt en dat zaken als
routing en faciliteiten pas in later voorbij komen. Of deze manier
van ontwerpen en goede is, is een andere discussie en daarom
niet relevant om daar verder over uit te wijden, maar het
ontwerpproces strookt daarmee niet met de wijze waarop er
gepresenteerd en gevisualiseerd wordt. Deze worden namelijk
al vroeg in het proces vastgelegd of worden gaandeweg
bepaald, wat meer weg heeft van een ‘bottum-up’-proces,

omdat zaken niet al zijn vastgelegd en komt vanuit steeds weer
nieuwe informatie.Deze manier van werken kan dus zorgen voor
heel veel flexibiliteit en creativiteit in het presentatieproces, maar
daarnaast zorgt het ook voor veel onduidelijkheid en tijdsverlies
in het ontwerpproces. Door het steeds opnieuw ‘uitvinden van
het wiel' en het zoeken naar de juist presentatie/
visualisatievorm ontstaat er onduidelijkheid over zaken als de
lay-out van een presentatie en wordt er al snel te veel tijd (en
misschien soms te weinig te tijd) besteedt aan de wijze waarop
sommige projecten overgebracht dienen te worden.
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De tijd die op dat moment gestoken wordt in de presentatievorm
kan dan ten koste gaan van het ontwerp in het algemeen. De
keuze voor een bepaalde vorm, of het nu gaat om presentaties
of om visualisaties, moet dan ook al in een vroeg stadium
genomen worden, om zo veel onduidelijkheid weg te nemen en
structuur aan te brengen in dat deel van het ontwerpproces.

Wat zou kunnen helpen, om een lijn te krijgen in dit proces, is
het ontwikkelen van een goede ‘workflow’, dat er voor kan
zorgen dat de basis van de ontwerpfase vast ligt en op die
manier als richtlijn kan werken binnen het ontwerpproces. Bij het
opstellen van een dergelijke richtlijn is men vaak bang dat de
creativiteit op deze manier uit het presentatie- en
visualisatieproces lekt en zo het architectenbureau en de
architect vooral gezien worden als ‘urenfabrieken’ , waar vooral
op productie wordt gemanaged en niet op het effect van de
creativiteit binnen de presentaties. Belangrijk bij het opstellen
van een dergelijke richtlijn of ‘workflow’ is dat het niet gaat
werken als een keurslijf, maar dat het ook vooral als hulpmiddel
moet worden gezien om zo de creativiteit de ruimte en de tijd te
kunnen geven.

AAArchitecten is al een tijdje bezig om een dergelijke ‘workflow’
op te stellen om zo een gerichter te kunnen sturen binnen het
bureaumanagement. Echter door tijdgebrek komt dit model niet
van de grond en ligt een meer doordachte manier van
visualiseren van presenteren stil. Door het aantrekken van
nieuw personeel komt er meer tijd vrij om ook meer bezig te zijn
met puur interne zaken als het opstellen van heldere ‘workflow’,
en daar is AAArchitecten dan ook meebezig. In een interview
met Jemima de Brauwere (directeur en architect van
AAArchitecten) kwam deze drang dan ook naar voren en gaf zij
blijk van het feit dat er nog het één en ander te verbeteren viel
aan dit proces.

Veel presentaties zien er verschillend uit en nu is de vraag
of er ook een vast protocol is binnen AAArchitecten als het
gaat om presentaties in het algemeen?

"AAArchitecten heeft inderdaad geen vast protocol in de begin
fases, als het gaat om het maken van visualisaties en
presentaties in het algemeen en daardoor wijken van ze ook van
elkaar af. Een vast protocol hoeft ook niet per definitie een
oplossing te zijn, maar het kan je wel sturen in de begin fasen.
Het is ook juist zo dat de fases na het voorlopig ontwerp juist wel
heel gestructureerd verlopen en een aantal vaste stappen
kennen. Het is daarom ook belangrijk voor de eerste fases om
niet direct een vast protocol te maken maar om toe te werken
naar snellere manier van werken en het snel kunnen neerzetten
van een visualisatie die gebruikt zou kunnen worden voor een
presentatie”.

In welke mate wordt er dan rekening gehouden met de
communicatie met de opdrachtgever?

"Er is dus in de beginfasen geen directe link tussen een protocol
en de communicatie met de opdrachtgever. Het is wel een
streven om daar sneller beslissingen in te kunnen nemen en het
zou daarom ook goed zijn om daar een structuur in te vinden.
Op het moment wordt er veel gewerkt met
prijsvragen/competities en tenders en het is daarin ontzettend
belangrijk om snel iets neer te zetten. Daarbij is een presentatie
heel belangrijk omdat er juist wel heel veel athangt van de wijze
van presenteren en het toepassen van de juiste plaatjes. Bij een
prijsvraag of tender kan het zo zijn dat de opdracht ongeveer 9
van de 10 keer aan je neus voorbij gaat. Daarom is het
belangrijk om juist wat minder tijd en dus minder geld te steken
in de die beginfase en om juist veel meer tijd te steken in het
later echt goed uitwerken mocht het project gegund worden. Het
goed kunnen neerzetten van je visie en dat vertalen naar een
opdrachtgever of een beoordelaar is daarin ook essentieel.
Daarom is een dergelijk protocol ook zeker geen slecht idee..."

Zou er daarnaast ook rekening gehouden moeten worden
met de plaats van de visualisaties in deze presentaties?
"Omdat een presentatie geen vast protocol kent is er niet
duidelijk vast gesteld wat waar moet staan en welke plaats een
visualisatie heeft in een presentatie. Vian de kracht van
visualisaties daarentegen zijn we wel degelijk bewust en daar
wordt ook terdege rekening mee gehouden”.

Op welke wijze wordt er dan rekening gehouden met de
visualisaties t.o.v. de opdrachtdracht/ beoordelaar in de
presentatie?

"Het is nooit zo direct voor het bureau vast gesteld dat een
bepaalde opdrachtgever een bepaalde visualisatie vraagt, maar
vanuit ervaring met verschillende opdrachtgevers weten we wat
we ongeveer moeten presenteren los van het idee natuurlijk”.





Is het misschien zo dat visualisaties niet altijd belangrijk
zijn en dat het ook alleen maar kan gaan om de woorden of
het idee/programma dat aangeboden wordt?

"Dat is zeker zo. Mensen zijn ook niet gek en ze kijken wel
degelijk naar het programma en de visie die je neerlegt. Maar
het is ook zo dat de eerste kiap een daalder waard is en dat het
natuurlijk belangrijk is om een goede eerste indruk en uitstraling
te geven. Het gunnen van een project is vaak een opsomming
van verschillende punten en een eerste indruk is daarbij heel
belangrijk. Het is aan de beoordelaar van die informatie hoe
belangrijk hij/zij het vind en hoe zwaar dat punt het meeweegt".

Er wordt gevisualiseerd naar de opdrachtgever toe tijdens
een prijsvraag of competitie, maar wordt dat ook wel
gedaan als het project al is gegund? (Het kan naar mijn idee
heel handig zijn om dit ook in die fase te doen... dus wordt
dit op het moment ook gedaan?)

"Zoals ik net vertelde kennen we voor de fases na het voorlopig
ontwerp wel een gestructureerde opzet van de visualisaties, die
is afgeleid van de De Nieuwe Regeling 2005. De
werkzaamheden die daarin staan omschreven zijn door ons en
voor ons verder uitgelegd en vastgesteld in vaste punten
waaraan een bepaalde visualisatie of presentatie moet voldoen.
Echter daarmee is er verder geen rekening gehouden met
degene die deze presentaties of visualisaties beoordeelt of
bekijkt".

De Lulofstraat-presentatie geeft een ontwerp dat juist een
combinatie van foto’s en 3d visualisaties is, en daardoor
een realistisch beeld geeft. In hoeverre is hier bewust voor
gekozen en is deze presentatie methode afgestemd op de
opdrachtgever/beoordelaar?

"Bij de Lulofstraat is het zo dat er een ingreep gedaan moest
worden in een bestaand plan. Daarom is er bewust voor
gekozen om de presentatie tekeningen zo realistisch mogelijk
weer te geven, door middel van de combinatie van een 3D
visualisatie en een foto, zodat er een duidelijk beeld ontstaat
voor die opdrachtgever/beoordelaar. Hoe concreet je bent met

een visualisatie of een presentatie hangt echt van de opdracht af

en het sentiment bij de beoordelaar".

— bronnen
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Uitvoering

Onderzoeksbreedte (scherpstellen van het ontwerp)

Indesign

Plotmaker (layout programma gekoppeld aan
Archicad)

i Photoshop, illustrator

Schetsen, Schetsmaquettes

Archicad (Dig. 3D maquette), Presentatie

maquettes)
Autocad (Delta pi). 2D output

A tabel boven: Ontwerpmethodiek AAArchitecten
(tabel: AAArchitecten bv)

afbeeldingen onder: interieur & exterieur perspectieven,
Lulofstraat te Den Haag
(afbeeldingen: AAArchitecten bv)
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In de volgende close/up zullen een aantal cases/projecten van AAArchitecten

worden behandeld die van invioed zijn geweest voor het onderzoek. De
casussen die aanbod komen zijn een boomkwekerij in Cuijk en een
bedrijfsverzamelgebouw op de Kop Dijksgracht in Amsterdam. Al deze

projecten kennen verschillende opdrachtgevers en dat is gedaan om een
beeld te krijgen wat de verschillen zijn tussen deze "beoordeelaars"”. Uit
interviews met deze betrokken partijen en de mensen binnen AAArchitecten
moet naar voren komen wat de beweegredenen en belangrijke punten zijn
geweest in de keuze voor bepaalde presentaties en visualisaties. Binnen de

casussen worden verschillende partijen aan het woord gelaten zodat er een
beter beeld ontstaat over hoe een keuze voor een bepaalde visualisatie tot
e n stand komt en hoe deze keuze op de andere partij over komt.

Boomkwekerl) j

Cuijk | augustus 2007
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A afbeelding boven: Perspectieftekening van het voorgestelde ontwerp en visie
(afbeelding: AAArchitecten bv)

Project

In he!t Noord-Brabantse Cuijk staat de boomkwekerij van de familie Ebben. De kwekerij is gelegen naast de rijksweg A73 en kent
ruim 200 hectare aan grond waar verschillende soorten bomen worden gekweekt. De opdracht hield in dat er binnen het kader
van een prijsvraag een schetsontwerp werd gepresenteerd voor een nieuwe bedrijfshal met kantoor, waar de getoonde
afbeeldingen het resultaat van zijn. Het ontwerp voor de bedrijffshal met kantoor diende innovatief, zelfvoorzienend en
vooruitstrevend te zijn, daarnaast diende het project als een voorbeeldfunctie voor andere hallen in de toekomst en moest het
gebouw passen in het landschap. De deelnemende architectenbureaus werden voorzien van een summier programma van eisen
met daarin de gegevens voor het kantoor, de nieuwe bedrijfshal, de terreininrichting, de bestaande hal, het bestaande kantoor en
de aanpalende woningen. Tevens kregen de bureaus verschillende situatie/kadastertekeningen om de locatie naar eigen inzicht in
te kunnen vullen.

De bestaande bedrijfshal, het rangeerterrein en het kantoor liggen naast een van de velden van de kwekerij. De locatie wordt
begrensd door de Beerseweg en de A73. Door AAArchitecten is geprobeerd om, naast het voldoen aan de algemeen gestelde
voorwaarden van de kwekerij, het gebouw in te passen in de situatie en het programma uit elkaar te trekken. Het concept van het
ontwerp is het transformeren van de loodsen t.b.v. het programma, de inpassing in het landschap en de situering van de centrale
wateropvang. Het regenwater dat van de dakvlakken komt wordt tussen de loodsen via spuwers opgevangen in helofytenfilters die
het water reinigen, zodat het hergebruikt kan worden om de bomen in de loods te besproeien. De nieuwe loods is zo geplaatst dat
het is ingebed in de bestaande boomkwekerij en daarmee aansluit op het rangeerterrein. De Kantoren zijn gesitueerd naar de
straatzijde en draaien t.o.v. de rooilijn enigszins naar binnen waardoor de entree in het terrein doorloopt. Het atrium, dat zich
bevind tussen de loodsen ‘
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A afbeeldingen boven: Energiebesparende elementen van het Atrium
(afbeelding: AAArchitecten bv)

AVM december 2008 | Ebben Boomkwekerij





Proces

De afhandeling van het project werd gedaan door de familie Ebben zelf en alle keuzes, die tijJdens het ontwerpproces moesten
worden gedaan, werden dan ook in overleg met deze enigszins onervaren opdrachtgever gedaan. De bureaus die naast
AAArchitecten waren geselecteerd voor een presentatie waren SeARCH Architects uit Amsterdam en Jeanne Dekkers Architecten
uit Delft. In overleg met de geselecteerde bureaus is besloten om de visies te presenteren in zowel geschrift als in schetsen.

Het presenteren van de visie werd gehouden in het Ketelhuis van de Cabbalerofabriek in Den Haag, dat op dat moment was
ingericht als winkel (Guerillastore). Zo als al eerder werd vertelt hadden de bureaus op dat moment een beknopt programma van
eisen en een aantal situatietekeningen gekregen.

De opdrachtgever had in eerste instantie het voornemen om een presentatie te willen zien van de visie op basis van alleen grove
schetsen en geen powerpoint presentatie. Daarnaast was de familie niet voornemend om een programma van eisen te vertrekken
tijdens het schetsontwerp, om naar eigen zeggen: “niet te veel beperkingen op te leggen t.b.v. het ontwerp”.

In september 2007 deelde Ebben Boomkwekerij via een brief mede, dat na een lange periode van overleg er een besluit was
genomen over het gekozen bureau en het daarbij behorende ontwerp. Men stelde dat elk ontwerp/visie invalshoeken bevatte die
sterk van elkaar verschilden en dat elk ontwerp zijn plus- en minpunten kende. Het idee voor het terugwinnen van het regenwater
en de andere energiebesparende elementen die werden gepresenteerd in de visie van AAArchitecten, werden door de
opdrachtgever als inspirerend ervaren. In het ontwerp worden de hallen in stukken geknipt, wat als een verrassende invalshoek
werd gezien door de opdrachtgever. Echter een belangrijk punt in het programma was het laden en lossen van de hallen , en door
het opknippen en verschuiven van de hallen ontstaat er, volgens de familie, een onnodig logistiek probleem wat als onwenselijk
werd ervaren. Daarnaast werden er in de presentatie van het ontwerp perspectieftekeningen getoond van het gebouw en deze zijn
nogal donker van kleur vanwege de keus voor gerecycled rubber als gevelmateriaal. Door de keuze voor zwart gevelmateriaal
doen de perspectieftekeningen en daarmee het ontwerp somber aan, wat als onprettig werd ervaren. Op basis van deze punten is
het ontwerp van AAArchitecten niet gekozen om verder uit te werken. Het ontwerp van Jeanne Dekkers Architecten werd echter
als een zeer bruikbare visie gezien en met deze partij is men destijds dan ook verder gegaan.

afbeelding onder: Milieuaspecten die verwerkt zijn in het ontwerp
v
(afbeelding: AAArchitecten bv)

r bronnen

Betrokken Architecten Jeanne Dekkers Opdrachtgever Presentatietechnieken
AAArchitecten bv DenHaag  Architectuur Delft Ebben Boomkwekerij bv magquettes
Jemima de Brauwere www.jeannedekkers.nl www.ebben.nl presentatiefolder
Winie Dijkstershuis Visualisatietechnieken
www.aaarchitecten.nl SeARCH Architects handschetsen

Amsterdam _ fotobewerkingen

www.searcharchitects.com cad tekeningen

referentiefoto's
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Afbeelding boven: voorgestelde ontwerpschetsen ingepast in de bestaande situatie
(afbeelding: AAArchitecten bv)

v Afbeeldingen onder: de gevel kan zich aanpassen aan elke situatie m.b.v. LEDverlichting
(afbeelding: AAArchitecten bv)

Project

Amsterdam is al jaren bezig met het herontwikkelen van het Oostdokseiland, de QOostelijke Handelskade en de gebieden die daar
omheen liggen. Eén van die gebieden is op de Kop Dijksgracht. De Kop Dijksgracht is een zichtlocatie met het uitzicht op o.a.
NeMo, de Prins Hendrikkade en het scheepvaartmuseum en om die reden is er door de gemeente Amsterdam een
stedebouwkundigeplan ontworpen met daarin de intentie om op deze plek een publiektrekker te realiseren die de hele dag zal
moeten kunnen functioneren, de Kop Dijksgracht op de kaart moet zetten en ook een duidelijke betrokkenheid heeft met het
water. Door een grote publieke functie te realiseren op deze plek wordt er volgens de gemeente een levendigheid ontstaan die
een positieve bijdrage zal hebben op de sociale veiligheid in het gebied.

De gemeente heeft voor deze opdracht een zogenaamde ‘tender’ uitgeschreven. Dat wil zeggen dat ontwikkelende partijen zich
voor een ‘prijsvraag’ mogen inschrijven en daarbij moeten aangeven wie de eindgebruiker zal moeten zijn en wie de architect zal
zijn van het ontwerp. Daarnaast moet de ontwikkelaar inzicht geven in de financiéle situatie van de verschillende betrokken
partijen en het exploitatie programma van de eindgebruikers. De beoordeling van de jury is dan ook niet alleen gericht het
voorgestelde programma en ontwerp, maar ook op de financiéle en exploitatietechnische haalbaarheid van het plan. Op deze
manier wordt er voorkomen dat er gebouwen ontwikkeld zullen worden waar uiteindelijk geen eindgebruiker voor gevonden kan
worden en waarbij de betrokken partijen achteraf niet voldoende liquide blijken te zijn.
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Proces

AAArchitecten is in die tijd gevraagd door PFC2 Envelopment om een ontwerp te maken dat past binnen het
stedebouwkundigeplan en de andere randvoorwaarden die gesteld werden door zowel de gemeente Amsterdam als
PFC2Envelopment. Het voorgestelde programma hield in dat er plaats moest komen voor kantoren, bedrijfsruimten en horeca.
Tevens diende er in het ontwerp mee worden genomen dat er voldoende ruimte moest zijn voor evenementen, een drijvend
zwembad en een drijvende supermarkt.

Door de opdrachtgever is er gevraagd om een gebouw te ontwikkelen dat hoge attractieve waarde zal moeten hebben om te
kunnen voldoen aan de doelstelling van de gemeente om het gebied te laten leven. Er is voor gekozen om het te ontwerpen
gebouw er uit te laten springen als het gaat om de verbinding die het moet hebben met zijn omgeving. Om dit te kunnen realiseren
kent het gebouw een gevel waarin LEDverlichting is aangebracht waardoor het mogelijk is om het gebouw te laten veranderen van
het eiterlijk met behulp van o.a. de kleur van de gevel. Daarnaast is het mogelijk om de LEDverlichting te gebruiken voor het
projecteren van allerlei figuren en afbeeldingen op de gevel om zo het ontwerp een interactief karakter krijgt. \Wat opvalt aan het
ontwerp is dat de architectuur van de rest van het gebouw en het idee achter het in te passen programma achter blijft bij de gevel
en dat werd dan ook niet positief beoordeeld door de beoordelende partij, de gemeente Amsterdam. Later zullen we hier op
terugkomen, als het gaat om de beoordeling van het plan.

Voor deze opdracht is er door AAArchitecten nauw samengewerkt met planologische bureau Bureau Middelkoop uit Haarlem, wat
een belangrijke bijdrage heeft geleverd als het gaat om de presentatievorm. Door deze partijen is er gekozen om het geheel te
presenteren in de vorm van een magazine met als naam en thema Fusion (de voorgestelde naam van het ontwerp). Bureau
Middelkoop is zoals gezegd een planologisch bureau en heeft in die hoedanigheid de reportages en verhalen bedacht in het
magazine. De interviews en reportages laten een al gerealiseerd gebouw zien en dat al volledig werkt en zelfs al een programma
kent voor aankomende maanden. Ook staat er in het magazine een interview met de voorgestelde directeur van het gebouw. Om
aan te sluiten bij deze realistische vorm van presenteren is er voor gekozen om de visualisaties een realistisch karakter te geven
en om het ontwerp al in te passen in de bestaande situatie, waardoor een beeld ontstaat waarin het gebouw reeds gebouwd is en
al functioneert. Op deze manier wordt er weinig tot de verbeelding over gelaten en is er dus maar weinig fantasie nodig om een
beeld te vormen bij het voorgestelde plan.

Het ontwerp kent het concept ‘tijdelijkheid’ en het gehele programma gaat daar in mee, zo zal het restaurant elke maand een
wisseling van de chef-kok hebben en zijn de bedrijfsruimte flexibel in te delen. Door het gebouw constant te laten veranderen van
uiterlijk en programma bestaat er het idee dat er een voortdurende vernieuwing ontstaat, dat divers en nieuw publiek aan zal
trekken. De functies als het restaurant/café en het zwembad moeten de publiekstrekkers worden en daarnaast moet het plan
kunnen profiteren van de omliggende functies en publiekstrekkers als de nieuwe Openbare Bibliotheek, het Muziekgebouw aan 't
IJ en de Passenger Terminal. Maar wat opvalt aan de beschrijving van het plan is dat de nadruk toch ligt op het floreren van het
succes van de omliggende functies en dat is vreemd als men weet dat de gemeente het belangrijk vond dat het een
publiekstrekker op zich zou moeten worden.

De gemeente laat in april 2008 via een brief weten dat het te ontwikkelen project van PFC2 en daarmee het ontwerp van
AAArchitecten niet behoort tot €&n van de drie gekozen ontwerpen die door mogen naar een volgende ronde. In het juryrapport,
dat door de gemeente is opgesteld, worden de verschillende inzendingen (architecten worden niet genoemd) behandeld en wordt
de keuze voor drie geselecteerde ontwerpen uitgelegd. Wat opvalt is dat de drie gekozen ontwerpen allemaal voldoen aan de
vraag van de gemeente om inzicht te geven over de financiéle haalbaarheid van het plan en de liquiditeit van de betrokkenen en
dat het bij de overige zeventien inzendingen juist daar aan schort. Dat is echter vreemd omdat de gemeente in
opdrachtformulering al heeft aangegeven dat de selectie van de projecten, naast het ontwerp, voor een groot deel zal athangen
van deze punten. In het juryrapport is de gemeente Amsterdam, naar mijn mening, maar weinig tevreden over de ingezonden
ontwerpen en zijn de keuzes voor de projecten ook vooral gemaakt op basis van de financiéle vooruitzichten. In €én van de
oordelen van de jury over een geselecteerd project geeft de gemeente ook aan dat men niet blij is met de ingezonden schetsen,
maar dat men wel blij is met de gekozen architect, om daarmee aan te geven dat de keuze niet hoofdzakelijk is gemaakt op basis
van de visualisaties en de presentatie, maar meer op basis van de volledigheid van de inzending.

Als we ingaan op de inzending van PFC2 Envelopment en AAArchitecten komen we te weten dan de jury verrast blijkt te zijn
geweest door de vorm van de inzending, namelijk het magazine. Ook is jury tevreden over het concept ‘tijdelijkheid’. Het is niet zo
dat men direct gelooft in het feit dat het programma primair publiekstrekkend zal zijn en daarom is de jury ook bang dat het
gebouw vooral zal gaan fungeren als bedrijffsverzamelgebouw. Hoewel er positief wordt geoordeeld over het concept ‘tijdelijkheid’
is men niet direct tevreden over hoe dit zijn invulling vind in het programma. De gemeente grijpt dan ook verschillende punten aan
om te laten zien dat het ontwerp niet op deze plek zou kunnen. Zo zijn ze negatief over de architectonische schetsen vanwege de
opzichtige uitstraling van het gebouw en men vind dan ook dat “de getoonde impressies getuigen van programmatische leegheid
verborgen achter gladde praatjes”. Daarnaast is de gemeente van mening dat de schetsen/impressies vooral laten zien dat er
gedacht is vanuit de eigen invulling en betekenis voor de stad en minder vanuit de directe omgeving.

In navolging van de brief die PFC2 en AAArchitecten hebben gekregen van de gemeente Amsterdam is de vraag gerezen of deze
manier van presenteren en visualiseren wel goed is geweest binnen deze context. Was de opstelling van de presentatie en de
visualisaties daarin niet te realistisch? Een interview met PFC2 Envelopment wat verder op in dit magazine laat zien hoe zij er
over denken en wat zij nodig achten om meer projecten binnen te halen.

— bronnen
Betrokken Architecten Beoordelaars / Jury Visualisatietechnieken
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Foto boven: Huisvesting van o.a. PFC2 Envelopment
(foto: Dedato Architecten)

In het kader van mijn onderzoek en het idee om een beter beeld te krijgen van de methode van presenteren door AAArchitecten is
het belangrijk om te weten hoe partijen, waarmee AAArchitecten samenwerkt of mee heeft samengewerkt, denken over deze
presentaties en de visualisaties die door het bureau naar voren zijn gebracht.

AAArchitecten is een bureau dat veel samenwerkt met een projectontwikkelaar uit Amsterdam genaamd PFC2 Envelopment. Deze
ontwikkelaar kenmerkt zich door zijn eigenzinnigheid en de wijze waarop een project wordt benaderd. PFC2 weet een project op
waarde te schatten door niet alleen te rekenen met harde cijfers, maar ook door de architectuur op waarde te schatten. Het is om
die reden dat PFC2 niet bang is om risico te nemen als het gaat om een ambitieus plan.

Tijdens mijn werkzaamheden bij AAArchitecten kwam de naam van deze ontwikkelaar zo vaak langs, dat hij dan ook niet mocht

ontbreken in mijn onderzoek en vandaar dat een interview niet kon uitblijven. Ik had het genoegen om samen met Hans Woerlee
(directeur), die PFC2 Envelopment oprichtte, van gedachten te wisselen over presentatie- en visualisatietechnieken. In het, door
Dedato Architecten ontworpen, kantoor van PFC2 spraken wij met elkaar over de huidige wijze van presenteren door architecten
en hoe dit volgens hun anders zou moeten.

Zoals gezegd PFC2 is een eigenzinnige ontwikkelaar en dat is terug te zien in de gebouwen die ze neerzetten, in de wijze waarop
ze een project benaderen en zeker in hoe zij zich willen presenteren en profileren naar de buitenwereld. “Ik wordt een beetje moe
van al dat retro en het terugkomen van die handgeschetste presentaties”, zegt Hans als we net beginnen en het hebben over
presentaties en visualisaties in het algemeen. “Het spreekt mij niet meer aan wanneer ik voor de zoveelste keer een
presentatieboekje krijg met daarin alleen maar de tekeningen van hoe het gebouw eruit komt te zien. Is het niet veel mooier om de
architect aan het werk te zien en om over de schouder mee te kijken, zodat het ontwerp veel inzichtelijker wordt en gaat spelen bij
de klant. In architectuur gaat het om het visualiseren van gedachtegoed en ik snap niet dat daar niet veel meer in geinvesteerd
wordt”.
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De anekdotes van architectenverhalen vliegen over de tafel om inzichtelijk te maken wat de strekking van zijn betoog is en wat hij
zo graag anders zou willen zien in architectenpresentaties. Zo kwam het bekende verhaal van Sjoerd Soeters ter sprake, die bij de
presentatie voor de prijsvraag voor het stedebouwkundigeplan Haverleij in Den Bosch kwam aanzetten met gebak, in plaats van
een geijkte presentatie van zijn ideeén, en aan de hand van de gebakjes zijn plan voor de verschillende kastelen ter tafel bracht.
“Het is volgens mij veel beter om je presentatie in de context te plaatsen van je ontwerp, dan om alleen maar weer het standaard
verhaal te vertellen, in een presentatieboekje of een powerpoint- presentatie, over de totstandkoming van het ontwerp via
stilstaande plaatjes. Wij als ontwikkelaar willen wel een keer wat meer zien”.

Het is moeilijk om niet mee te gaan in, en kritisch te blijven over, het gedreven verhaal dat Hans ophangt, over hoe visualisaties en
met name presentaties echt anders moeten om bij te blijven en om prijsvragen te blijven winnen. Inspirerend is het, om te zien dat
de creativiteit vandaag de dag niet alleen ligt bij de architecten en ontwerpers, maar ook bij ontwikkelaars, die mee willen denken
over hoe projecten gepresenteerd kunnen warden en op die manier los komen van het stereotype ontwikkelaar, die alleen maar uit
is op het grote geld. Het begrijpen en het geinteresseerd zijn in elkaars beroepsgroep is belangrijk in de tijd waarin steeds meer
partijen vroeg in het proces worden betrokken bij een ontwerp.

“Architecten zouden meer moeten kijken naar andere grafische branches zoals de reclamewereld en de auto-industrie waarin veel
meer tijd en geld wordt besteed aan het gericht afstemmen van de presentatiemethode op de doelgroep die je wil bereiken.
Visualisaties zijn daarin heel belangrijk omdat die nog altijd meer tot de verbeelding spreken dan tekst. Het hele proces van het
maken van een presentatie door een architect is een ‘ondergeschoven kindje’ en een (betere) analyse naar het afstemmen van je
visualisatie binnen de context van het project en de presentatie is dus ontzettend belangrijk. Wij juichen het ook toe dat
architectenbureaus als AAArchitecten openstaan voor nieuwe ideeé&n en investeren in het verbeteren van hun presentatie- en
visualisatietechnieken”.

PFC2 wil samen met AAArchitecten werken aan een ‘vernieuwende’ methode van presenteren met niet altijd nieuwe
presentatietechnieken. Dat wil zeggen dat er met de huidige technieken moet worden ingespeeld op de situatie die er op dat
moment ligt. Zo zou het kunnen zijn dat er voor een presentatie van een basisschool teruggegrepen zou kunnen worden naar een
oude techniek van het uitklapboek met prenten, om aan te sluiten bij de situatie en een goed begin te maken aan je presentatie.
“Je presentatie en vooral het begin er van is essentieel voor het wel of niet gunnen van een opdracht. Ik denk zelfs dat de gunning
voor meer dan 80% wordt bepaald door de presentatie in zijn geheel. Om daar in te investeren en tijd in te steken zou, naar mijn
idee, heel veel op kunnen leveren, in de zin van opdrachten”, vult Hans aan bij het voorbeeld dat ik zojuist gaf. Vreemd blijft het
dat het initiatief voor deze omslag voor presenteren komt vanuit de projectontwikkelaar en niet vanuit de het architectenbureau
zelf. Het zou toch eigenlijk zo moeten zijn dat een architect ook wat meer bezig zou zijn met het verkopen van het product dat ze
produceren.

Het is echter niet altijd mogelijk om perfect aan te sluiten bij dit verhaal omdat er vaak ook verschillende randvoorwaarden zijn
voor het indienen van tenders, prijsvragen en andere soorten opdrachten. Het is dan volgens PFC2 dan ook niet iets wat direct in
een methode of een “kunstje” gegoten kan worden, maar de keuze voor een presentatie en visualisatiemethode zal moeten komen
uit de creativiteit van de architect.

foto boven: Maquette van het Cruquius Kwartier met 0.a de huisvesting van PFC2
(foto: Dedato Architecten)

v afbeelding onder: Gevelaanzichten van het Homeruskwartier in Almere
(afbeelding: AAARCHITECTEN bv)
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BUREAUMIDDELKOOP

De naam Bureau Middelkoop komt, binnen de muren van AAARCHITECTEN, bij verschillende projecten voorbij en daarom leek
het mij verstandig om eens langs te gaan bij deze partij. Om een beter beeld te krijgen over wat Bureau Middelkoop nu precies

voor een bureau is en wat zij doen heb ik een kijkje genomen in de projecten die zij hebben uitgevoerd en waar zij nu mee bezig
zijn, en wat de bijdrage daarin is geweest, want het bureau is naar mijn idee een planologisch bureau dat veel affiniteit heeft met
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alle andere takken van sport wat betreft stedelijke ontwikkeling en planologie.

Homeruskwartier Almere

Bureau Middelkoop heeft samen met AAARCHITECTEN, REDscape, Atelier Dutch, Geusebroek en Stefanova architecten en
PFC2 Envelopment meegewerkt aan een plan van de gemeente Almere en O.M.A. om invulling te geven aan een woonwijk in
Almere. Het plan draait vooral om het particuliere opdrachtgeverschap en alle kavels/woningen zullen dan ook door de

verschillende ontwikkelaars als zodanig aangeboden worden.

Wat opvalt in de folders, van de verschillende ontwikkelaars, die zij mij voorleggen wordt veelal ingespeeld op het betrekken van
de toekomstige gebruiker. De folders spelen zoveel mogelijk in op het sentiment van de familie als gelukkige thuishaven.
Daarnaast staat er in een regel in €én van de presentatiefolders die wel heel veel aan de verbeelding overlaat: “de inrichting van
het groengebied, openbare weg en de uitvoering in detail van de woning kunnen t.o.v. deze impressie bij de uiteindelijke
totstandkoming afwijkingen vertonen®(folder van Hillgate Properties, genaamd Ons Tuindorp voor het project Homerus Kwartier in

Almere).

Afbeeldingen boven: Sfeerimpressies voor Meerland in het Homeruskwartier

(afbeeldingen: AAArchitecten bv)

Wordt er bij de vraag naar visualisaties rekening gehouden
met de opdrachtgever/klant waarvoor de visualisaties
bedoelt zijn?

Zoals bij het Homeruskwartier is er wel degelijk veel tijd gestopt,
denken wij, in het bewust kiezen en het uitvoeren van de
visualisaties in aquarel/schilderachtige prenten. Dit is ook
bewust gedaan om de beoordelaar (in dit geval kopers van de
woningen) warm te maken voor het plan van
AAARCHITECTEN.

Is er, volgens jullie, een link tussen de keuze voor een
bureau en de visualisaties die hij/zij vervaardigd?

Veel bureaus werken volgens een vast principe en dat levert
dan ook de zelfde producten op, daarnaast is het verschillend
per architect die binnen het bureau op het werk is gezet.

Er is ook een sterke verbinding tussen de visualisaties die
gemaakt worden of gemaakt zijn en het budget dat er is vast
gesteld voor een project. Er wordt uit kosten overweging vaak
gekozen om niet te dure visualisaties te gebruiken om niet de
boot in te gaan mocht een project niet gegund worden.

Waarom werken jullie zo vaak samen met
AAARCHITECTEN?

Over het algemeen is het zo dat Bureau Middelkoop wordt
gekozen door architecten en in dit geval AAArchitecten om een
visie te geven over een plan neer te leggen en dit soms te
verwerken in een presentatiefolder, als het budget dat toe laat.
Daarnaast kan het zo zijn dat er door een derde partij (in veel
gevallen de ontwikkelaar PFC2) aan Bureau Middelkoop en
AAArchitecten wordt gevraagd om samen te werken.

AVM september 2008 | Interviews

Zijn de visualisaties die AAARCHITECTEN maakt, specifiek
en herkenbaar voor AAARCHITECTEN?

Het is misschien niet zo dat AAARCHITECTEN een echte
unieke stijl heeft wat betreft visualisaties en worden daar dan
ook niet op geselecteerd, maar meer op de gebouwen die ze
maken en de architectuur die ze vertegenwoordigen.

Bij het project ‘Fusion’, dat jullie ook samen hebben gedaan
met AARCHITECTEN en PFC2 Envelopment is er juist
gebruik gemaakt van 3d perspectieven, waarom is dat?

Dat is verder niet direct een bewuste keuze geweest, maar de
gevel vroeg om een inpassing van een bepaalde techniek en dat
had waarschijnlijk ook wel gekund met handtekenen maar met
deze visualisaties was hetl naar ons idee een stuk duidelijker.

— bronnen
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Wat vind u van de studenten die op het moment
van de universiteit komen, met betrekking tot de
kennis van visualiseren en presenteren?
Zeer Positief :
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Hoe staat u tegenover de gedachte dat de
visualisaties moeten inspelen op de
opdrachtgever?

Geen Mening

Zeer Negatief
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Hoe is het mogelijk om een onderzoek te doen in architectuur zonder de o8%
architect aan het woord te laten. Daarom is er voor dit onderzoek een 5
enquéte opgesteld waarin architectenbureaus werden gevraagd hun \
mening te geven over een aantal zaken die in gingen op het onderwerp
aangaande het visualiseren en presenteren met de opdrachtgever als
uitgangspunt.
De vragenlijst bestond in totaal uit bijna 30 vragen, die in twee delen was Hoe staat u tegenover de gedachte dat de
gesplitst. Om het onderscheid aan te geven zijn de vragen hiernaast visualisaties moeten inspelen op de context van
weergegeven in blauwe en groene vragen. Het eerste deel (de blauwe de opdracht?
vragen) ging vooral in op het algemene beeld dat bestaat bij Geen Mening
architectenbureaus over dit onderwerp en daarmee dit onderzoek. De 29, Zeer Negatief
vragen die gesteld werden in dit eerste deel gingen dan ook vooral in op 0%
algemene zaken als de huidige omgang met verschillende Zeer Positief Negatief
visualisatietechnieken en het doel van de visualisaties in de architectuur. cer rosiie 0%

Het tweede deel (de groene vragen) van de enquéte kende vooral

bureauspecifieke vragen. Dat wil dus zeggen dat deze vragen vooral

gingen over de omgang met visualisaties en presentaties binnen de

organisatie van het bureau. Er werden vragen gesteld over de kennis en
kracht van visualisaties en presentaties binnen architectuur. Daarnaast \
werd er gevraagd of bureaus bewust keuzes maakten in het wel of niet )
kiezen voor een bepaalde visualisatie- of presentatietechniek
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Het onderzoek is uitgevoerd onder de ruim 1500 architectenbureaus die
aangesloten zijn bij de Bond van Nederlandse Architecten (BNA). Drie
procent van de aangeschreven bureaus heeft gereageerd op de vraag om
de enquéte in te vullen, wat neerkomt op een vijftigtal bureaus. Wat opvalt

Wat is uw mening over de verschuiving van het
maken van visualisaties op de tekentafel naar de

de bureaus die hebben gereageerd een gemiddelde personele bezetting computer? )
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visualiseren en presenteren.

De helft van de bureaus is tevreden met het verschuiven van het

visualiseren op de tekentafel naar de computer. Dertig procent is zelfs

zeer positief over deze verschuiving in de architectenwereld. Toch zien Hoe staat u tegen over het scheiden van de

veel architectenbureaus liever dat de visualisaties voor een ontwerp dicht ‘visualisator’ en de architect.
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gereageerde bureaus aan dat zij (computer)visualisaties niet zouden :
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Ruim de helft van de gereageerde architectenbureaus geeft aan dat hun
visualisaties de opdrachtgever als uitgangspunt moet hebben,
daarentegen geeft een groot deel (86%) van de bureaus aan dat de
visualisaties die zij maken hoofdzakelijk worden bepaald door de context
van de opdracht .
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40%
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Hoe staat u tegenover het initiatief om met
behulp van dit onderzoek het onderwijs beter

te laten aansluiten bij de praktijk?
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Heeft u het idee dat het onderwijs voldoende

aandacht besteed aan visualiseren en
presenteren als een aparte discipline?
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Hoe staat u tegen over de gedachte dat er een
model moet komen dat als uitgangspunt heeft

het gericht kunnen visualiseren?
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Wat is uw mening over de bijdrage van de
computer in de architectenbranche als het gaat

om visualisaties?
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Wat is uw mening over het ruime aanbod van
visualisatiemethoden die op het moment op

de markt zijn?
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aan een aantal vaste visualisatiemethoden.
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Binnen ons bureau bestaat er voldoende de
kennis m.b.t. het visualiseren van projecten.
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Binnen ons bureau bestaat er
voldoende de kennis m.b.t. het
presenteren van projecten.
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Binnen ons bureau wordt er bewust
voor gekozen om te visualiseren met
de opdrachtgever als uitgangspunt.
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Binnen ons bureau zijn wij van mening dat er een Binnen ons bureau werken wij met
band bestaat tussen visualisaties/presentaties en standaard visualisatiemethoden voor
het wel of niet gegund worden van een opdracht? bepaalde opdrachtgevers.
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“Afhankelijk van de vraag. Zoeken wij zelf naar bevestiging van
onze ideeén dan gebruiken we maquettes en
computervisualisaties om zelf te testen. Natuurlijk gebruiken we
deze beelden dan ook in de overleggen met onze
opdrachtgevers. Af en toe hebben we alleen voor onze
opdrachtgevers of omwonenden een beeld nodig waar we zelf
zonder zouden kunnen. Meestal is dit een presentatie maquette
en definitieve perspectieven. Deze worden dan ook werkelijk
afgestemmd op de doelgroep. (d.i. geen abstracte beelden voor
bewoners, maar sfeervolle plaaties met bijvoorbeeld mensen)”
(anoniem)

....Is één van de antwoorden op een openvraag die ging over
het afstemmen van de van een visualisatie of presentatie op de
degene waarvoor de presentatie is bedoeld. Andere
voorbeelden van reacties op deze vraag zijn:

“Sfeer van de visualisatie moet niet te hard en koel zijn. Liever

schetsmatig en zachte kleuren. Toepassen van veel groen en
bomen wordt gewaardeerd” (anoniem)

Afbeeldingen onder: Schetsen woning te Oirschot
v (afbeeldingen: M2M Architectuur)
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Wat opvalt aan de reacties die zijn binnengekomen is dat er
telkens een aantal vaste punten naar voren komen. Dit zijn het
afstemmen van de visualisatie op de opdrachtgever en de
context van de opdracht, daarnaast komen zaken als de tijd en
het budget dat is vrij gemaakt om de visualisatie te maken.

Zo is er bij één van de reacties te lezen wat het effect kan zijn
als er te weinig rekening wordt gehouden met de
professionaliteit van de opdrachtgever en dat er een kentering
merkbaar is in die professionaliteit.

“bij een revitalisatie van een melkfabriek hebben de 3D-plaatjes
doorslaggevend geweest bijvoorbeeld bij opdracht voor
vemieuwbouw van een kerkgebouw is de opdracht misgelopen
door teveel vanuit eigen perspectief te presenteren en te weinig
_ met de niet-professionele opdrachtgever rekening te houden”
Afbeelding boven: 3D model Verbouwing Woonhuis (anoniem)

(afbeelding: Hermansvliegen Architecten)

‘Het doel-middelen verhaal t.a.v. de inzet van middelen moet
zeker niet worden vergeten. Te veel nadruk op het medium in
het ontwerpproces zal de ontwerpmethodiek eerder schaden
“In zoverre dat presentaties de opdrachtgever moeten dan helpen. Het ontwerp zou kunnen worden begrensd door de
"triggeren" Ze moeten aansprekend zijn, zonder al te veel mate van kennis / beperkingen van het medium ipv door de vrije
ontwerpbeslissingen vast te hoeven leggen. Afhankelijk van de ~ geest. CO”"‘P”{E‘" visualisaties wekken bij opdrachtgevers de
fase waarin gepresenteerd wordt en de opdrachtgever zoeken indruk dat het 'af' is in een stadium dat dat niet Wenseluk IS.
we hierin een afstemming” (anoniem)

“één en ander is sterk afhankelijk van de complexiteit van de 2 . 1
opgave en van de technische kennis en ruimtelijk inzicht van de v Afbeeldl_ng_onder. Maquette Kunstacademie te Estland
opdrachtgever en andere belanghebbenden” (afbeelding: MADE Architecten )

(HermansVliegenArchitecten)

“een professionele opdrachtgever krijgt een meer formele
'gelikte’ presentatie ( beamer, maquette), een particuliere
opdrachtgever krijgt meer een 'kijkje in de keuken', een
magquette die bewust niet 'af’ is , een 3d model waarin bepaalde
zaken nog open gelaten zijn. waardoor de drempel om
commentaar te geven lager is” (anoniem)

“Grote ontwikkelaars ga je niet vervelen met krabbels op een
schetsvel. Krabbels kan wel maar dan wel zorgvuldig gekozen
en goed gepresenteerd in een gelikte presentatie bijvoorbeeld.
Alles hangt altijd samen met de status van het project, de
opdrachtgever en de randvoorwaarden. Is er sprake van
deskundigen of leken, moet er gedocumenteerd of
gepresenteerd worden, moet er verkocht of gebouwd worden”
(anoniem)

Schetsen of visualisaties die nog veel aan de verbeelding over
laten verdienen in vroege stadia veruit de voorkeur. Op deze
wijze gaat de aandacht uit naar de wezenlijke zaken op dat
moment en niet over triviale zaken die inherent aan computer
visualisaties zijn. Een brede achtergrond t.a.v visualisatie
methoden verdient de voorkeur boven het beheersen van
slechts 1 medium. Het ontwerpen van dé tool of dé methodiek is
zinloos gezien het grote verschil in opdrachten, opdrachtgevers
en budget”(anoniem)

‘De handtekening laat zien dat het nog een schetsontwerp is.
Later is een visualisatie misschien nuttig. Ik moet wel opmerken
dat steeds meer opdrachtgevers uit de hoek van de
bedrijfskundigen komen en slecht tekeningen kunnen lezen en
van het ontwerpvak weinig afweten” (P.van der Toorn Vrijthoff)

“Om ruimte echt te laten zien is hewegend beeld veel beter. Op
dat terrein is er voor de 3d-programma's en haar toepassingen
nog veel winst te behalen" (anoniem)

Afbeelding boven: 3D model Bigi Blinxz (prijsvraag)
(afbeelding: Inbo Architecten Amsterdam)

“Visualisatie / 3D ontwerpen zou integraal in het ontwerpproces
meegenomen moeten worden, het maakt plannen voor zowel
de ontwerper als de opdrachtgever veel inzichtelijker” (anoniem)

‘De vorm van onze presentaties en visualisaties wordt maar
voor een klein deel bepaald door een opdrachtgever’ (SKA
Architecten)

“Afhankelijk van het tijdsbestek wordt er zoveel mogelijk uit de
kast getrokken. Bij weinig tijd: ontwerp en perspectieven met de
hand getekend en ingekleurd. Meer tijd: ontwerp in computer
ingevoerd als 3D-model, perspectieven door computer en met
de hand ingekleurd. Veel tijd (en grote opdracht),; idem, met
gerenderde plaatjes en eventueel een maquette” (van Santvoort
Architecten bv)
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Belangrijk is nu natuurlijk welke lering kunnen we trekken uit de feiten die in de voorgaande hoofdstukken naar voren zijn
gekomen. Wat als leidraad door dit onderzoek loopt is het antwoord op de onderzoeksvragen die in het begin van het onderzoek
zijn gepresenteerd. Deze onderzoeksvragen zijn direct afgeleid van de hoofdvraag en de probleemstelling en zijn dan ook erg
belangrijk voor het formuleren van de conclusie van dit onderzoek. In eerste instantie zal er zodadelijk antwoord worden gegeven
op de afzonderlijke onderzoeksvragen m.b.v. de gegevens die zijn verzameld door het volgen van de eerder vastgelegde
werkwijze. Deze antwoorden zullen leiden tot het beantwoorden van de hoofdvraag en het formuleren van de eindconclusie.
Vervolgens zullen er aan deze conclusie randvoorwaarden worden verbonden die als “blauw druk” moeten gelden voor het

uiteindelijke visualisatie-keuzemodel.

Onderzoeksvragen

Een groot deel van de onderzoeksvragen worden beantwoord
met de gegevens die zijn verzameld door het houden van
interviews en een enquéte onder Nederlandse
architectenbureaus.

Zoals uit het hoofdstuk van het markonderzoek blijkt dat maar
een klein deel van de aangeschreven architectenbureaus heeft
gereageerd op de vragen in de enquéte. Om precies te zijn
heeft 51 van de in totaal 1460 aangeschreven
architectenbureaus gereageerd en dat is maar een magere 3%.
Daarnaast is het zo dat het vooral kleine bureaus (1-5 fte’s)
betreft, die hebben gereageerd. Om toch de uitkomsten van
zowel de interviews als de enquéte te kunnen generaliseren is
er daarom gekozen conclusie van dit onderzoek dan ook vooral
te richten op de kleinere architectenbureaus en om de grotere
bureaus buiten beschouwing te laten.

Welke architecten gebruiken welke soorten van media en
wat is hier het effect van in het ontwerpproces en de
communicatie met de opdrachtgevers?

Uit de enquéte blijkt dat 80% van de bureaus bljj is met de
verschuiving van de tekentafel naar de computer als het om het
maken van visualisaties gaat. Uit het onderzoek blijkt ook dat er
een duidelijke verschuiving is binnen de bureaus van de
traditionelere methoden als handteken/schetsen(20%) naar de
nieuwere computer aangestuurde visualisatiemethoden als 3D
visualisaties (33%). Ook het gebruik van 2D visualisaties nog
wordt maar in 20% van de gevallen gepresenteerd aan een
opdrachtgever. Als argument voor het minder gebruiken van de
2D visualisatie software komt naar voren dat architecten niet te
abstract willen overkomen met deze visualisaties en ook willen
inspelen op het feit dat de opdrachtgever vaak een leek is in
bouwkundige zaken.

De reden voor de verschuiving naar het vlak van de 3D
visualisaties is ondermeer te danken aan programma’s als
Google Sketch-up die er voor hebben gezorgd dat het voor
bureaus meer binnen handbereik ligt om goedkope en simpele
visualisaties te produceren. Daarnaast is het zo dat vroegere 2D
CAD applicaties op het moment vrijwel standaard een 3D additie
kennen om zo aan te kunnen sluiten bij de markt.

Een aantal bureaus is van mening dat steeds meer
opdrachtgevers er al standaard vanuit gaat dat een presentatie
door een architect ook 3D visualisatie bevat waardoor de lat
hoger wordt gelegd voor vooral de kleinere bureaus.

Wat opvalt aan de uitkomsten rond deze vraag is dat wel veel
van de bureau nog steeds gaan voor het maken van een
magquette (29%). Het is daarbij vaak wel vereist dat het gaat om
een groot project, omdat geld en tijd dan om de hoek komen
kijken. En hier ligt juist dan ook de parallel met het maken van
3d visualisatie.

afbeelding boven: 3d Schetsmodel
(afbeelding: AAARCHITECTEN bv)

A

Dergelijke visualisaties worden vaak ook gemaakt als het om
projecten gaat waarin meer tijd is en waarin het budget van het
project wat hoger ligt. Het maken van schetsmaquettes of het
maken van een schematisch 3d model staat hier los van omdat
de tijd en het geld dat hieraan worden besteedt laag blijven.
Daarnaast is er door de technologie van deze tijd een
combinatie te maken tussen de verschillende technieken. Door
een bijvoorbeeld een combinatie te maken van de kennis vanuit
een 3d model is het mogelijk om op een eenvoudiger en
specifiekere manier een maquette maken m.b.v. de zo geheten
3d printers. Deze toepassing werd voorheen vooral gebruikt bij
industriéle ontwerpen als het ging om het maken van onderdelen
voor gebruiksvoorwerpen.

Deze combinatie van technieken en de opkomst van de 3d
visualisatieprogramma’s kan tevens te maken hebben met
bepaalde vormen in de architectuur die met de conventionele
visualisatiemethoden niet of lastig konden worden weergegeven.
Zo zijn bepaalde projecten, die bijvoorbeeld onder de zo
geheten “Blob-architectuur” vallen, vaak moeilijk in alleen twee
dimensies weer te geven omdat deze projecten daarvoor te
complex blijken. Juist voor projecten die een dusdanige
complexiteit kennen is het daarom verstandig om een derde
dimensie toe te voegen, dat er voor zorgt dat het
gepresenteerde model door alle partijen begrijpbaar blijft.

Het gebruik van deze methoden kan dan ook vooral worden
toegeschreven aan architecten en architectenbureaus die een
dergelijke complexiteit kennen in hun projecten waardoor het
niet mogelijk om dit te presenteren met de conventionele
visualisatie/ presentatiemethoden.

afbeelding boven: 3d printmodel in kunststof
(afbeelding: N. van Brussel)

A

Welke soorten media kunnen worden gebruikt binnen het
bouwkundige kader?

Het is in geen enkel geval zo dat een bureau uit gaat van maar
€én visualisatiemethode en dat is ook niet zo vreemd. Enkel
bureau probeert wel een combinatie te maken tussen de
verschillende methoden, zo blijkt uit de enquéte.

Er moet een onderscheid worden gemaakt in de media waarmee
gepresenteerd wordt en de media die de visualisaties verzorgen.
Als we kijken naar de presentatiemedia dan valt op dat er een
verschuiving is van het presenteren m.b.v. projectpanelen naar
het presenteren via een powerpointpresentatie of een animatie
m.b.v. een beamer. Dus ook hier zien we een verschuiving van
de traditionele middelen naar de computer. Deze verschuiving
komt vooral voort uit technologisch vooruitgang op dat viak en
het feit dat het voor architectenbureaus een besparing van tijd
en geld betekend omdat er geen directe kosten hoeven worden
gemaakt in de vorm van afdrukkosten en dergelijke.
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Daarnaast is er natuurlijk de verschuiving in
visualisatiemethoden. Zoals ook al in de vorige vraag naar voren
kwam en zoals uit de enquéte blijkt dat bureaus vooral bezig zijn
met de visualisatiemethoden die zich die direct binnen het
bureau bevinden. Vooral de methoden die een
toepassingsdrempel kennen die meer te maken heeft met het
beheersen van de techniek binnen een bureau, zoals
handtekenen en het maken van maquettes, zullen altijd hun weg
vinden binnen de architectuur en de architectenbureaus, maar
de methoden die hun toepassingsdrempel kennen in de hoogte
van de aanschafprijs en het aantal mensen binnen het bureau
dat met deze techniek zou kunnen werken of de kennis hebben
van deze methode zullen vooral afhankelijk van zaken als de
toegevoegde waarde naast de bestaande methoden binnen het
bureau. Een voorbeeld hiervan is de aanschaf van specifieke 3D
software door bureaus, omdat veel bureaus wel de voordelen
onderkennen van deze methoden, zoals blijkt uit de enquéte.
Vooral programma’s als 3d Studio Max, Maya, Revit en
Rhinoceros worden om deze reden aanschaft.

Hoe bepaalt een architect hoe een project gepresenteerd
gaat worden en wat de exacte inhoud is van een
presentatie?

Als we kijken naar de uitslag van de enquéte valt op dat veel
bureaus juist presenteren, en daarmee visualiseren, met de
opdrachtgever als uitgangspunt. Dit is goed om te weten want
als een bureau vooral zou visualiseren vanuit zijn/haar eigen
visie en vanuit een standaardbureau protocol zou het betekenen
dat de visualisaties ergens een zelfde lay-out kennen, waar deze
nu veel van elkaar kunnen verschillen per project.

De vraag die hier bij te stellen is of deze methode de
herkenbaarheid van het bureau ten goede komt vanwege het feit
dat het bureau daardoor geen duidelijke ‘branding’ kent als het
gaat om het presenteren/visualiseren. Voor de middelgrote tot
grote bureaus kan het dan ook wat betreft de naambekendheid
en de acquisitie van het bureau goed zijn om eenduidige stijl te
hanteren. Daarnaast kan het creéren van een ‘eigen
visualisatiestijl’ leidden tot tijdswinst op de lange duur, doordat
degene die de visualisaties moet maken niet telkens weer
zoekende is naar een bepaalde stijl van presenteren.

Wat verder als belangrijk wordt beschouwd is dat de visualisatie
in de context van het project, dan wel het ontwerp wordt
geplaatst. Daarmee geeft men nogmaals aan dat een
visualisatie voor een project moeilijk tot niet is te vangen een
eenduidig werkmodel. Echter uit het onderzoek blijkt ook dat een
groot deel van de bureaus wel geinteresseerd is in een dergelijk
model dat gericht visualiseren mogelijk moet maken.
Uitgangspunt moet dan ook zijn om niet een model te
ontwikkelen dat voor de gehele architectenbranche van
toepassing is, maar een ‘tool te ontwikkelen om specifiek per
bureau te kijken wat er voor handen is aan visualisatiemethoden
en hoe dit in €én samenwerkend model is te zetten. Belangrijk is
het daarbij om te kijken wat de werkwijze is binnen dat bureau
en in welke werkgebieden zij zich begeven, om zo de
visualisaties daarop aan te kunnen passen.

Wat natuurlijk belangrijk is en wat de vraag op deze
onderzoeksvraag moet zijn is hoe de architect nu bepaald wat
de inhoud moet zijn van een presentatie. Uit de enquéte en de
werkzaamheden die zijn verricht bij het stagebedrijf blijkt dat een
groot deel van de beslissingen, aangaande de keuzes voor
presentatie/ visualisatiemethoden, worden voornamelijk
genomen puur op basis van ervaring vanuit het verleden met
een soort gelijke opdrachtgever of met de zelfde opdrachtgever.
Als we het voorbeeld nemen van de samenwerking tussen
AAARCHITECTEN en PFC2 Envelopment, dan komt daarin
naar voren dat AAARCHITECTEN vaak presentaties en
visualisaties aanbied die weinig te raden over laten en die al erg
gedetailleerd zijn, om het simpele feit dat er vanuit PFC2 hier
positief en enthousiast op wordt gereageerd. Deze
opdrachtgever laat zich eenvoudig gezegd niet verleiden door
schetsen waarin nog te weinig zaken vastliggen. Het is natuurlijk
niet altijd zo simpel en zeker bijj situaties als prijsvragen en
tenders is het maar lastig te bepalen wat bij de beoordelaars zal
aanspreken wat juist totaal niet, maar uit de enquéte en
interviews blijkt ook dat architectenbureaus ook proberen om
vaste opdrachtgevers te hebben zodat er een continuiteit kan
worden gewaarborgd binnen het bedrijf. Juist voor deze
opdrachtgevers kan een inhoudelijk analyse gedaan worden
naar wat zij als ‘prettig’ ervaren en wat zij graag zien in een
presentatie, zonder het daar direct met de opdrachtgever in
kwestie over te hebben. Een dergelijke analyse zal dan ook
vooral uit ervaring moeten voortkomen.
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Wat zijn de exacte onderdelen van de verschillende fasen
binnen het ontwerpproces?

In het hoofdstuk over de verschillende werkzaamheden van
architecten in Nederland werd verder ingegaan op de fasen
binnen het bouwproces volgens de DNR2005. Deze DNR2005
is door de BNA en ONRI opgesteld om een structuur te kunnen
aanbrengen voor bureaus in de verschillende werkzaamheden
die zij zouden kunnen verrichten. In deze werkzaamheden is
een onderscheid gemaakt in werkzaamheden die verplicht zijn
een en werkzaamheden die niet verplicht maar wel wenselijk
zijn. Vooral deze laatste soort van werkzaamheden behelzen
vaak werkzaamheden die meer ingaan op de wijze waarop een
architect zich dient op te stellen naar zijn opdrachtgever toe en
hoe zaken verduidelijk kunnen worden met extra
werkzaamheden als bijvoorbeeld een 3d model. Daarnaast valt
op dat de werkzaamheden die verplicht zijn vaak te maken
hebben met wettelijke verplichte werkzaamheden die
voortkomen uit de randvoorwaarden van bijvoorbeeld een
bouwaanvraag. De DNR laat het op deze manier vrij aan
architecten om zelf in te kunnen vullen op welke wijze zij zich
profileren naar de opdrachtgever toe.

De punten die zijn geselecteerd voor het keuzemodel zijn een
mix van werkzaamheden die zowel verplicht als niet verplicht
zijn gesteld en die gebruikt kunnen worden voor het inzichtelijk
maken van de verschillende keuzes die worden gemaakt binnen
een architectenbureau t.b.v. de opdrachtgever.

Wat is de inhoud van de projectdefinitie en hoe verhoudt
zich dat ten opzichte van de opdrachtgever?

Door de gegevens uit de casestudies blijkt dat de inhoud van de
projectdefinitie sterk athankelijk is van het type opdrachtgever.
Opdrachtgevers kunnen wat dat betreft dan ook onderscheiden
worden door verschillende de verschillende categorieén, die al
eerder, in het hoofdstuk Opdrachtgevers in Nederland, werden
geschetst. Zoals in dit hoofdstuk al word aangegeven, worden
de verschillende opdrachtgevers o0.a. getypeerd door welk beeld
ze van de architect hebben, wanneer ze een project geslaagd
vinden, hoe ze tot de selectie van een architect komen en welke
informatiebronnen ze daarbij gebruiken. Het onderzoek van de
BNA kent een zestal verschillende type opdrachtgevers:

- Incidenteel / Profit (bedrijven)

- Incidenteel / Non profit / Particulier (bouwers eigen woning)

- Incidenteel / Non profit / Instellingen en organisaties(besturen
en gemeentes die weinig bouwen)

- Professioneel / Profit / Bouwers voor de markt
(projectontwikkelaars, beleggers en aannemers)

- Professioneel / Profit / Eigen gebruik (grote ondernemingen
zoals banken)

- Professioneel / Non profit (Overheden en
woningbouwverenigingen)

Een ervaren opdrachtgever zoals een gemeente (casus Kop
Dijksgracht) weet precies hoe een project aangepakt dient te
worden. Daarom valt een gemeente, en zeker de gemeente
Amsterdam, onder het type opdrachtgever:
professioneel/non-profit. Volgens het onderzoek van de BNA ziet
dit type opdrachtgever de architect als de ontwerper en de
codrdinator van het proces. Daarnaast baseert hij/zij de keuze
op basis van eigen ervaring en de ervaring van de architect met
soortgelijke projecten. Dit onderzoek laat ook zien hoe een
architect zich moet opstellen naar een dergelijke opdrachtgever
toe. Het onderzoek van de BNA stelt dat een architect zijn
vakmanschap, de ervaring en de waarborgen moet etaleren.
Ook is het belangrijk om een specifieke deskundigheid te
benadrukken en de mogelijke rol in de voorbereidende fase al
aan te geven.

In de casus van de Ebben boomkwekerij komt naar voren dat
deze opdrachtgever valt onder het type incidenteel/profit. Deze
opdrachtgever kiest vaak voor een traditioneel proces bij de
gunning van de opdracht. De criteria die deze groep stelt aan
een succesvol project is 0.a. dat bij de nieuwbouw goede
werkomstandigheden ontstaan, dat er lage gebruikskosten zijn
aan het gebouw en dat het project op tijd klaar is. De
selectiecriteria die deze opdrachtgevers o.a. stelt bij het
selecteren van een architect heeft te maken met de vraag of de
architect een ontwerpteam kan leiden en of de architect
meedenkt met de opdrachtgever. De BNA stelt dat een architect
bij dit type opdrachtgever moet zorgen voor een soepel lopend
proces, dat de architect het vakmanschap als ontwerper en
coordinator van het proces moet beklemtonen. Daarnaast moet
de informatie, die wordt aangedragen, kort, algemeen een
oplossingsgericht zijn.





Welke visualisatiemethoden kunnen worden gebruikt
binnen de verschillende fasen in het ontwerpproces?

De keuze voor de visualisatiemethode in een bepaalde fase van
een project is afhankelijk van twee zaken. Ten eerste is het
belangrijk dat een bureau een dergelijke visualisatiemethode al
in huis heeft. Uit de enquéte en gesprekken binnen
AAARCHITECTEN blijkt dat een architectenbureau niet snel wil
investeren in nieuwe methoden. Het is natuurlijk ook moeilijk om
specifiek voor €én project een methode aan te schaffen en
daarom moet een dergelijke aanschaf gezien worden als een
investering die zich op de langere termijn terug moet verdienen.
Het aanschaffen van methoden kan worden gezien als het
aanschaffen van computersoftware maar zeker ook als het
aantrekken van personeel die bepaalde visualisatietechnieken
machtig zijn, zoals bepaalde handtekentechnieken.

Uit de interviews met 0.a. PFC2 Envelopment blijkt dat er vanuit
de markt een vraag is voor “nieuwe” of vernieuwende manieren
van presenteren en visualiseren, om je zo als bureau te
onderscheiden. Een dergelijke filosofie over dit onderwerp is
natuurlijk per bureau verschillend en valt dan ook niet direct te
generaliseren.

Als we specifiek naar AAARCHITECTEN zouden kijken blijkt dat
dit juist een bureau is wat bezig is met zichzelf te vernieuwen en
kijkt op het moment dan ook wat er binnen de organisatie zou
moeten en zou kunnen worden veranderd om aan te kunnen
sluiten bij deze vernieuwende manier van presenteren en
visualiseren.

Ten tweede is het belangrijk om te weten dat de
visualisatiemethode afhankelijk kan zijn van de fase waarin een
project zich begeeft. Vooral in de begin fasen waarin de
informatie nog schaars is en waarin er nog heel veel ontworpen
wordt is het vaak zo dat visualisatiemethode zich daarop
aanpast. Uit de enquéte blijkt dat een aantal bureaus
visualisaties, die zich in de begin fasen presenteren aan
particuliere opdrachtgevers, vaak het gepresenteerde bewust
‘niet af’ laten zijn of zaken weg laten waardoor de drempel lager
is om commentaar te kunnen geven.

In de begin fasen zie je dan ook vaker de schetsmaquettes, de
handschetsen of de snelleren 3D modellen of volumes, dan in
de latere fasen omdat tijdens deze fasen vaak al meer zaken
zijn vast gelegd en er meer informatie is. In de latere fasen
wordt er dan ook al snel voor gekozen om over te gaan naar de
wat exactere visualisatiemethoden zoals de 2D CAD-software.
Men kan hierbij denken aan programma’s als o0.a. Autocad,
Revit en Arkey. De keuze voor deze methoden hangen vaak
samen met het feit dat bureaus in de latere fasen meer
samenwerken met andere partijen zoals installateurs en
adviseurs, die elk hun informatie geven en dat kan natuurlijk ook
zijn in een tekening. Wanneer dit direct inpasbaar zou zijn in de
methode/software van de architect zou dit tijdswinst beteken.
Het feit dat in de latere fasen meer gebruik wordt gemaakt van
exacte methoden/software wil niet zeggen dat de
visualisatiemethoden uit de begin fasen niet meer kunnen
worden gebruik maar het toepassen deze methoden worden
vervolgens wel aangepast op de informatie die er op dat
moment is.

Conclusie

Zo als eerder gezegd zijn er vragen opgesteld die moeten leiden
naar de hoofdvraag: “Wordt er momenteel niet gewoon een
trend gevolgd en wordt er wel voldoende nagedacht bij de
consequenties die het gebruik van visualisaties kunnen hebben
op de communicatie tussen de architect en zijn opdrachtgever?”
Deze hoofdvraag is vooral een beschouwend van aard, en heeft
dan ook de eerste intentie om in kaart te brengen hoe er op het
moment wordt omgegaan met visualisaties binnen
architectenbureaus in Nederland. De verzamelde gegevens zijn
hier dan ook een representatie van en laten zien welke plek
visualisaties hebben binnen een bureau.

Maar als we dan kijken naar wat de verzamelde gegevens nu
betekenen en welke conclusie we hieraan kunnen verbinden is
het belangrijk om de verschillende onderzoeksvragen te
analyseren en een generalisatie los te laten op deze punten.
Als we allereerst kijken naar de informatie, dat naar voren is
gekomen uit het marktonderzoek, valt op dat architectenbureaus
zich er wel terdege van bewust van zijn wat de invioed is en kan
zijn van visualisaties in een presentatie, maar dat de kennis
binnen de bureaus m.b.t. het presenteren en visualiseren naar
eigen zeggen te gering is. Het is dan ook niet simpel weg te
zeggen dat er een trend wordt gevolgd door bureaus op het
gebied van visualiseren. Zoals ook al in de onderzoeksvragen
naar voren kwam is een architectenbureau al snel gebonden
aan de middelen die ze heeft. Het aanschaffen van nieuwe en
soms baanbrekende visualisatiemethoden is vaak kostbaar en
vergen veel tijd.

Zeker als we specifiek kijken naar de interviews die zijn gevoerd
met PFC2 Envelopment en AAARCHITECTEN, dan komt daar
in naar voren dat architecten juist erg zoekende zijn naar steeds
weer nieuwe manieren van visualiseren, maar zeker ook het
combineren van “oude” technieken met de technieken en
methodes van nu en misschien wel van de toekomst. Een
voorbeeld hiervan is het zo geheten ‘3dprinten’ waar eerder al
wat uitvoeriger op in werd gegaan.

Architectenbureaus geven aan dat een groot deel van de
presentaties en visualisaties die zij maken gebaseerd zijn op
hun opdrachtgever. Toch is het vaak zo dat niet alle bureaus
goed op de hoogte zijn van de verschillende soorten
opdrachtgevers en de behandelingswijzen die daar bij horen,
zoals blijkt uit het onderzoek van de BNA en het ONRI. De
keuzes die de architect maakt zijn vaker gebaseerd op ervaring
met soort gelijke opdrachtgevers en daar lopen de ervaring van
de architecten en het onderzoek van de BNA parallel. Een
architectenbureau zou dan ook beter een onderscheid kunnen
maken in opdrachtgevers waar vaker mee is gewerkt en
opdrachtgevers waar nog nooit of maar weinig mee is gewerkt.
In de laatste categorie is vervolgens het onderscheidt te maken
met behulp van de profilering van de BNA. Bureaus moet voor
opdrachtgevers uit de eerste categorie zelf een profilering
maken die specifieker en zelf uitgebreider kan zijn dan de BNA
variant om dat de kennis van deze opdrachtgever ook
specifieker kan zijn.

Er kan dan worden gekeken hoe er in het verleden met een
opdrachtgever is omgegaan en waar hij/zij door aangesproken
werd. Daarnaast kan beter worden vergeleken waarom
bepaalde visualisatiemethoden bij deze opdrachtgever wel of
juist niet werkten en wat daar de oplossing voor zou moeten zijn.
En dergelijk profilering van de vaste opdrachtgevers is in
sommige gevallen ook gewoon te bespreken met de
opdrachtgever zodat er gerichter en duidelijker kan worden
ingespeeld op de wensen van de opdrachtgever. Dit zal voor
beide partijen een tijdswinst opleveren.

In gevallen van een onbekende opdrachtgever zoals bij het
inschrijven voor een prijsvraag of een tender is het wat
moeilijker om te kunnen plaatsen met welke opdrachtgever men
direct te maken heeft. Als we specifiek naar het fenomeen van
de prijsvraag kijken dan is het vaak een gegeven dat de jury, die
de ingestuurde ideeén beoordeeld, bekend is. Het kan daarom
goed zijn om de achtergronden van deze juryleden te
achterhalen om op deze wijze te kunnen achterhalen om welke
personen het gaat. Deze “background check” kan dan ook
worden toegevoegd in het opdrachtgeversprofileringmodel van
het architectenbureau, zodat wanneer er weer met één van deze
mensen gewerkt dient te worden er teruggegrepen kan worden
op dit model. Natuurlijk is een dergelijk profileringmodel niet
waterdicht en is zeker niet te zeggen dat elke
visualisatiemethode op elk moment zal werken. ledereen die al
wat langer in de architectuur werkzaam is en veel met
opdrachtgevers te maken heeft zal ( al dan niet onbewust) een
profileringmodel voor opdrachtgevers maken in het menselijk
geheugen ook wel ervaring genoemd, maar het opstellen en het
bijhouden van profileringen van opdrachtgevers is dan ook niet
direct bedoeld voor de ervarener architect maar meer voor de
beginnende architect. De keuzes die gemaakt moeten worden
t.b.v. een opdrachtgever moeten dan ook niet gedaan worden
puur op basis van de vastgestelde profileringen maar moeten
dienen als hulpmiddelen bij het sturen in onduidelijke situaties,
zoals bij een prijsvraag.
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In het hoofdstuk van de probleemstelling werd als resultaat van dit onderzoek een keuzemodel gegeven waarin de verschillende
werkzaamheden van een architectenbureau uitgezet werden tegen de verschillende typen opdrachtgevers. Het keuzemodel
moest een afgeleide worden van een Zwitsers onderzoekbureau genaamd Visual Literacy. Dit bureau heeft een periodiek
systeem ontwikkeld voor visualisatiemethoden data en informatie.

Waar het periodiek systeem der elementen metalen en niet metalen onderscheidt, onderscheidt het ontwikkelde keuzemodel de
verschillende bouwfasen die direct te verbinden zijn met eerder gegeven visualisatiewerkzaamheden en de verschillende type
opdrachtgevers. De komende bladzijden worden besteedt aan het inzichtelijk maken van de interface van het keuzemodel en hoe
deze gebruikt dient te worden.

Zoals ook al uit de conclusie naar voren kwam is het niet €én op één vast te stellen dat een bepaalde visualisatie direct verbonden
kan worden met een bepaalde opdrachtgever. Dit model gaat dan ook uit van de resultaten uit dit onderzoek en het onderzoek dat
al eerder door de BNA en de ONRI werd uitgevoerd. Daarnaast is het dus van belang dat er vanuit het architectenbureau
voldoende aanvulling komt op het model, door ervaring die men heeft met opdrachtgevers.
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In het hoofdstuk over de verschillende
werkzaamheden van de architect is er een
onderscheid gemaakt in de verschillende fasen en
de verschillende werkzaamheden die direct een link
hebben met visualiseren naar de opdrachtgever toe.
Er worden een vijftal fasen onderscheiden
waaronder de initiatieffase, het structuurontwerp, het
voorontwerp, het definitief ontwerp en het technische
ontwerp. Elk van deze fasen kent zijn eigen
werkzaamheden. Om direct onderscheid te kunnen
maken in de verschillende fasen hebben deze een
kleur gekregen om in de interface goed te kunnen
zien in welke fase men zich begeeft. Hier word later
op terug gekomen.

Het programma zal zo ingericht worden dat er ten
allen tijde fases aan het programma kunnen worden
toegevoegd, omdat niet elk bureau de zelfde fasen
kent of juist extra werkzaamheden wil toekennen
aan een fase.

=EE

VISUALISATIEMETHODE \ (2Dimensionaal Cad (v]

“incidentele / profit

incidenteel / non profit / particulier
incidenteel / non profit / organisaties
professioneel / profit / eigen gebruik
professioneel / non profit

- extra

Een tweede punt wat direct ingevoerd dient te worden, is met
welke type opdrachtgever men te maken heeft. Dit punt is
samen met de fase waarin een project zich begeeft de basis
voor de keuze van een visualisatie. Men kan kiezen uit de
standaard van zes verschillende opdrachtgeversprofielen die uit
de profilering van de BNA naar voren zijn gekomen. Daarnaast
is het mogelijk om de opdrachtgeversprofielen aan te vullen met
profielen van opdrachtgevers waarmee vaak gewerkt word en
waarvan een profilering van is aangemaakt. Deze extra
toegevoegde profileringen hangen in eerste instantie vast aan
€én van de standaard profileringen van de BNA omdat deze
extra profileringen nog niet zijn gekoppeld aan een visualisatie
per faseonderdeel.

Om te weten wat de verschillende opdrachtgeversprofielen in
houden is het mogelijk om in de help-functie van het programma
deze op te zoeken om exact te weten welke opdrachtgever men
moet kiezen. De profilering van de opdrachtgever is hier verder
uitgelegd en kan aangevuld worden wanneer dat nodig blijkt.
Gegevens die standaard in het programma zijn aangebracht
zoals de opdrachigeversprofilering en de verschillende fasen
kunnen niet veranderd worden om op deze manier het
programma uniform te houden.
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Nadat de eerste twee variabelen van het model is het de beurt
aan de derde variabelen en wel de visualisatiemethode. Het
model heeft in eerste instantie de beschikking over een aantal
standaard methoden waaronder het handtekenen, een
2dimensionele CAD tekening, een maquette, een 3dimensionele
tekening en een animatie.

Deze standaard methoden zijn natuurlijk specifieker onder te
verdelen. Het is van belang dat later in het model deze
onderverdeling wel wordt gemaakt. Zo wordt er bij de keuze
voor een taak en een visualisatiemethode wel vast gesteld
welke vorm van deze visualisatiemethode het beste past bij de
al eerder vastgestelde opdrachtgever. Zo is het voor te stellen
dat een axonometrie of een ander perspectief beter werkt bij
een leek dan een simpele plattegronden, wanneer er gekozen is
voor de handteken-methode. Dit voorbeeld geldt natuurlijk ook
voor de andere methoden.

Er zal altijd een spanningsveld ontstaan tussen welke
visualisatiemethode aansluit op de opdrachtgever en of er wel
voldoende tijd en geld is om dit uit te voeren. Het is natuurlijk
ook zo dat deze kwaliteit ook maar in het bureau aanwezig moet
zijn, dus dat er mensen aanwezig zijn binnen het bureau die
deze techniek of methode meester zijn of kunnen werken met
een bepaald computerprogramma. Daarom is het niet altijd te
zeggen dat het model direct aansluit op de wensen van de
gebruiker, maar is het voor een bureau wel goed te zien wat in
huis moet worden gehaald om een bepaalde opdrachtgever aan
te kunnen (blijven) spreken. Het is namelijk voor te stellen dat
een bepaalde visualisatiemethode telkens als beste uit de bus
komt omdat 0.a. veel met de zelfde opdrachtgever wordt
gewerkt. Op dat moment is het natuurlijk het overwegen waard
om over te stappen naar andere visualisatiemethode om zo
deze opdrachtgever beter te kunnen bedienen en op deze wijze
juist kwaliteit, geld en tijd te winnen in het gehele proces.

Vanuit het oogpunt van efficiéntie is het belangrijk om altijd om
in de gaten te houden of een visualisatie zijn doel niet voorbij
streeft. Dat wil zeggen, dat het belangrijk is om niet al in de
begin fasen al naar bijvoorbeeld een realistisch uitziende 3d
visualisatie te streven, omdat op deze wijze een
pseudo-realisme wordt gewekt, zoals al eerder in het rapport
werd aangedragen.
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Daarom is het zo dat niet elke visualisatiemethode in elke fase
gekozen kan worden. Zo is het niet gebruikelijk om in de vroege
fases van een project al direct naar een 3d model over te gaan
of zelfs al een animatie te maken van het geheel. Het is dus wel
mogelijk om te kijken welke visualisatiemethode er het beste uit
de bus komt in een bepaalde fase, maar het model is niet
onrealistisch, in de zin van het opleggen van allerlei
visualisatiemethoden die in bepaalde fasen gewoon niet ter
zaken doen.

Onder het kopje extra is het mogelijk voor het bureau om andere
visualisatiemethoden toe te voegen die vallen onder €én van de
andere visualisatiemethode of geheel nieuw kopje krijgen in het
rijtie van de visualisatiemethoden. Het is namelijk voor te stellen
dat een bureau veel werk met één specifiek soort methode. Op
deze manier is het daarom mogelijk om te testen of deze
methode ook werkt bij een andere opdrachtgever of in een
andere fase. Daarnaast is mogelijk om op deze manier een
visualisatie beter te laten aansluiten bij de opdrachtgever, zodat
er vaker met &én visualisatiemethode gewerkt kan worden
binnen het bureau.
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Zoals gezegd zijn de is programma in beginsel opgedeeld in
verschillende fasen. De fasen kennen elk hun eigen
werkzaamheden die ieder op zich zelf weer hun eigen specifieke
kenmerken hebben. Hiernaast is een voorbeeld gegeven van de
verdeling in de fase van het voor ontwerp. De fase voor ontwerp
is onderverdeeld in de verschillende disciplines die bij het
project komen kijken en die elk een visualisatiecomponent in
zich hebben. Er is in deze fase een onderscheid gemaakt in
Architectuur/bouwkunde, Interieur, Landschap, Bouwfysica en
Akoestiek, Constructie, Installaties en Ontwerp Integratie. Een
aantal van deze punten zoals bijvoorbeeld
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Architectuur/bouwkunde en Interieur komen vrijwel in elke fase
voor omdat deze punten werkzaamheden kennen die vaak
gevisualiseerd dienen te worden. Voor de discipline staat een
blokje met de kleur van de desbetreffende fase, zodat er een
directe verbinding is tussen de fase en de werkzaamheden

Elk van de visualisatie werkzaamheden kent zijn eigen nummer.
Dit nummer komt voort uit de DNR coderingen . Achter de
nummers van de verschillende werkzaamheden staat een korte
omschrijving van de taak.

De verschillende taken kunnen natuurlijk aangevuld worden
omdat niet elk architectenbureau de zelfde werkzaamheden
kent. Deze ‘nieuwe’ taken dienen te worden onderverdeeld in
€én van de disciplines die door de DNR2005 is gegeven. Ook
op deze manier blijft het programma uniform en zorgt men er
voor dat alles eenvoudig is terug te vinden voor anderen.
Wanneer een nieuwe taak wordt toegevoegd zal deze dan ook
een plek krijgen in één van de eerder geformuleerde disciplines.

Dit model heeft zeker niet de intentie van een afvinklijst en van
de gegeven werkzaamheden is het dan ook zeker niet de
bedoeling dat alles afgewerkt wordt. Zoals ook al eerder in het
rapport staat vermeld maakt de DNR2005 onderscheid in
noodzakelijke en niet-noodzakelijke werkzaamheden maar daar
is in dit model verder geen rekening mee gehouden. Dit model
draait in de hoofdzaak om het verbinden van de drie elementen
(de opdrachtgevers, de fase/taak en de visualisatiemethode),
die gelden als de variabelen.
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Bij dit type opdrachtgever is het belangrijk dat de
informatie kort, algemeen en oplossingsgericht is.
Daarnaast is dit type opdrachtgever van mening dat
het gebouw een bedrijfsmiddel is en daarom vooral
schikt moet zijn voor de functie. Daarnaast is het bij
deze opdrachtgever belangrijk om te weten dat
hij/zij zich incidenteel op het vlak van bouwen
begeeft, dus waarschijnlijk ook niet direct veel
verstand heeft van bouwkundige zaken. Het zou
daarom kunnen zijn dat hij/zij niet goed een
bouwkundige tekening, als een 2D CAD, zou
kunnen lezen en begrijpt welke consequenties
bepaalde keuzes zijn op bijvoorbeeld de kwaliteit
van de ruimtes of het budget van het project. Het
zou zo kunnen zijn dat daarom gekozen wordt één
van de andere visualisatiemethoden die in het
architectenbureau aanwezig zijn en die zijn te
vinden onder één van de andere tabbladen.

! ‘ ARCHITECTURAL VISUALIZATION MANAGEMENT
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Omdat er in deze fase al een groot aantal beslissingen zijn
genomen en er vaak al veel zaken als bijvoorbeeld de
afmetingen al bekend zijn is het eenvoudiger om over te
stappen naar een 2dimensioneel CAD model. In deze
fase is het dan ook aan te raden om af te stappen de
handgetekende plattegrond waarmee in het
structuurontwerp nog mee gewerkt kan worden.

Dit heeft als voordeel dat het voor de opdrachtgever
duidelijk is dat een aantal zaken gewoon weg vastliggen
en niet meer zo eenvoudig veranderd kunnen worden en
het bijkomende voordeel van het overstappen naar een
CAD model is dat het op dit moment ook eenvoudiger
gedeeld kan worden met andere partijen waaronder een
installateur bijvoorbeeld.
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Hierboven is te zien wat men te zien krijgt zodra er een keuze
is gemaakt uit &én van de werkzaamheden en één van de
visualisatiemethoden. In dit geval is er gekozen voor de taak
van het ontwikkelen van een specifieke daglichtstudie. Net als
bij veel andere keuzes die worden gemaakt tijdens het
bouwproces is het vaststellen van het daglicht vaak een punt
waarop zaken worden vastgelegd die kostbaar kunnen zijn.
Daarom is het belangrijk voor de architect om aan de
opdrachtgever inzichtelijk te kunnen maken waarom bepaalde
keuzes worden gemaakt en wat hiervan de gevolgen zijn t.o.v.

de kwaliteit, het budget en de tijd.

De visualisatie in het keuzemodel dat getoond wordt is niet de
tekening die ook getoond wordt aan de opdrachtgever maar
moet een voorbeeld visualisatie zijn die punten bevat die
vervolgens kunnen worden over genomen in de visualisatie

door de architect.
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Vanuit het CAD model is het
mogelijk om met hatches, die in
veel van de programma’s
aanwezig zijn, de ruimtes in de
plattegronden op te vullen zodat
aangegeven kan worden wat het
effect is van het zonlicht op de
ruimtes. Zo is aan te geven wel
ruimtes op het noorden staan een
welke op het zuiden en waar dan
ook het meeste zonlicht naar
binnen komt. In deze fase is er
vaak nog niet veel tijld besteed
aan de materialiseren. De effecten
daarvan worden daarom ock nog
niet meegenomen in de
visualisatie.





Om het keuzemodel overzichtelijk te houden is er
voor gekozen om de disciplines die in DNR staan te
gebruiken om onderscheid te maken in de
verschillende taken van de architect. Niet elke fase
kent de zelfde aantal disciplines maar het is wel
mogelijk om disciplines en werkzaamheden die niet
in een bepaalde fase worden weergeven toe te
voegen wanneer dit vanuit het architectenbureau

wenselijk is. Zo is het bijvoorbeeld mogelijk dat het Ook in dit model wordt aangegeven voor welke

in het structuur ontwerp niet de discipline constructie visualisatietaak deze is bedoeld. De kleur van interface
is opgenomen wanneer dit wel door het bureau wek veranderd in de kleur van de fase waarin de

gewenst word, dan is het mogelijk om deze werkzaamheden zich bevinden zodat ten allen tijden
disciplines aan te zetten en om daarmee ook extra vastgesteld kan worden in welke fase men zich bevindt.

werkzaamheden toe te voegen. Het is ook mogelijk
om zelf disciplines toe te voegen die niet standaard
in de DNR2005 aanwezig zijn om dat een bureau

ook werkzaamheden kent die buiten de bestaande

disciplines vallen, maar dit is hoogst onwaarschijnlijk Het model geeft in dit geval een

en dus niet direct nodig omdat de gegeven visualisatie weer van een

voorbeelden al voor een groot deel de lading 3dimensionele visualisatie.

dekken.

' S L ) X
u ARCHITECTURAL VISUALIZATION MANAGEMENT = ..
FASE\ [ mvoor cntwerp (v] @

OPDRACHTGEVER\ {incidentele / profit € VISUALISATIEMETHODE\ [3Dimensionaal (v}

7034 specifieke daglichtstudie

g
® Architectuur / Bouwkunde
4020 stedenbouwkundige inpassing
4030 ruimtelijke indeling

4035 verschijningsvormen

H |nterieur

5010 ontwerp interieur

® Landschap

6010 ontwerp landschap

m Bouwfysica & Akoestiek
7031 windhinderonderzoek

7032 stedenbouwfysica

7033 beschaduwingsonderzoek
7034 specifieke daglichtstudie

7041 externe geluidsbelasting

7042 geluidsuitstraling

7044 ruimte akoestiek

7045 trillingsonderzoek

B Constructie
8010 ontwerp constructie

H |nstallaties
9010 ontwerp constructie

® Ontwerpintegratie
1106 EPC berekening

1109 brandveiligheids concept
1111 raam- & gevelonderhoud

In deze fase is het ook al mogelijk om te kiezen voor een 3dimensionele visualisatie omdat in deze fase vaak al zaken worden
vast gelegd is het belangrijk om te weten wat het effect is van onder ander de afmetingen van ramen. Omdat er in deze fase
zaken als de materialisering echter nog niet altijd voor honderd procent vast ligt is het niet echt van zelfsprekend om in deze
fase al over te gaan naar een 3dimensionaal model als het gaat om de mate van daglicht in de ruimtes. Het is niet gezegd dat
een dergelijk model voor één van de andere taken niet beter van pas zou komen dan een 2dimensionaal beeld van de
plattegrond, maar in dit geval voegt het niet veel meer toe. Het toepassen van een 3d model in de later fasen zou eerder
gewenst zijn omdat in deze fasen veel zaken al wel vast liggen en daarmee het effect van het daglicht op bijvoorbeeld de
materialen ook beter gemeten kan worden.

Natuurlijk krijgt de opdrachtgever een goed beeld van de ruimtelijke indeling van het plan maar dit is niet de intentie van deze
tekeningen (daglicht studie) en moet daarom ook buiten beschouwing gelaten worden. Zoals al eerder werd gezegd is het
maken van een 3dimensionele weergave ook niet onredelijk of ondenkbaar maar het is belangrijk om te bedenken bij welke
taken dit 3d model gebruikt kan worden, zodat er niet onnodig veel tijd gaat zitten in het maken van een model wat toch niet
veel gebruikt gaat worden
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Bij deze type opdrachtgever is het belangrijk om
vooral de onzekerheid weg te nemen, die er bij
veelal bestaat. Het is zo dat deze opdrachtgever
zelden zelf bouwtaken verricht en weinig kennis
heeft van het bouwproces. Het is belangrijk dat een
architect laat zien dat hij/zij kostendeskundig is en
het is vaak een pre wanneer de architect lid is van
een beroepsorganisatie als de BNA.

De architect kan de onzekerheid bij deze
opdrachtgever weg nemen door veel informatie te
geven over o0.a. het bouwproces, de procedures, de
kosten, bepaalde subsidieregelingen en de
bouwvoorschriften. Bij elk van deze punten laat de
architect zien dat hij bekwaam is in zijn vak en dus
weet waar hij/zij over praat. Belangrijk bij deze
opdrachtgever is het binnen het budget blijven van
het plan en dat het gebouw vooral voldoet aan zijn
functie.

FASE\ [ mstructuur ontwerp [v]

In dit voorbeeld is er de fase van het structuur
ontwerp gekozen. Deze keuze heeft 0.a.
invioed op de te nemen visualisatiemethoden.
Het is in deze fase ongebruikelijk om al het
€én en ander in drie dimensies te zetten. Wel
is het mogelijk om het geheel in CAD te zetten
wanneer dit wenselijk mocht zijn. In deze fase
is het in eerste instantie dan ook niet mogelijk
om al te kiezen voor de 3d visualisaties en
animaties. Mocht het zo zijn dat er toch vraag
is naar dergelijke visualisaties in deze fase
dan is het natuurlijk altijd mogelijk deze
methoden aan te zetten en aan te vullen waar
nodig.

EHEER

OPDRACHTGEVER \ lincidentele / non profit/ §J  VISUALISATIEMETHODE \ [handtekenen v]

4010 interpreteren terreingegevens
4020 ontwikkelen visie

4040 ontwerp stedenbouw & archit.
4050 maken beeldkwaliteitsplan

= Interieur

5010 structuur ontwerp interieur

" Landschap

6010 interpreteren terreinggevens
6015 ontwikkelen visie buitenruimte
6020 maken structuur ontwerp

034 specifieke daglichtstudie

= Architectuur / Bouwkunde boven aanzicht / axonometrie / isometrie / planometrie

6040 beeldkwaliteitsplan buitenruimte

= Bouwfysica & Akoestiek
7010 bouwfysica structuurontwerp
7020 Akoestiek structuurontwerp
7030 basis daglichtstudie

» Constructie

8010 structuur ontwerp constructie

" |Installaties

9010 ontwerp constructie
9020 onderzoek energieconcepten

Omdat niet alles over een kam valt te scheren als
het gaat om een visualisatiemethode is het zo dat
deze onder te verdelen zijn in weer submethoden.
Het hier bovenstaande voorbeeld laat een
handteken visualisatie zien van een plattegrond
of boven aanzicht. Maar omdat handtekenen
natuurlijk niet alleen valt te vangen in een
getekende plattegrond moet het mogelijk zijn om
ook andere soorten van handtekenen toe te
kunnen passen zoals o0.a. de axonometrie. Deze
individuele tekenmethode zijn zelf toe te voegen
door de gebruiker. In het geval van deze taak

( het opstellen van een daglichtstudie) is het niet
direct noodzakelijk om het geheel in een
perspectief te plaatsen.
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In deze fase is nog te weinig bekend als het gaat om bijvoorbeeld de
afmetingen van de ramen. Belangrijker is in dit geval wat het effect is van
de situering van het gebouw op het daglicht in het gebouw en welke ruimte
op het noorden komen en welke juist op het zuiden. . In deze fase van het
project is het belangrijk om niet te veel tijd te stoppen in zaken die nog niet
vast liggen.

Bij deze opdrachtgever is het ook belangrijk om op tijd kenbaar te maken
wat de gevolgen zijn voor bepaalde keuzes die er gemaakt worden en wat
er ten grondslag ligt aan deze keuze. Daarmee laat de architect zien dat hij
weet waar hij over praat en laat weten dat hij/zij overal aan denkt, dit zal de
onzekerheid bij de opdrachtgever weg nemen en de samenwerking ten
goede komen
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BIJLAGE DVD

De Bijlage Dvd bevat verschillende mappen met daarin de bestanden die geleid hebben tot de totstandkoming van dit rapport.
Deze compilatie Dvd kent de mappen Architectuur, Artikelen, Marktonderzoek, Opdrachtgevers, Powerpoints en Rapporten.

In de map Architectuur vind u de informatie die is gebruikt bij het hoofdstuk Basics/Architectuur in Nederland, wat betreft de cijfers
over de verschillende bureaus in Nederland.

De map Artikelen bevat verschillende artikelen die ook zijn gebruik in het literatuur onderzoek zoals in het hoofdstuk van de
probleemanalyse en probleemstelling.

In de map Marktonderzoek zijn de verschillende reacties van al de enquétes te vinden en hoe deze zijn samengevoegd in een
Excel bestand (in een versie voor office 2003 en 2007)

Net als in de map Architectuur vind u in de map Opdrachtgever het artikel over de opdrachtgevers profilering van de BNA.

In de mappen Powerpoints en Rapporten vind u de voorgaande presentaties in een powerpoint en in pdf die bij de 1e en 2e peiling
zijn gepresenteerd.
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