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Steeds meer architecten – en andere ontwerpbureaus maken naast de huidige CAD 

programma’s steeds meer gebruik van programma’s die het 
mogelijk maken om 2 dimensionale tekeningen om te zetten naar 3 dimensionale visualisaties, 

maar soms lijkt het wel dat deze ‘visualisators’ zich alleen nog maar bezig 
houden met het maken van de zogenoemde ‘mooie’ g
plaatjes en zich alleen nog maar concentreren op het medium.

Door de enorme snelheid van innovatie die deze beroepsgroep doormaakt is er ogenschijnlijk 
geen tijd om het medium, van het maken visualisaties, uit te diepen en onderzoek te doen naar 
de gevolgen die deze branche heeft op de communicatie tussen een architect en zijn 
opdrachtgever. Men kan zonder twijfel veronderstellen dat er nog steeds een groot 
onderzoeksgebied bestaat als het gaat om het ‘begrijpen’ en het leveren van ‘begrijpbare’ 
visualisaties.
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Wordt er momenteel niet gewoon een trend gevolgd en wordt er wel voldoende nagedacht bij 

de consequenties die het gebruik van visualisaties kunnen 

hebben op de communicatie tussen de architect en zijn

opdrachtgever?p g
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De doelstelling van het  onderzoek is het  inzichtelijk maken van de sterke en zwakke g j

punten van verschillende visualisatiemethoden en 
met name het communicerende vermogen van de visualisatiemet name het communicerende vermogen van de visualisatie 
t.o.v. een opdrachtgever  binnen een bepaalde (visualisatie)taak van een architect.
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handtekenen  naar de computervisualisatie
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‐Veelal opdrachtgevers als uitgangspunt van  
de visualisatie

‐ Visualisatie moeten binnen de context van 
een projectpassen
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hoofdvraag: …wordt er een trend gevolgd…? 

NEE.
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Keuze voor visualisaties komt voort uit:

‐ Ervaring met opdrachtgeversg p g
‐ Het in huis hebben van een methode
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Een architect moet een betere analyse maken 
van zijn opdrachtgevervan zijn opdrachtgever.
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ARCHITECTURAL
VISUALIZATION
M A N A G E M E N T  
Opdrachtgevers zijn vaak niet technisch onderlegd en kunnen 
dus vaak ook geen bouwtekeningen lezen, of het nu gaat om 
een doorsnede, een plattegrond, een gevelaanzicht of een 
detail. Toch moet deze opdrachtgever vaak beslissingen nemen 
die kostbaar en belangrijk zijn voor het project en vertrouwd 
daarmee soms blind op de architect . Om deze kloof te 
overbruggen zijn er verschillende bouwkundige (Autocad e.d.) 
en niet-bouwkundige programma’s (b.v. Maya en 3dsMax)  op 
de markt, die het mogelijk maken om 2 dimensionale tekeningen 
om te zetten naar 3 dimensies of animaties. Deze visualisaties 
en animaties kunnen er ook voor zorgen, dat wanneer deze in 
een vroeg stadium worden overlegd met de opdrachtgever, dat 
deze beslissingen neemt en zaken vastlegt op basis van de 
getoonde 3 dimensies of animaties. Men moet goed begrijpen 
dat het per definitie niet verkeerd hoeft te zijn om zo te 
communiceren en dat dit aan het eind van het proces kan leiden 
tot een geslaagd eindresultaat. Een goed ontwerp is niet 
duidelijk voor een opdrachtgever zonder een goede presentatie 
en het tegenovergestelde is vaak ook waar en zo kan er een 
foutief beeld ontstaan over hoe het ontwerp uiteindelijk zal 
worden uitgevoerd. 


Zoals ik in de voorgaande paragraaf al liet doorschemeren, ben 
ik van mening dat de presentatie van een project door de 
architect cruciaal kan zijn voor het wel of niet gegund worden 
van het project door de opdrachtgever. Daarnaast bestaat er de 
kans dat de opdrachtgever om de tuin wordt geleid met 
prachtige fotorealistische visualisaties. Het is daarom naar mijn 
mening belangrijk om als architect ten alle tijde te streven naar 
voldoening voor zowel de architect zelf als mede voor de 
opdrachtgever. Het kan daarom ook niet zo zijn dat een architect 
het project anders voor laat komen dan dat het uiteindelijk gaat 
worden. 


Architectural Visualization Management draait om het sturen 
van het ontwerpproces binnen de architectenbranche. Het gaat 
daarbij dieper in op de effecten van de visualisatie als 
gereedschap voor de architect. De markt van 
architectenpresentaties en visualisaties  is door de komst van de 
computer in en een razend tempo veranderd. Om door de 
bomen het bos te blijven zien en om het ontwerponderwijs beter 
te laten aansluiten bij de praktijk is er een onderzoek gestart, dat 
draait om het sturen met  visualisaties binnen architectonische 
presentaties en welke invloed deze kunnen hebben op de 
opdrachtgever/beoordelaar.


HET KEUZEMODEL
In de probleemstelling is als resultaat van dit onderzoek een 
keuzemodel vastgesteld waarin de verschillende 
werkzaamheden van een architectenbureau uitgezet werden 
tegen de verschillende typen opdrachtgevers.  Het keuzemodel 
moest een afgeleide worden  van een Zwitsers 
onderzoekbureau  genaamd Visual Literacy. Dit bureau heeft 
een periodiek systeem ontwikkeld voor visualisatiemethoden 
data en informatie. 
Waar het periodiek systeem der elementen metalen en niet 
metalen onderscheidt, onderscheidt het ontwikkelde 
keuzemodel de verschillende bouwfasen die direct te verbinden 
zijn met eerder gegeven visualisatiewerkzaamheden en de 
verschillende type opdrachtgevers. De komende paragrafen  
zullen de interface van het keuzemodel uitleggen en hoe deze 
gebruikt dient te worden.  
Zoals ook al uit de conclusie naar voren kwam is het niet één op 
één vast te stellen dat een bepaalde visualisatie direct 
verbonden kan worden met een bepaalde opdrachtgever. Dit 
model gaat dan ook uit van de resultaten uit dit onderzoek en het 
onderzoek dat al eerder door de BNA en de ONRI werd 
uitgevoerd. Daarnaast is het dus van belang dat er vanuit het 
architectenbureau voldoende aanvulling komt op het model, 
door ervaring die men heeft met opdrachtgevers.


FASES
In de verschillende werkzaamheden van de architect  is er een 
onderscheid te maken, in de verschillende fasen en de 
verschillende werkzaamheden die direct een link hebben met 
visualiseren naar de opdrachtgever toe. Er worden een vijftal 
fasen onderscheiden waaronder de initiatieffase, het 
structuurontwerp, het voorontwerp, het definitief ontwerp en het 
technische ontwerp. Elk van deze fasen kent zijn eigen 
werkzaamheden. Om direct onderscheid te kunnen maken in de 
verschillende fasen hebben deze een kleur gekregen om in de 
interface goed te kunnen zien in welke fase men zich begeeft. 
Het keuzemodel zal zo ingericht worden dat er ten allen tijde 
fases aan het programma kunnen worden toegevoegd, omdat 
niet elk bureau de zelfde fasen kent of juist extra 
werkzaamheden wil toekennen aan een fase.


TYPERING OPDRACHTGEVER
Een tweede punt wat direct ingevoerd dient te worden, is met 
welke type opdrachtgever men te maken heeft. Dit punt is 
samen met de fase waarin een project zich begeeft de basis 
voor de keuze van een visualisatie. Men kan kiezen uit de 
standaard van zes verschillende opdrachtgeversprofielen die uit 
de profilering van de BNA naar voren zijn gekomen. Daarnaast 
is het mogelijk om de opdrachtgeversprofielen aan te vullen met 
profielen van opdrachtgevers waarmee vaak gewerkt word en 
waarvan een profilering van is aangemaakt. Deze extra 
toegevoegde profileringen hangen in eerste instantie vast aan 
één van de standaard profileringen van de BNA omdat deze 
extra profileringen nog niet zijn gekoppeld aan een visualisatie 
per faseonderdeel.  Om te weten wat de verschillende 
opdrachtgeversprofielen in houden is het mogelijk om in de 
help-functie van het programma deze op te zoeken om exact te 
weten welke opdrachtgever men moet kiezen. De profilering van 
de opdrachtgever is hier verder uitgelegd en kan aangevuld 
worden wanneer dat nodig blijkt. Gegevens die standaard in het 
programma zijn aangebracht zoals de opdrachtgeversprofilering 
en de verschillende fasen kunnen niet veranderd worden om op 
deze manier het programma uniform te houden.


VISUALISATIEMETHODEN
Nadat de eerste twee variabelen van het model is het de beurt 
aan de derde variabelen en wel de visualisatiemethode.  Het 
model heeft in eerste instantie de beschikking over een aantal 
standaard methoden waaronder het handtekenen, een 
2dimensionele CAD tekening, een maquette, een 
3dimensionele tekening en een animatie. Deze standaard 
methoden zijn natuurlijk specifieker onder te verdelen. Het is van 
belang dat later in het model deze onderverdeling wel wordt 
gemaakt. Zo wordt er bij de keuze voor een taak en een 
visualisatiemethode wel vast gesteld welke vorm van deze 
visualisatiemethode het beste past bij de al eerder vastgestelde 
opdrachtgever.  Zo is het voor te stellen dat een axonometrie of 
een ander perspectief beter werkt bij een leek dan een simpele 
plattegronden, wanneer er gekozen is voor de 
handteken-methode. Dit voorbeeld geldt natuurlijk ook voor de 
andere methoden. 


Er zal altijd een spanningsveld ontstaan tussen welke 
visualisatiemethode aansluit op de opdrachtgever en of er wel 
voldoende tijd en geld is om dit uit te voeren. Het is natuurlijk ook 
zo dat deze kwaliteit ook maar in het bureau aanwezig moet zijn, 
dus dat er mensen aanwezig zijn binnen het bureau die deze 
techniek of methode meester zijn of kunnen werken met een 
bepaald computerprogramma. Daarom is het niet altijd te 
zeggen dat het model direct aansluit op de wensen van de 
gebruiker, maar is het voor een bureau wel goed te zien wat in 
huis moet worden gehaald om een bepaalde opdrachtgever aan 
te kunnen (blijven) spreken. Het is namelijk voor te stellen dat 
een bepaalde visualisatiemethode telkens als beste uit de bus 
komt omdat o.a. veel met de zelfde opdrachtgever wordt 
gewerkt. Op dat moment is het natuurlijk het overwegen waard 
om over te stappen naar andere visualisatiemethode om zo 
deze opdrachtgever beter te kunnen bedienen en op deze wijze 
juist kwaliteit, geld en tijd te winnen in het gehele proces. Vanuit 
het oogpunt van efficiëntie is het belangrijk om altijd om in de 
gaten te houden of een visualisatie zijn doel niet voorbij streeft. 
Dat wil zeggen, dat het belangrijk is om niet al in de begin fasen 
al naar bijvoorbeeld een realistisch uitziende 3d visualisatie te 
streven, omdat op deze wijze een pseudo-realisme wordt 
gewekt. Daarom is het zo dat niet elke visualisatiemethode in 
elke fase gekozen kan worden. Zo is het niet gebruikelijk om in 
de vroege fases van een project al direct naar een 3d model 
over te gaan of zelfs al een animatie te maken van het geheel. 
Het is dus wel mogelijk om te kijken welke visualisatiemethode 
er het beste uit de bus komt in een bepaalde fase, maar het 
model is niet onrealistisch, in de zin van het opleggen van allerlei 
visualisatiemethoden die in bepaalde fasen gewoon niet ter 
zaken doen.


Zoals gezegd zijn de is programma in beginsel opgedeeld in 
verschillende fasen. De fasen kennen elk hun eigen 
werkzaamheden die ieder op zich zelf weer hun eigen specifieke 
kenmerken hebben. Hiernaast is een voorbeeld gegeven van de 
verdeling in de fase van het voor ontwerp. De fase voor ontwerp 
is onderverdeeld in de verschillende disciplines die bij het 
project komen kijken en die elk een visualisatiecomponent in 
zich hebben. Er is in deze fase een onderscheid gemaakt in 
Architectuur/bouwkunde, Interieur, Landschap, Bouwfysica en 
Akoestiek, Constructie, Installaties en Ontwerp Integratie.  Een 
aantal van deze punten zoals bijvoorbeeld 
Architectuur/bouwkunde en Interieur komen vrijwel in elke fase 
voor omdat deze punten werkzaamheden kennen die vaak 
gevisualiseerd dienen te worden. Voor de discipline staat een 
blokje met de kleur van de desbetreffende fase, zodat er een 
directe verbinding is tussen de fase en de werkzaamheden. Elk 
van de visualisatie werkzaamheden kent zijn eigen nummer. Dit 
nummer komt voort uit de DNR coderingen . Achter de nummers 
van de verschillende werkzaamheden staat een korte 
omschrijving van de taak.   


De verschillende taken kunnen natuurlijk aangevuld worden 
omdat niet elk architectenbureau de zelfde werkzaamheden 
kent. Deze ‘nieuwe’ taken dienen te worden onderverdeeld in 
één van de disciplines die door de DNR2005 is gegeven. Ook op 
deze manier blijft het programma uniform en zorgt men er voor 
dat alles eenvoudig is terug te vinden voor anderen. Wanneer 
een nieuwe taak wordt toegevoegd zal deze dan ook een plek 
krijgen in één van de eerder geformuleerde disciplines.


Dit model heeft zeker niet de intentie van een afvinklijst en van 
de gegeven werkzaamheden is het dan ook zeker niet de 
bedoeling dat alles afgewerkt wordt. Zoals ookin het rapport 
staat vermeld maakt de DNR2005 onderscheid in noodzakelijke 
en niet-noodzakelijke werkzaamheden maar daar is in dit model 
verder geen rekening mee gehouden. Dit model draait in de 
hoofdzaak om het verbinden van de drie elementen (de 
opdrachtgevers, de fase/taak en de visualisatiemethode), die 
gelden als dè variabelen. 
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